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Fbce Jungs 

W Unser streng bewachtes Programmarchiv wieś 
im vergangenen Monat mysterióse Liicken auf. In Wurden ein- 
gestaubte Spieleklassiker verschwanden aus den Stahl- 
schranken, wahrend frisch eingetrudelte Neuheiten mittels my- 
sterióser Kabelverbindungen von den Festplatten der Kolle- 
gen gesaugt wurden. Ging der Programmklau urn? Sollte sich 
ein Maulwurf der Konkurrenz eingeschmuggelt haben? Nein, 
viel schlimmer: Sascha Gliss ist da! Vor unserem Kólner Neu- 
redakteur ist kein Programm sicher. Jedes Adventure wird 
durchgezockt, jede Simulation in den Boden geflogen. Sollte der 
gute Sascha ausnahmsweise mai nicht vor dem Rechner sitzen, 
dann widmet er sich seinem zweitliebsten Hobby: den Madchen. 
Etwaige Erfolgsmeldungen werden wir rechtzeitig bekanntgeben. 
Auch Frank und Hartmut konnten sich uber reichlich erfreuli- 
che Anblicke nicht beschweren. Wenn die beiden gerade keinen 
Firmentermin auf der "Electronic Entertainment Expo" 
in Los Angeles hatten, dann bewunderten sie in Ve- 
nice Beach die durchgestylten kalifomischen 
Girlies oder gingen in Beverly Hills auf Fo- 
tosafari. Leider pafite in ihren dicken Mes- 
sebericht nur die jugendfreie Filmausbeute. 




DerTraum aller 
Schwiegermiitter: 
Sascha "The 
Hehn" Gliss 



Wo gibts die 

besten Programme? 

Frank und Hartmut 

in den Strafien von 

Los Angeles 




Viel Erfolg im Sommer, wunscht 

Power-Play-Team 
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fit the Navy 



Nachschub fur alle Mari- 
nepiloten kiindigt Electronic Arts 
an. Mit der Add-On Diskette "Mari- 
nę Fighters" stehen allen "U.S. 
Navy Fighters"-Besitzem gleich 
drei neue Kampfmaschinen zur 
Verfugung. Neben der AV-8B Har- 
rier 2 und der britischen FRS.MK 2 Sea 
Harrier ist die russische Yak 141 im Ange- 
bot. Krisentechnisch versetzt uns die 
Datendiskette vor die Kiisten Japans und 
des nord-westlichen Pazifiks. In Ruflland 
hat sich 1997 eine neue diktatorische 
Regierung installiert und bedroht die inzwi- 
schen unabhangigen Staaten des ehema- 
ligen Warschauer Pakts. Wir haben jetzt 
genau 35 aufregend neue Missionen Zeit, 
um die Russen in ihre Schranken zu wei- 
sen und den Weltfrieden zu erhalten. 
Neue Missionstypen und ein besseres 
Waffenarsenal runden die Flieger-Action 
gefallig ab. vw 




Marinę Fighters: Mit dem Senkrechtstarter 
"zielgenau" unterwegs. 



Name: 


Marinę Fighters 


Hersteller: 


Electronic Arts 


Erscheinungstermin: 


August 95 
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I. 



Mea Culpa 



In der Ausgabe 6/95 ist uns leider 
ein Fehler unterlaufen: Onkel Archibald 
aus der Playtoon-Serie ist naturlich nicht 
beim Verlag Schreiber & Leser erschie- 
nen, sondern bei Coktel-Vision, wo es fur 
79 Mark uber Bomico zu beziehen ist. 
Wer es besonders eilig hat, der kann auch 
bei der neu eingerichteten Sierra/Coktel 
Vision Hotline anrufen und dort Auskunfte 
Liber etwaige Bezugsquellen einholen Die 
Nummer lautet: 06103/994040 und ist in 
der Zeit von 9 bis 19 Uhr erreichbar. 



Warhammer 



Wie bereits berichtet, bastelt man 
bei Mindscape an der Computerumset- 
zung eines der popularsten Tabeltop- 
Kampfsysteme: Dem 
"Warhammer"-Spielsy- 
stem des englischen 

Games Workshop. Da bis zur 

Veróffentlichung des isometri- 

schen Strategiespekta- 

kels noch einige Mona- 

te ins Land gehen 

durften, hier schon 




mai ein paar Zwischengrafi- 

ken, damit allen Fans das 

Wasser im Orkmaul zusam- 

menlauft. Wir halten Euch auf 

dem Laufenden, 

wann die 

Schlacht zwi- 

schen Empire 

und Chaos tat- 

sachlich los- 

geht. vw 

Name: Warhammer 



Hersteller: Mindscape 




Erscheinungstermin: 3. Ouartal 95 



"Warhammer" Die Render- 
Truppe im Eilmarsch auf 
unsere Heimcomputer 
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POWER PLAY Online 



Naturlich ist die POWER PLAY 
immer noch Online, obwohl Ihr in den letz- 
ten Ausgaben kaum etwas zu diesem 
Thema gefunden habt. Hier nun einige 
Addressen, wie Ihr uns elektronisch errei- 
chen kónnt: Am aktivsten ist die POWER 
PLAY zur Zeit im Compusen/e. Solltet Ihr 
gliicklicher Besitzer eines Accounts sein, 
erreicht Ihr uns im MagnaMedia-Forum in der 
POWER PLAY-Sektion (GO MAGNA), wo 
eigentlich standig heifs diskutiert wird. E-Mails 
und elektronische Leserbriefe kónnt Ihr natur- 
lich auch schicken. Vorerst lediglich an Knut 
(75162,405). Intemetler schicken ihre Mails 
an 75162,405@COMPUSERVE.COM. 

Wer keinen Com- 
puserve-Account hat, 
aber unbedingt mehr 
daruber erfahren will, 
wendet sich vertrau- 
ensvoll an Compuser- 
ve (Tel: 0130 3732). 
Fur nur 16 Mark pro 




Monat (ab dem zweiten Monat) seid Ihr 
schon dabei. Es warten vielerlei Foren auf 
Euch, ein weltweiter E-Mai!-Service inklu- 
sive Internet-Anschlufi und neuerdings 
auch ein (fast) kostenfreier Zugang zum 
World Wide Web (WWW). Naturlich steht 
Euch auch die POWER PLA Y-Mailbox 
"Central Europę BBS" 24 Stunden offen. 
Modem-Freunde rufen folgende Nummern 
an: 

0911 -9734444 Sammelnummer Modem 
091 1 -9734433 Sammelnummer ISDN 

Wer sich schnell ein paar Files downloa- 
den will, ohne groft Mitglied zu werden, 
wahlt die folgende Nummer, die 
zwar etwas mehr kostet, mit der 
Ihr aber alles und soviel downlo- 
aden kónnt, wie es Euch gefallt, 
ohne Euch ein Monatsabo zu 
kaufen. 

0190-577992 28.800-Modems 
(0,23DM/12Sek.) kn 
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GET THE TASTE 




Bifi-Wetłbewerb 

Es geht um die Wurst! Genauer, es 
geht um die Bifi. Der knackige Pausenful- 
ler war bekanntlich schon fur zwei 
ansehnliche Computer-Adventure gut und 
steht in der zweiten Halfte des Jahres ein 
weiteres Mai fur ein Programm Pate. 



Testfahrt in die Biiros der p u 
Programmierer ein. Wer 
den Jungs von "Art Depart- 
ment" also mai ausgiebig 
Ober die Schulter blicken und 
Lócher in den Bauch fragen 
mochte, der sollte bei unse- 
rem Wettbewerb mitmachen. 
Ihr mufit uns nur eine klitzekleine 
Frage beantworten, um an der 
Verlosung teilzunehmen: 
Um welche Art von Wurst han- 
delt es sich bei der Bifi? 
Eure Antwort schickt Ihr bis zum 
30. Juni an folgende Adresse: 




MagnaMedia Verlag AG 
POWER PLAY 
Stichwort: Bifi 
Hans-Pinsel Str. 2 
85531 Haar b. Miinchen 




Anders ais bei "Snack Zonę" und "Action 
in Hollywood", wird im aktuellen Fali keine 
Abenteuerhandlung, sondern ein wasch- 
echtes Rennspiel geboten. Diverse 
Strecken und fiese Gegner sorgen in dem 
neuen 3D-Scroller 2 Fast 4 You fur reich- 
lich Aufregung. 

Um die Wartezeit bis zur Veróffentli- 
chung etwas abzukurzen, laden die Bifi- 
Macher zwei von Euch zur ausgedehnten 



Mitmachen kann 
jeder, der das 16. 
Lebensjahr erreicht 
hat. 

Unter allen richti- 
gen Einsendem 
verlosen wir die 
Informationstour. 
Der Rechtsweg ist 
wie immer ausge- 
schlossen. Viel 
Gliick! 



Kleiner Freund: Mit dem Bifi-Mobil unterwegs ins Wurstparadies 



▼ 



Japano-Deal 
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Die Obertshausener 
Bomico-Schwester Sunflowers 
hat mit dem japanischen Publis- 
her Artdink einen europaweiten 
Exklusivvertrag fur Atlas abge- 
schlossen. In diesem Handels- 
und Strategiespiel mufit Ihr ver- 
suchen, durch den geschickten 
Einsatz Eurer Schiffe nach und 
nach die weifien Flecke auf den 
Karten des 15. Jahrhunderts zu 
eliminieren. Dabei erstatten 
Euch die heimgegekehrten 
Admirale laufend Bericht, wobei 
es an Euch an liegt, das Erzahl- 
te zu glauben oder ais See- 
mannsgarn abzutun und noch 
einmal eine Expedition auszusenden. 
Naturlich verandert sich das Aussehen der 
entdeckten Lander dadurch von Mai zu 
Mai, was aber den Vorteil hat, dafi jedes 
Spiel wieder anders ist. Auf die Topogra- 
fie der Erde, wie wir sie in den Kópfen 
haben, kónnen wir bei diesem Spiel also 
getrost pfeifen. 

Das Spiel kann uber drei verschiedene 
Zoomstufen genossen werden, wobei man 
wahlweise (wohl wegen der Ubersicht) 
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zwischen der Welt- und einer Kontinent- 
karte umschalten kann. Damit man nicht 
wie weiland Kolumbus mit drei Kleinkog- 
gen die Weltmeere beschippert, werden 
im Verlauf von Atlas immer leistungstarke- 
re Schiffe gebaut. Ein integriertes Lexikon 
klart Euch liber alle geschichtlichen und 
anthropologischen Hintergrunde der For- 
schungsreisen auf. ps 
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Na, dann Leinen los: Sunflowers entdeckt den 
Femen Osten und zieht Atlas an Land. 
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Name: 


Atlas 


Hersteller: 


Artdink/Sunflowers 


Zirka-Preis: 


80 DM 
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DEUTSCHE PC CD-ROM YERSION erhaltlich ab ENDE MARZ 1995 



Ein Spiel, daa « ł •< - CD-ROM-Technologie vo!l ausschopft: 
The 7th Guesl enthall Video8equenzen, von 
profeaaionellen Schauspielern geaprochene Dialoge mul 
einen Soundtrack, der die gespenstiache Atmoaphare 
nocfa verstarkt. Solange die Bewohner der Stad! 
zuriickdenken konnen, stehl die \illa des 
Spielzeugherstellera Henry Staufleer. Si.» rottet vor sich 
hin. seil die sechs < ^ ii ^ t «• kamen and das Sterben der 

Kinder he»ann. Nim »iht es dotl nirhts ais diese uuheim- 

lichen Lichter, diese entsetzlichen Schreie. 
Nim gibl es nur nocfa Sie. 



R KANN \i\n EINE 
KNOBELE1 \|< III \li;i-v 




Im dieser zweiten Folgę der 
Fables and Fiends-Reihe 
verschwindel das Land 
Kyrandia Stttck fur Stiick, 
iind alles deutel auf eine 
schreckliche I rsache hin: 
einen Kluch! Sie spielen den 
etwas eigenwilligen jungen 
Magier, <\<-r zum Mittelpunki 
der Wieli reisen mnfi, mu 
den Zauber aufzuheben. 

\\i\ dieser f as/iniereuden 

Reise voller l berraschungen 

stellen Sit- immer wieder 

fest, das nichts -<• Lst, wie es 

scheint, und alles Lat, was es nicht ist. [hre Freunde konnen 

Sie obendrein an einer Hand abzShlen im wahrsten 

Sinne des Wbrtes. 



BROCK 








Das epische Ausmafi der Geschichte, die atemberaubenden 
biimationen und die unglaublichen Spezialeffekte machen 
Landa of Lor.- mit aeinen mehr ais dreiBig einzigartigen 
Spielgebieten /u einem iuivergeBlichen Erlebnis. Eine 
I egende ist geboren. Tin- Throne of < Ihaos isi ein Fantas) - 
Rollengpielabenteuer ohnegleichen. Scotia, die heimttickische 
Hexe, will alles: Macht, Reichtum, Land, DIK W ELT! 
Kann sie noch aufgehalten werden? I m ihre boeen Krafte 
-/u besiegen, tnufi der Stein der Wahrheil gefunden werden. 
AU eine der Bieben Figuren, unter denen Sic auswahlen 
konnen, miissen Sie sich mehr ais fiinfzig intelligenten, 

realistisch dargeatellten 
l ngeheuern in tddlichen 
ZweikMmpfen stellen. Kin 
weiterer Geniestreich <\>t 
Weatwood Studios - den 
Schopfern von Eye <>ł the 
Beholderl & II-' 

- \u>\ vis i.Wh.s 
PC 
GAM EJ 





Indycar™ Racing & Irack 
Pack: Naeh Indianapolis 
500™: The Simulation lal.it 
dieses Spiel desselben 
Designerteams Sie liber die 
Originalatrecken des 
[ndycar™-Zirkus rasen. 
Treffen Sie wichtige 
Entscheidungen iiber 
Reifendruck, 
[reibstoffaufnahme, 
Spoilerwinkel, Radsturz, 
l bersetzung, Geschwindigkeit, 
Chassis und \ieles mehr. Von 

\iistralien his Kanada hielel 

Ihuen Indycar™ Racing & Track Pack 15 Rennstrecken, die 
jedea Detail der Originalkurse genau nachzeichnen. Mii 
Indycar™ Racing & Track Pack haben Sie den geaamten 
Rennzirkua einer Meisterschaftssaison in drv Maml. 

"DANK DER SPEKTAK1 
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Der Mailboxer 



MPEG in Jakarta 



Hier findet Ihr endlich eine Aufstel- 
lung der interessantesten Support-Mail- 
boxen in Deutschland und in Ubersee. 



National: 

Software: 
Attic 
Bomico 
Kingsoft 
Microprose 
Softgold 

Hardware: 



07431 54326 
06107 930222 

0241 574577 
05241 946484 
02131 965222 



Trotz mangelnder Spie- 
lesoftware, heifit das Wunder- 
wort immer noch MPEG. Der 
californische Hardwarespezia- 
list Jazz Multimedia bietet die- 
ser Tage ein Komplettpaket 
an, das aus Eurem PC eine 
grafische High-End-Maschine 
macht, inklusive MPEG und 
TV-Connect. Ais Basis dient 
die Grafikkarte Jakarta, ein 



ATI 


089 46090766 


Diamond 


089 5460093 


Elsa 


0241 9177981 


Matrox 


089 6140091 


Miro 


0531 2113112 


Orchid 


02131 80075 


Spea 


08151 26641 


International: 




Accolade 


001 408 2968800 


Apogee 


001 508 3654035 


Bethesda Softw. 


001 301 9907552 


Dynamix 


001 206 6440112 


Epic Megagames 


001 414 7894360 


id Software 


001 508 3684137 


Interplay 


001 714 2522822 


LucasArts 


001 415 2573070 


Maxis 


001 510 2543869 


Megatech 


001 310 5397739 


New World Comp. 


001 818 8895684 


Origin 


001 512 3288402 


Papyrus 


001 617 5767472 


Sierra 


001 206 6440112 


Spectrum Holobyte 001 510 5228909 


SSI 


001408 7396137 


Three Sixty 


001 409 7744246 


Virgin 0044 1714 8333305 


Westwood 


001 702 3682319 




Ihr genufilich Fernsehen, Videospielen 
oder Euch das Urlaubsvideo uber den 
Monitor reinziehen. Das beste daran ist 
jedoch der Preis, bei dem sich der deut- 
sche Distributor Profisoft (Osnabriick) 
wohl selbst unterboten hat. kn 



Name: 



Grafik-Accelerator mit Tseng-Chipsatz, 
auf dem auch ein MPEG-Decode-Chip- 
satz schlummert. Urn die Kartę jedoch zur 
echten Multimedia-Engine auszubauen, 
dtirfen die beiden Zusatzboards mit den 
wohlklingenden Rufnamen Projector und 
Port of Entry in Euren PC gestópselt wer- 
den. Der Projector konvertiert Euer Bild 
auf die TV-Norm und so darf dank S- 
Video-, Composite- und Audio-Ausgang 
Euer Monitorbild auf dem Femseher 
begutachtet werden. Besonders vorteilhaft 
ist diese Methode naturiich beim Anschau- 
en von FMV-MPEG-Spielfilmen. Der Port 
of Entry dreht die ganze Sache einfach 
urn und hat statt Ausgangen nur Eingan- 
ge. Dank zweier Audio-, eines S-Video-, 
zweier Composite- und eines Femsehka- 
bel-Eingangs ist es móglich, alles an Bil- 
dern auf Euren Monitor zu holen. So diirft 



Jakarta 
Projector 
Port of Entry 



Hersteller: Jazz Multimedia/Profisoft 



Preis: 



Jakarta: 750 Mark 
Port of Entry: 280 Mark 
Projector: 200 Mark 






Klein, aber tein 



c 



Slipsiream: Und es ist doch besserl 



Jawohl, bald ist es wieder soweit! 
Dann mussen kleine Renner wieder durch 
grune Erbsen, Colapfiitzen und Quiet- 
schentchen kariolt werden. Bis zu vier 
Spieler kónnen sich in Codemasters 
Ouerfeldein-Rennen ein packendes Duell 
liefern. 16 Flitzer stehen zur Auswahl, die 
sich Liber 17 verschiedene Gelandetypen 
bewegen mussen. Egal, ob Ihr im direkten 
Vergleich antretett oder gegen die Uhr 
fahrt: Fur Codemasters ist Micro Machi- 
nes 2 "ultimate in social gaming" (etwa: 
Das Hochste der Gesellschaftsspiele). ps 



Da ist mai wieder alles falsch 
gelaufen, was auch nur schiefgehen konn- 
te: In unserem Slipstream-Test in der letz- 




Probleme mit der Steuerung und dem 
uberhitzten Schwierigkeitsgrad sind hinfal- 
lig geworden. Der Schwierigkeitsgrad ist 
nun ausgewogen, steigt andachtig und 
das Spiel steuert sich so, wie es sein soll- 
te. Alles in allem ist Slipstream 5000 bes- 
ser ais getestet, und so redigieren wir 
unsere Wertung verstandlicherweise nach 
oben, so dafi aus dem Spiel doch noch 
ein kleiner Hit wird. Statt den lahmen 73% 
gibts ais neue POWER WERTUNG we- 
sentlich erbaulichere 79%. kn 




ten Ausgabe sahen wir uns die Beta-Ver- 
sion des 3D-Flitzers an, die sich im 
Gegensatz zur endgultig verpackten Ver- 
sion leider spielerisch leicht unterscheidet. 
Die im Meinungskasten angeprangerten 
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Zu Lande, zu Wasser, aber nicht in der Luft: 
Unsere Raser im Einsatz 



Name: 


Micro Machines 2 


Hersteller: 


Codemasters 


Erscheinungstermin: 


3. Ouartal '95 



7/95 




„Ich bin Joe King, Sie honnen mich ais Pilot anheuern." Fliegen Sie mit ilim uiul seinez 

dreimotorigen Amazon Queen in den sudamerikaniBchen Dschungel. Das erstklassige, aicht immer 

ganz erneł gemeinte Zeichentrick-Adventure tasziniert durch realistiscke Full-Screen-Animation 

und fesselt durch unglaubliclien SpielepaJs. Lassen Sie sich von 40 verschiedenen Spielfiguren 

an uber 100 unterschiedliche Orte entfiihren. Fiir alle firas von Bchwarzem Humor und" bestechendt 

Spracliwitz ist cłieses Atenteuer genau richtig. 

Flight ot tlie Amazon Queen - ein Uberflieger, den Sie sich nicht entgehen lassen clurfen! 



Komplett in Deutsch! 



© 



The copyright in Flight oi the Amazon Queen ii e 

.nul ii pukUied by ESmegade Softwa» unJercaolu 

Banegada Softwan ii ■ %mei [ntenotwe Entertainmeni company 

DurtriŁuted ty Warm-r bnwactto EnterUinmcul LimitoJ, 



,.-.! In lnk-r.i.liv.- Hiiury lllusions© 1<W5 

t liceoee bom [ntenatnn Binary [Hmriont. 




WARNER 

INTERACTIVE 

ENTERTAINMENT 



A Time Warner Company 




+* 



' -.t 



Erleben Sie mit Captain Picard . Commander Riker und 
der gesamten Besatzung der Enterprise ein neues 
Abenteuer von wahrhaft epischen AusmaBen! 

A Finał Unity ist ein einzigartiges intergalaktisches Epos 
voller Geheimnisse und Gefahren, das Sie an die 
auBersten Grenzen des erforschten Weltraums, zu 
triigerischen Begegnungen mit auBerirdischen 
Raumschiffen und noch viel weiter fiihrt - bis in die 
ungeahnten Gefahren eines riesigen Weltraumnebels. 

Ubernehmen Sie das Kommando auf der Briicke, oder 
veriassen Sie das Schiff, und wagen Sie sich auf riskante 
AuBenmissionen. Oiese interaktive CD-ROM-Reise bildet 
eine echte Erweiterung der beriihmten Fernsehserie und 
bleibt dabei allen bekannten Details treu - selbstdie 
Originalstimmen a ller sieben Haupłdarsteller aus der 
amerikanischen TV-Serie sind zu hóren! 



Beamen Sie Ihre Crew auf geheimnisvolle Planeten. 
Manovrieren Sie die Enterprise™ durch unbekannte 
Galaxien, und entdecken Sie Welten jenseits Ihrer 
Vorstellungskraft. Sie haben die Kontrolle und arbeiten Hand 
in Hand mit der angesehensten Besatzung der Foderation! 

Kein anderes Weltraumabenteuer kommt diesem CD- 
ROM-Erlebnis gleich. Es erwacht vor Ihren Augen zu 
vollem Leben - mit Figuren, die Sie direkt ansprechen, 
eindrucksvollen Filmsequenzen. unglaubiichen SVGA- 
Grafiken sowie Sound und Musik in CD-Qualitat. 
GenieBen Sie Stunden aufregender Erkundung und 
Entdeckung! Reisen Sie frei durch das Universum. urn ein 
Geheimnis langst vergangener Zeiten zu enthiillen. 
Erleben Sie STAR TREK: THE NEXT GENERATION hautnah! 

Gehen Sie auf Ihren Posten, und ubernehmen Sie das 
Kommando! 



STAR TREK: THE NEXT GENERATION® "A Finał Unity" 

® und © 1994 Paramotint Pictures. Alle Rechle vorbehalten. STAR TREK: THE NEXT GENERATION isl ein eingetragenes Warenzeichen von Paramounl Pictures. Spectrum Hol 

isl ein aulorisierler Nutzer. Spectrum HoloByte ist ein eingetragenes Warenzeichen won Spectrum HoloByte. Inc. Andere Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. 
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Erhaltlich flir 



IBM CD-ROM 



Halten Sie auch Ausschau nach STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION Futurę s Past " fur Super NES . 



Spectrum 



• » 



MPS SOFTWARE 



GMBH, BARTHOLOMAUSWEG 31, 33334 GUTERSLOH 




Gehirrmi 



Turbo-Frosch 



Die kanadischen Dragons 
La/r-Macher von Readysoft kundi- 
gen einen weiteren interaktiven Zei- 
chentrickfilm auf CD-ROM an. In 
Brain Dead 13 seid Ihr Lance, ein 
findiger Hacker, der in Schwierigkei- 
ten gerat, nachdem er die Computer 
des verruckten Dr. Neurosis repa- 
riert hat. Der hetzt Euch seinen 
Assistenten Fritz auf den Hals, da 
Ihr spitzgekriegt habt, dafi der gute 
Doktor die Weltherrschaft an sich 
reifien will. Auf der Flucht vor Fritz hetzt 
Ihr durch des Doktors Schloft und mu(M 
naturlich seinen finsteren Plan vereiteln. 
Readysoft kundigt fur Braindead 13 ein in 
diesem Genre noch nicht gekanntes Mafi 
von lnteraktivitat an. Bleibt abzuwarten, ob 
diese Versprechungen eingelóst werden 
kónnen; das Demo jedenfalls sorgte mit 
seinem rabenschwarzen Humor fur einige 
Lacherfolge in der Redaktion. sg 




Ganzsicherkein Gottspiel: 
In "High Octane" bietet Bullfrog 
erstmalig reinrassige Action und 
heifie Verkehrsduelle. 




Dr. Neurosis und Fritz, seine rechte Hand. 




Der Alptraum jedes Psychotherapeuten : 
"Persolichkeitsspaltung" a la Braindead. 



Name: 


Braindead 13 


Hersteller: 


Readysoft 


Erscheinungstermin: 


Mitte Juli '95 



Bullfrog wagt sich auf Neuland: Mit High 
Octane bringt die Truppe urn Peter Molyneux 
erstmals ein reines Arcade-Action-Game 
auf den Markt. Im 
21 sten Jahrhundert 
muftt Ihr Euch in 
einem mórderischen 
Autorennen behaup- 
ten. Ais Sonderaus- 
stattung verfugen die 
Renner statt Airbag 
und Schiebedach uber 
Raketenwerfer und 
Gattling-Guns. Leicht- 
sinnige Passanten, die 
Euren Weg kreuzen, 
diirft Ihr genauso in 
den Fuflgangerhimmel 
schicken wie Eure vorwitzigen Mitbewer- 
ber. Mit der inzwischen standardmaftigen 
Bullfrog-Link-Option sollen bis zu 12 Mit- 
spieler am rasanten Geschehen teilneh- 
men kónnen. . sg 
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Name: 


High Octane 


Hersteller: 


Bullfrog 


Erscheinungsdatum: 


Ende Juni '95 



• SOFTTALK • SOFTTALK • SOFTTALK 



• Schade 

Nintendo hat die Markteinfiihrung der 
neuen Wunderkonsole "Ultra 64" auf 
den April nachsten Jahres verschoben. 
Wer den Plastikkasten schon vorher 
genauer unter die Lupę nehmen will, 
der mufi im Herbst nach Tokyo aufbre- 
chen. Dort wird das Wunderding auf der 
Shoshinkai Trade Show der staunenden 
Óffentlichkeit vorgestellt. 

•Sierra biłte melden 

Urn den deutschsprachigen Markt in 
Zukunft noch besser bedienen zu kón- 
nen haben, Sierra und Coktel Vision 
jetzt eine deutsche Niederlassung 
gegrundet. Die angeschlossene Hotline 
ist werktags in der Zeit von 9 bis 
19 Uhr unter der Telefonnummer 
06103/994040 zu erreichen. 



• Hub Sc hrab Sc hrab 

Branchenriese ElectronicArts bastelt 
weiter am Imperium. Neues Objekt der 
Begierde ist NovaLogic. Mit einer 
Finanzspritze in unbekannter Hóhe diir- 
fen wir wohl bald von den "Comman- 
che"-Machern eine neue Voxelspace- 
Orgie erwarten. 

•I Robot 

Virgin ist mai wieder ein dicker 
Lizenzbrocken ins Netz gegangen: Rid- 
ley Scotts genialer Science-fiction Film 
"Blade Runner", nach der Buchvorlage 
"Do Androids Dream of Electric Sheep?" 
von Phillip K. Dick. Dafi das Computer- 
spiel erst im Herbst 1996, also gut 14 
Jahre nach dem Film, erscheinen wird, 
diirfte dem Markterfolg keinen Abbruch 
tun. 
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HOLLYWOOD IST FILM UND DIESES SPIEL IST HOLLYWOOD... 




In Zusammenarbeit mit 




,J 





żk\ i. 





Die "Electronic Entertainment Expo", auch 
kurz "E3" genannt, war die ersłe ihrer Art 
und fand vom 11. bis 13. Mai im Convention Center 
downtown von Los Angeles statt. Zu sehen gab's 
nicht nur jede Menge interessanter neuer Produkte, 
auch allerlei Celebrities nutzen die Gelegenheit zu 
einem Abstecher in die interaktive Zukunft. 



entiert sich die PC-Spiele-Szene fast 
nur noch auf reine CD-ROM-Entwick- 
lungen und den Start des uberfalligen 
Windows '95. Immer mehr Hersteller 
legen zudem Wert auf eine SVGA-Opti- 
on. Genauso wichtig wie grafische Bril- 
lanz ist ferner einer zunehmenden Zahl 
von Spielefirmen die Netzwerktauglich- 
keit ihrer Produkte - auch wenn es mit 
der Entwicklung eines weltweiten Infor- 
mation-Highway noch nicht alizuweit 
her ist. Da die Rechner-Hardware mitt- 
lerweile Spielfilmqualiat zu erschwing- 
lichen Preisen bietet, kommt jetzt auch 
immer starker das Geschaft mit Titeln 
in Schwung, die zwar durchaus unter- 
halten, jedoch gar nicht so recht in tra- 
ditionelle Computerspiel-Genres pas- 
sen (z.B. „Monthy Python s Complete 
Waste of Time"). Aufierdem hat die 
Industrie auf der Suche nach immer 
neuen Markten - oh Wunder - endlich 
die holde Weiblichkeit entdeckt. So neu 
ist der Gedanke nicht, doch erstmals 
wurde er offen diskutiert. Warum, so 
fragen sich Marketingstrategen und 
Spieldesigner, spielt uberwiegend die 
mannliche Halfte der Gesellschaft an 
Computer und Konsole? Weil, so wuft- 
ten Forscher bereits vor drei Jahren, 
Frauen beispielsweise Wert auf vóllig 
andere Spielinhalte legen, ais sie iibli- 
cherweise in Computer- und Videospie- 
len geboten werden. American Laser 
Games z. B. (genau, die Firma mit den 
brutalsten Shooter-Titeln iiberhaupt) 
fand diese an sich alte Erkenntnis so 
interessant, daft sie gleich das Sub- 
Label „Games for Her" ins Leben rief. 




Wenn Superstars wie Steven 
Spielberg oder George Lucas 
auf einer Spielemesse auftauchen, um 
sich iiber den Stand der Dinge zu infor- 
mieren, dann kann sie nicht ganz 
unwichtig sein. Wenn Filmgrófien wie 
Geena Davis, Mark Hamill, William 
Shatner oder Wesley Snipes einfach 
mai so gucken kommen, dann haben 
sie entweder einen netten Werbever- 
trag oder Hollywood liegt um die Ecke. 
Und wenn Michael Jackson auf der 
abendlichen Sony-Party mit zehn Leib- 
wachtern zum Probespiel einlauft, 
dann ist das fiir Hollywood normal - 
aber fiir den Rest der Unterhaltungs- 
Welt Klatsch und Tratsch. Seit elektro- 
nisches Spiel und Film in jeder Hln- 
sicht enger zusammenrucken, gab es 
kaum eine sinnvollere Entscheidung, 
ais die wichtigste Spielemesse der 
Welt nach LA zu verlegen. Urspriing- 
lich war das sommerliche Get-Together 
der Spieleindustrie ja auf der traditio- 
nellen CES in Chicago vorgesehen, 
doch die CES scheint nach dem rau- 
schenden E3-Debut mehr ais abgemel- 
det. Mit einem Stand vertreten waren 
ausnahmslos alle - alle aufter Sierra 
Online/Dynamix. Den Larry-Erfindern 
war das Spektakel nach eigenen Aus- 
sagen zu teuer. Wahrend die gebeutel- 
te Videospieiindustrie in der Entschei- 
dung um das wichtigste System immer 
noch keinen Schritt weitergekommen 
ist (Nintendo zeigte sein langst 
angekundigtes Wunderkind Ultra 64 
zur groBen Enttauschung der Fans und 
zum Spott der Konkurrenz nicht), ori- 
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Absolute 
Entertainment 

Die Idee zum freakigenSpieltrio Penn & 
Tellers Smoke & Mirrors entstand wohl in 
feuchtfróhlicher Rundę. Neben einer 
abgedrehten Weltraum-Ballersequenz, bei 
der der Bildschirm uber die sog. Thermo- 
Graphics-Technik auf Beruhrung reagiert 
und ein paar fertigen Zaubertricks mit 
einem bekloppten Gorilla prasentieren die 
beiden Psycho-Komiker Penn & Teller 
eine nahezu ereignislose Acht-Stunden- 
Busfahrt (!) durch die Wuste, bei der man 
nur Gas gibt und den Bus auf der Strafte 
halt - in Echtzeit! Wer die Horror-Gedulds- 
probe iibersteht, kann ein Bildschirmfoto 
an Absolute schicken und nimmt an einer 
Verlosung teil, bei der die richtige Desert- 
Busfahrt von LA nach Las Vegas auf den 
„glucklichen" Gewinner wartet. 



Name 



Genre 



Quartal 



Penn & Tellers Smoke 
& Mirrors 



Genre-Mix 3.Q/95 



7/95 



thema 



Access 

Die Golfprofis aus Salt Lakę City stellten 
neben der CD-Variante ihres Dauerer- 
folgsprogrammes Links eine sehr fruhe 
Version des Under A Killing Moon-Nach- 
folgers Pandora Device vor, der spate- 
stens Anfang nachsten Jahres in den Ver- 
kaufsregalen stehen soli. Den ersten Ein- 
driicken nach wird sich an Spielinterface 
und -prasentation nicht viel andem, es 
werden jedoch mehrere unterschiedliche 
Handlungsverlaufe versprochen. 



Name 



Genre 



Termin 



Pandora Device 



Adventure 4Q/95 



Acclaim 



Der amerikanische Videospielgigant 
Acclaim folgt mit diversen Videospielum- 
setzungen fur PC CD ROM einem allge- 
meinen Trend: Der Aufwand fur Konsolen- 
spiele der neuen Generation (Playstation, 
3DO, Saturn etc.) ist so hoch, dali sich 
Umsetzungen fur den PC lohnen, da das 
Rohmaterial ohnehin schon in guter Bild- 
und Tonqualitat vorliegt. Ais Folgę davon 
durften in nachster Zeit allerlei eher PC- 
untypische Genres bedient werden. 
Momentan stehen vor allem die Action- 
Jump'n-Run-Versionen einiger Sommer- 
Kinoereignisse an: Batman Foreverz. B. 
ist der vom US-Publikum herbeigesehnte 
dritte Teil der Batman-Saga, und auch der 
stahlharte Law-And-Order-Prugelknabe 
Judge Dredd diirfte Comicfreunden be- 
reits seit langerem ein Begriff sein. Im 
Kino wird er von Sly Stallone verkórpert. 



Name 


Genre 


Termin 


Batman Forever 


Action 


4.Q95 


Judge Dredd 


Action 


4,Q95 


Alien Trilogy 


Action 


4.Q95 


NFL Ouarterback Club '96 


Football 


4.Q95 


NBA JAM Tournament 






Edition 


Basketb. 


4.Q95 


WWF Wrestlemania 


Action 


4.Q95 


Revolution X 


Action 


4.Q95 



Accolade 



Paul Reiches Weltraumepos Star Con- 
trol gehort zu jenen Space-Exploration- 
Spielchen, die jeder Ex-"Elite"-Pilot und 
Weltraumfreak unbedingt im Regal stehen 
haben sollte. Bot der zweite Teil eine kom- 
plette Hintergrundgeschichte, verschiede- 
ne Alien-Rassen und rund 500 Sternensy- 
steme, gibfs in Star Control 3 neben 24 
animierten Alienrassen, sprechenden 
Schauspielern und Hunderten von Welten 
auch ein komplett neues Kampfsystem, 
das sog. Hyper-Melee. Allzusehr hat sich 
das Spiel allerdings nicht weiterentwickelt. 
Eine Shareware-Version soli ubrigens 
schon ab August erhaltlich sein. 



7/95 



Name 


Genre 


Termin 


Star Control 3 


Strat ./Action-Adv. 


4.0 95 


Super Bubsy 


Jump'n'Run 


3.Q95 


Ali Star Baseball 


Baseb, 


30 95 


Jack Nicklaus Golf: 






Live at... 


Golf 


3.Q95 


Unneccessary 






Roughness 


Football 


4.Q95 



A(łivision 



Stolz verkundete das LA.-Hauptquartier 
des Giganten die Kunde vom jungst abge- 
schlossenen Deal mit dem Videospiel-Ent- 
wickler Shiny Entertainment, der in Balde 
auch Windows '95-Usern den preisge- 
kronten Carthdge-Erfolgsrenner Earth- 
worm Jim mit verbesserter Grafik und 
Sound beschert. Ebenso wird mit der Aus- 
lieferung des neuen Betriebssystems eine 




Windows- '95-Version des Klassikers Pit- 
fall mit dem Untertitel The Mayan Adven- 
ture erscheinen. In der opulenten 256-Far- 
ben-Variante des Atari-Klassikers einge- 
baut: die komplette Urversion des damals 
revolutionaren Jump'n'Runs. Noch fur 
Juni sind der zweite Part des Atari 2600 
Action Packs, eine komplette Zusammen- 
stellung der Infocom-Klassiker auf CD 
(Windows) und das Comedy-Adventure 
Paparazzi! angekundigt. In diesem Win- 
dows-Digi-Adventure durft Ihr den hinter- 
haltigen Kunsten eines Schmierenfotogra- 
fen frónen. Moglichst intrigante Ablichtun- 
gen der in Tinseltown ansassigen High 
Society mussen bei der Yellow-Press zu 
Geld gemacht werden. 60 Schauspieler 



sagen in Paparazzi! „Cheese". Das lang- 
ersehnte, streng auf FASAs Battletech 
Universum aufbauende MechWarrior 2 
machte in seinem derzeitigen Zustand 
kurz vor der Fertigstellung einen uberra- 
genden Eindruck, so dafi Ihr ohne Zweifel 
mit der bislang besten Mech-Simulation 
rechnen kónnt. In 50 Missionen auf ver- 
schiedenen Welten schwingt Ihr Euch ins 
3D-Cockpit eines der 15 Mechs, urn dem 
Khan des gegnerischen Clans zu trotzen. 
Das komplett in deutsch erscheinende 
Echtzeitspektakel wird durch eine Add- 
On-Disk fur bis zu acht Mitspieler modem- 
und netzwerkfahig werden. Hinter dem 
vielversprechenden Namen The Great 
Gamę versteckt sich der Anfangstitel einer 
Reihe von neuen Infocom-Spionageaben- 
teuern. In Zusammenarbeit mit William 
Colby, dem ehemaligen Director des CIA, 
soli das authentischste Spionagespiel aller 
Zeiten entstehen. Im Windows-Adventure 
Santa Fe Mysteries muftt Ihr in der Rolle 
eines Privatdetektivs in Santa Fe ein 
ominóses Geheimnis aufklaren. Das 
Betrachten von Videoaufzeichnungen und 
das Besuchen von Schauplatzen soli den 
Schleier letztendlich luften. Bedeckt halt 
man sich noch uber die beiden Infocom- 
Label-Titel Zork Nemesis und die Neu- 
auflage des legendaren Planetfall. Fest 
steht, daft sich Zork Nemesis gegenuber 
Return To Zork wieder starker an der 
Story des Originals orientieren wird. Steve 
Meretzky persónlich ubernahm die Pro- 
duktion des „verjungten" Planetfall, das 
unter Mitwirkung von „Star Trek: The Next 
Generation"-Screenwritem in einem 
neuen Gewand erstrahlen wird. 



Name 


Genre 


Termin 


Infocom Classics 


Adventure 


6/95 


Atari 2600 Action Pack 






Vol.2 


Action 


6/95 


Paparazzi! 


Adventure 


6/95 


Mech Warrior 2 


Simulation 


7/95 


Pitfall. Mayan Adventure 


Action 


3Q/95 


Santa Fe Mysteries 


Adventure 


4Q/95 


The Great Gamę 


Adventure 


4Q/95 


Planetfall 


Adventure 


10/96 


Zork Nemesis 


Adventure 


1Q/96 





Losl Admirał 2 aj 



American Laser 
Games/QQP 

Der Spielhallenspezialist fur billige Pla- 
stikpistolen-Ballereien hat sein Image mit 
der Annexion von QQP, einem geschatz- 
ten Entwickler von Strategiespielen, ge- 
hórig aufgemóbelt. Neben dem soeben 
erschienenen Perfect General 2 zeigte 
QQP das Flotten-Strategical Lost Admirał 
2, eine konsequente Fortsetzung des 
ersten Teils, die nun auch Modemspiel, 
SVGA-Grafik und eine verbesserte Al bie- 
tet. Wenn Ihr ein gliickliches Handchen 
bei klassischen Kartenspielen wie Romme 
habt, kónnt Ihr in Card Players Paradise in 
die Casinos der ganzen Welt reisen. In 
Battles In Times geht es ganz verruckt zu: 
Hier kónnt Ihr neben Schlachtensimulatio- 
nen der Rómerzeit, der Napoleonischen 
Epoche, des Amerikanischen Biirgerkhe- 
ges, des 2. Weltkrieges und der Urzeit in 
„Was ware wenn"-Szenarien Waffen bunt 
durcheinandermischen. Mit dem Panzer 
gegen die rómische Ouadriga? Kein Pro- 
blem in Battles In Timesl Die Umsetzung 
des Brettspiels Awful Things From Outer 
Space transformiert die Trockenheit eines 
emsthaften Strategiespiels auf ein famili- 
enfreundliches Niveau: Kleine grune Mon- 
ster mussen von Bord des Raumschiffes 
Znutar befórdert werden. 

ALG sorgt dafur, dafł nun auch auf PCs 
mit den knallbunten Revolvem gefeuert 
werden kann. Die PC Gamegun, eine Pla- 



Name 


Genre 


Termin 


QQP 






Lost Admirał 2 


Strategie 


5/95 


Card Players Paradise 


Simulation 


6/95 


Battles In Time 


Strategie 


7/95 


Awful Green Things 


Strategie 


7/95 


Corporate Colonies 


Strategie 


11/95 


Visions Of Glory 


Strategie 


11/95 


Empire Builder 


Strategie 


12/95 


Konquest 


Strategie 


12/95 


Northlands 


Rollenspiel 


12/95 


AMERICAN LASER GAMES 




PC Gamegun 


Peripherie 


6/95 


The Last Bounty Hunter 


Action 


6/95 


Mc Kenzie & Co. 


Action 


9/95 


Fast Draw Showdown 


Action 


9/95 


ALG Bundle 


Action 


11/95 



stik-Lichtpistole, wird 
mit der Actionballerei 
Crime Patrol geliefert - 
und in Deutschland wie 
die Videospielversionen 
umgehend auf dem 
lndex landen. The Last 
Bounty Hunter fuhrt die 
Reihe anspruchsloser 
Wildwest-Schieftspiele 
fort. Fur November 
wartet mit Fast Draw 
Showdown ein weiteres 
Spiel dieser Katego- 
rie. Eine neugegriinde- 
te Abteilung von ALG 
namens „Games For 
Her" will sich ausschliedlich urn die Belan- 
ge und Interessen acht- bis 15jahriger 
Madchen kummern. Ein weltweiter On- 
Line-Service soli fur heitere Spielstunden 
und Brieffreundschaften im Netz sorgen. 
Mc Kenzie & Co., das erste „soziale" 
Adventure der Company, beschaftigt sich 
mit den bei Backfischen offenbar schwer 
beliebten High-School-Dramen. 



Avalon Hill 



Die mit Spannung erwarteten Brettspiel- 
umsetzungen nehmen langsam eine 
erkennbare Gestalt an: In Third Reich 
mCifit Ihr im vorgegebenen Zeitrahmen 
von 1939-1946 versuchen, die tódliche 
Kriegsmaschine Hitlers zu stoppen. Das 
Hexfeld-Strategical bietet hochauflósende 
VGA-Grafik. Bei Beyond Squad Leader 
hingegen wird in Echtzeit zu Felde gezo- 
gen. Aus der Vogelperspektive befehligt 




Ihr die Truppen der Aliierten oder der Ach- 
senmachte gegen den Computer oder 
einen menschlichen Mitspieler. Wer lieber 
zu Wasser streitet, wird bei Fifth Fleet 
bestens bedient: Der bose Iwan kann's 
nicht lassen und fallt 1999 in den Persi- 
schen Golf und den Indischen Ozean ein. 
Natiirlich vertretet Ihr die (Erdól)lnteressen 
der Weltmacht USA. Im Herbst folgt die 
Ith Fleet im Kielwasser, diesmal mit ver- 
besserter Engine, neuen Karten und 
Szenarios. Die Brettspielumsetzung 
Blackbeard und das in weiter Ferne 
gesichtete Wooden Ships & Iron Men 



diimpeln in finsterer Vergangenheit: Ais 
Pirat macht Ihr die sieben Weltmeere 
unsicher und front den scheinbar immer- 
grunen P/rates-Spielinhalten. D-Day verei- 
nigt klassische Szenarien des originalen 
Utah-Beach-Spieles (V for Victory) mit 
neuen Karten, komplett neuer Grafik und 
einer E-Mail-Option. 



Name 


Genre 


Termin 


Fifth Fleet 


Strategie 


20/95 


Flight Commander 2 


Strategie 


20/95 


Third Reich 


Strategie 


20/95 


Beyond Squad Leader 


Strategie 


20/95 


D-Day: America lnvades 


Strategie 


20/95 


Blackbeard 


Strategie 


30/95 


7th Fleet 


Strategie 


30/95 


Wooden Ships & Iron Men Strategie 


40/95 



Bethesda 



In Terminator: Futurę Shock weidet sich 
Bethesda nach dem mafiig erfolgreichen 
Terminator 2000 ein weiteres Mai an sei- 
ner Lizenz. Terminator: Futurę Shock soli 
wenigstens die Mangel, die durch die 
damalige, zu trage Engine auftraten, mit 
der neu vorgestellten „Xngine" ausmer- 
zen. Das neue System ermóglicht es 
Euch sogar, mit einem Beute-Heli durch 
die Ruinen des zerstórten Los Angeles zu 
fliegen. Die fixe Neuentwicklung in 3D soli 
auch bei der Fortsetzung des Mammut- 
3D-Rollis The Elder Scrolls:Arena Ver- 
wendung finden, die Daggerfall heifien 
wird. Entgegen allen bisherigen Ein- 
schrankungen durch tote Winkel wird man 
sich in den neuen Elder Scrolls-Dungeons 
rundum umschauen kónnen. „Alte" Helden 
kónnen in die diesmal umfangmaliig aufs 
wesentliche reduzierte Daggerfall-Welt 
ubemommen werden. 

In X-Car: Experimental Racing, wie alle 
hier vorgestellten Titel ebenfalls auf der 
neuen „Xngine" basierend, steigt Ihr ins 
Cockpit futuristischer Automobile, die 
unter wechselnden Wetter- und Tageszei- 
teinflussen durch acht SVGA-Renn- 
strecken brausen. 

PBA Bowling liefert in der bis dato reali- 
stischsten Bowling-Simulation die Kegel- 
bahn frei Haus auf die hochauflósende 
Windows-Plattform. 

The Tenth Planet ist die erste Frucht 
des Joint Ventures zwischen Bethesda 
und dem Hollywood-Produzententeam 
Centropolis Entertainment (Stargate, Uni- 
versal Soldier, Independence Day). Das 
von Roland Emmerich und Dean Devlin 
geschaffene Script sieht die Existenz 
eines unbekannten, weil zerstórten, zehn- 
ten Planeten in unserem Sonnensystem 
vor, der Ursache fur die Naturkatastro- 
phen in der Vergangenheit der Erde 
gewesen sein soli. Doch hinter der 
ganzen „Naturlichkeit" scheint eine aulier- 
irdische Macht zu stecken. Eben der sollt 
Ihr auf die Schliche kommen... 
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Name 


Genre 


Termin 


The Terminator Futurę Shock 


Action 


20/95 


The Elder Scrolls: Daggerfall 


Rollenspiel 


2Q/95 


X-Car: Experimental Racing 


Action 


4Q/95 


PBA Bowling 


Simulation 


3Q/95 


The Tenth Planet 


Action 


40/95 




BMG lntera<łive 
Enterłainment 

Liebhaber traditioneller PC-Unterhaltung 
bekamen am Stand des groften Bruders 
unserer deutschen Telemedia wenig 
geboten. Neben Multimedia-Erlebnissen 
der musikalischen Art (Brian Enos Head- 
candy, Don't Play Track One) und dem 
Museumsfuhrer „Le Louvre" erregten am 
ehesten die Ankundigungen der Rocket 
Science-Adventures Cadillacs & Dino- 



. communication GmbH 

»Y1 ■ trf\^ HackenbroicherStr. 71a 
I 1 1 1 VJA. 50259 Pulheim 



Tel. 02238-8 3775 

Fax 02238-83276 



Ani CD 3.51 
DA 69 691 



I, Sie 



Ani CD 3 5 



ACES OF TME DEEP 

ACROSS THE RHINE 

ACTION SOCCER 

ALIEN LOGIC-SKYREAL 

ALL AROUND HOLLYW 

AIONE IN THE DARK 3 

ACACHf IdNGBOw 

BATTLE RACE 

BATTLEOROME 

BATTIETOADS 

BAZOOKA SUE 

BIG RED ADVENTURE 

BIING! 

BIOFORGE 

BLACK HAWK 

BLOODNET 

BOPPIN 



BUNDES MAN 3 SUPP DV 55 55 



HERRETIC 

HUGO DV 

INCREDIBLE TOONS DA 62 

INDY CAR RAC TRACKS EV 



INORDINATE DESIRE 
INTERN TENNIS OPfN 
IRON ASSAULT 



EV 59 59 1 
DV 79 59 1 

DA BO 



BUREAU 13 
BURIED IN TIME 
CARIBIAN DESASTER 
CENTRAL INTELIGENCE 




C ROLAND CANVAS SCD10 349,- 
> ROLAND CANVAS SCD15 469,- 



IRON CROSS EV 50 

JAGGED ALIANCE DA 79 

JAZZ JACKRABBIT DA 79 

JET STRIKE EV 

JOY Of SEX DA 74 

_ KA-50 HOKUM DA 

■3 KING S OUEST 7 DV 86 

KLICK & PLAY DV 86 

KYRANOIA 3 DV 80 

LEGIONS DA 

LEISURE SUIT LARRY 1-60A 80 

LION KING DA 

LinLE BIG ADVENTURE DV 89 



PREISLISTE 

incl. umfangreicher Hard- _ 

ware kostenlos unter - 

Systemangabe anfordern I u 



CHARTBREAKER 

CHAOS CONTROL 

C010NIZ . CIVILIZ 

COMMAND 8 CONDUER 

COMMANDER BLOOD 

CREATURE SHOCK 

CRUSADER ■ NO REMO 

CYBERIA 

CYHEMAGE-DARKL. 

CYCLONES 

DAEDALUS ENCOUNTER 

DARK FORCES 

DAHK LEGIONS 

DARK SUN 2: WAKE OF DA 80 80 

DAS AMT DV 89 89 

DAS SCHWARZE AUGE 2 DV 79 79 




LODE RUNNER 

LORDS OF MIDNIGHT DV 80 

LOST SIGNALS DA 83 

MAGIC CARPET DV 87 

. MAGIC CARPET DATA DV 59 

] MARCO POLO DA' 75 

MASTER OF MAGIC DV 89 

MASTER OF ORION.UFO DA 68 

MECHWARHIOR 2 DA' 

MENZOBERRANZAN DA BO 

MERLIN CHALLENGE DA 83 

METAL MARINES DV 

NASCAR RACING DA 78 

NAVY STRIKE DV 89 

B NBA LIVE 95 (BASKETB.) DA 89 

DA 79 

DA 89 



SKYREALMS OF JORUNE DA 80 

SllPSTREAN DA' 79 

STAR CRUSADER DV 86 Bil 

STAR IREK INTrRACTWE EV 99 

STAR TREK: THE N GE DV 99 
STONE RACERS DV 

SUPER KARTS DA 88 85 

SUPER STREET FIGHT. 2 DV 67 67 

SYSTEM SHOCK 0V 86 80 

TANK COMMANDER DV 88 

TEMPTATION DA 89 

(7Ih Guasl. Indy Car Rxing 
inki. Tracks. Hand ot Fala. 
Lands ol Lora) 

THE INCRED MACH 2 DA' 69 

THE LOST EDEN DV 79 

UNOFRSCAPE DA' 78 



« 4-tach CD-Rom 

o TEAC CD 55 mil Conlro 
•O 4 lach CD Rom. flDf 



TOWER ASSAULT DA 62 I 

TRANSPORT T W. ED. DV i 

UNDER A KILLING MOON DV 104 

LIS NAVY FIGHTERS DV 88 

USS TICONDEROGA EV 79 

WACKY WHEELS DA 59 69 

WAKE OT.RAVAGER DA I 

WARCRAFT DA 79 

WING COMMANDER 3 DV 103 

WINGS OF GLORY DV 79 

WOODRUFF i THE SNIB DV 79 

X-C 0M:TERR0R FRO M DV 88 

•B;M'iliJJ 

Doubla Speed ■ 2lach/EI0E 
Slinoiay 8222. 4!ach/EIDE 
TEAC - 4lacli/EI0E, Conuollar 
MITSUMI F400 - 4!lacłVEIDE 
TOSHIBA XM-350IB-4lach/5CSI2 575 
4laCh/SC 432 



DER PREISHAMMER ! s Soundkarten 



DAWN PATROI 

DEATH GATE EV 69 

DER BAULOWE (WIN) 0V 

DESCENT DA 79 

DISCWORLD DV 86 73 

□ E VERRUCKTE RALLY DV 74 

DIE VERRU . GAM£PADDV 86 

DXXX 2 UTILITIES EV 39 

DRAGON LORE-THE LEG. DV 75 

DRUG WARS EV 88 

EARTH COMMAND DA 74 

EARTHSIEGE DV 88 86 

ELITĘ 3 DV 79 

EPIC PINBALL 1-12 EV 92 92 I 

ER8EN DFR ERDE DV 89 80 

F 14 FLETTDEF MISSION DA 

FIFA INTERN SOCCER DV 69 69 
FIFTH FLEET 

FLIGHT OF THE AMAZON..DV 80 74 

FLIGTH UNLIMITED ?V 79 

FORMII 1 GRAND PRIX DA 48 48 

FRONTIER-Fi .. (ELITĘ 3) DV 



■O POPU10US 2 . POWERMDA 38 

£ PRIVATEER OA 38 

« SHADOW CASTER DA 38 

I SSN?1 SFAWOIF DV 38 

STRIKE COMMANDER DA 38 

SYNDICATE PLUS DV 38 



J« 



OIOTIMER 2 

ONE MUST FALL EV 

ORION CONSPIRACY DV 80 

OVFRDRIVE DA' 

PANZER GENERAL DA 74 

PGA TOUR GOLF 486 DA 89 

PHANTASMAGORIA DV 88 
PINBALL FANTASIES DEL. DA 75 

'INBALL ILLUSIONS DA' 67 67 1 

PINBALL MANIA DA 

PINBALL WIZARO 2000 DA' 68 

PROJECT PARADISE DA' 69 

PROTOTYPE DV 80 

PRIVATFER 8 STRIKE C DA 88 

PSYSCHO PINBALL ?A 76 69 1 

OUEST FOR GLORY 4 0V 80 

RAPTOR EV 69 69 | 

RAVENTLOFT 2 DA 79 

RENEGADE - BATTLE OA' 79 

RETRIBUTION DV 68 68 1 

REUNION DV 

RISE OF THE ROBOTS DA 86 

RISE OF THE TRIAD DA 79 

SENSIBLE W 0. SOCCER DV 67 

SILENT HUNTER DA' 69 

I SIM TOWER DV 89 

kosten incl. Nachnahme ID.StTD 



ROLAND SCD-15 

SOUND GALAXY 18 Pro/2 

S0I1ND GALAXY NOVA 16 EX 209 

SOUND GALAXY WAVERIDER32 249 

WAV£ POWER 

SoundBlasIm 16 Value 

SoundBlaslar 16 MulllCD 

SoundBlaslat 16ASP MulllCD 319 

SoundBlaslet AWE32 VALUE 

SoundBlaalar AWE32 ASP 

ORCHIO GamaWave 32 plus 



89 
199 

ORCHID WavaBooa1at 4 269 

ORCHID WawBooslaf 4« 359 

SPEA Madia FX 279 

miroSOUND PCMI oto 299 

TERRATEC GOLD 16 195 

TERRATEC MAESTRO 16 370 

TERRATEC MAESTRO 32 Wa»a 599 



Ul 



FRONTLINES DV 68 68 

FULL THROHLE 7V 79 

GUNSHIP 2000 OA 48 48 

GREAT NAVAL BATTLE 3 OA 80 

HALLOWEEN HARRY 1 4 EV 59 

HAMMER OF GODS DA' 80 

HAT TRICK! DV' 86 79 

Schnellversand m&glichl Veraa 

Lielerung Ausland ertragen Einige Spiele (■) waran bei AnzeigenłchluS noch nich! lieFerbar; Ausliefer- 

ungsiemun effragenl Preisanderung.lrrtum und Liefemng vorbehallen.Vorbe3(ellung von Spielen nehmen 

wir gerne an. Kein Ladenyerkaiil. Abholung nach ttlefonischer Absprache mogllch I ppotui 



lit KB CKM, Vtu lot» . ISA 
486DX-80 AMD VESA 

JltKB CKhi. Vel) totaJ i IU 
4860X4-100 AMD VESA 

?U m Ccl« Vni Idm i ISA 

'FNTIUM 75 . BOARD PCWIR 

PfHIlUM M ■ BOARD PCIMB 

JM 100 , BOAHD Kima 



■I'? 



3x in Munchen 

Computerspjele Verkauf Verleih Versand 

Munich Software Center 



Ladengeschafte 
WEST ZENTRUM OST 



Friedrichshafenerstr 9 Theresienstr. 152 


Grillparzerstr. 42 


81243 Munchen 80333 Munchen 


81675 Munchen 


Tel 


Tel 




Tel 


089/8205520 089/522787 


089/4702122 


Am Bhf Westkreuz U2 TheresienstraUe 


Am Prinzregentenplatz 


S5S6 






U4 




Versandpreisliste (Auszug) 


PC ĆMOM 


KmgsQuest7Kof!ipl.dt 


DV 89.- 


Temptatioo* DA 94.- 


TttiGuest' 


DA 24.- Kyrandia3 


DV 79.- 


USNayyFiglhter* DV84.- 


lIlhHour- 


DA 94,- Lands ofLore 


DV34.- 


WrigCommander3 DV99.- 


3Was(W«i)' 


EV 124,- Lany CoUedkm (1-6) 


DV 89.- 


PC3.5" 


AlbneintheDa*1+2 


DV 64.- LostEder' 


DV 79.- 


Bundesliga Manager SupportBf DV 49, 


Altoneinthe0ark3 


DV 84.- Magie Carpet Data* 


DV 39- 


Bureau 13 DA 79. 


Bundesliga Manager Supportef DV 49.- Masier o! Magle" 


DV84, 


Descertt DA 84. 


Bntoge' 


DV 89.- NBAL(ve95' 


DA 89.- 


Elte3' DA 79. 


Bureau 13 


DA 79.- Nodropolis' 


DV 89.- 


Hokum KA-50 DV 69. 


Conspiracy* 


DV 24.- Panzergeneral 


DA 74,- 


HugoliKabeM) DV64.- 


DarkForces 


DV 94.- RiseoftheTriafJs' 


DA54.- 


Masterof Magie' DV89.- 


Oescent 


DA 79.- Star Treck nert Generafon 


DV 89,- 


Panzergeneral DA 74,- 




DA ł34.- Super Streetfigther 2 Turt» 


DA 79.- 


RiseoftheTnads' DA59.- 


HandofFaWyranda? 


DV 34.- Supercans' 


DA94.- 


Super Streetfigtrter 2 Turtx>* DA 74. 


ronAssauT 


DA 79,-Tacor 


DA 79,- 


Supercards' DA 89. 


Vefsandkoslen 9 -DM zzg\ Nacłinahme AB 300 - DM V. 


Mit 


• gekennzt-i. h nicht lielerbsri 




luctrtehler vorbehallen 




Ladei 





7/95 
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Fragen Sie nach unserem Multimedia-Katalog: 
SIERRA Deutschland 

Robert Bosch StraBe 32 - 63303 Dreieich 
Fax: (6103) 99 40 35 






«The Last Dynasty konnte die Games-Szene n 

«Mit traumhaften misch- 

« M a c h t mit tollen Yideos Appetit auf dasjpUU 






saurs und Wing Nuts fur Windows Auf- 
merksamkeit. Im ersteren Titel versucht 
Ihr in Mark Schultz' bekannter Grafik- 
Novelle nachempfundenen Leveln den 
Frieden zwischen einer postmodemer 
Menschheit und den guten, alten Dinos 
wiederherzustellen. Wing Nuts versucht 
sich mit Weltkrieg-I-Romantik und teuto- 
nenfeindlichem Humor selbst auf die 
Schippe zu nehmen. Von Simulation je- 
doch keine Spur - hier wird einmal mehr 
dem neuen Lieblingsgenre der Industrie, 
dem lnteractive Movie gefrónt. 



Name 



Genre 



Termin 



Cadillacs & Dinosaurs 
Wing Nuts 



Adventure 
Int. Movie 



6/95 
7/95 



Broderbund 

Keine Seifenoper rangiert in der Beliebt- 
heitsskala des amerikanischen TV-Publi- 
kums derzeit so hoch wie das hochge- 
schaukelte Gerichtsdrama urn OJ. Simp- 
son. Da bleibt das passende Spiel natiir- 
lich nicht lange aus. Der Anstand gebietet 
eine Anderung der Namen und eine leich- 
te Modifikation des Tatvorgangs und 
schon kónnt Ihr mit dem Scharfsinn eines 
Spiirhundes den Bósewicht In The First 
Degree uberfuhren. Fast so schón wie auf 
der Mattscheibe werden in diesem Inter- 
active Movie vom Tatort bis zur Gerichts- 
verhandlung Indizien gesammelt und 
Schuldige uberfuhrt. 



Name 



Genre 



Termin 



In The First Degree 



Int. Movie 



7/95 



Bullfrog 



Nach unserem Bullfrog-Report von der 
ECTS blieb eigentlich nur noch eine Frage 
offen: Wie wird Magie Carpet 2 ausse- 
hen? Los Angeles hatte die Antwort parat: 
Im Marchenland hafs gedammert und so 
werdet Ihr diesmal mit Eurem noch rasan- 
teren Zauberteppich vorwiegend Nacht- 
und Untergrundlevel bereisen. Viele neue 
Zauber und Feinde sorgen dafur, dafi sich 

22 



die beiden Teile nicht ganz wie ein Ei dem 
anderen gleichen. Ebenfalls auf der Magie 
Carpet-Engine basiert High Octane (siehe 
Bericht im News-Teil dieser Ausgabe). 
Weiterhin hat es zwei Namensanderun- 
gen bei den bisherigen Arbeitstiteln gege- 
ben: Biosphere heifit jetzt Gene Wars, 
das Incredible Superhero Team stiftet 
jetzt unter dem Namen The Indestructa- 
bles allerlei Verwirrung. 



Magie Carpet 2 

Gene Wars 

The Indestructibles 



Action/Strategie 4Q/95 
Strategie 3Q/95 

Action 4Q/95 



Capsłone 




William Shatners Te/cWars-Serie wird 
bei Capstone zum 3D-Computerspiel ver- 
quickt. Shatner persónlich sorgt fur die 
Koordination und tritt in den Zwischense- 
quenzen auf. Die gleiche 3D-Engine und 
wieder finsteres Mittelalter hagelt es in 
Witchaven, einer Monstervertilgung per 
Schwert und Zauberblitz. ChronoMaster 
ist das Baby des Science Fiction-Autors 
Roger Żelazny, der in Zusammenarbeit 
mit DreamForge fur das Design dieses 
Cyber-Adventures verantwortlich zeichnet. 



Name 



Genre 



Termin 



TekWar 

Witchaven 

ChronoMaster 



Action 9/95 

Action 10/95 

Adventure 11/95 



Crysłal Dynamics 

Von Crystal Dynamics gab's aussch- 
liefilich neue Konsolenprojekte. Bemer- 
kenswert fur Insider ist lediglich die Fest- 
stellung, dafi Ex-l_ucas-Arts-Chef Randy 
Komisar uberraschend ais Boli von 
Crystal Dynamics antrat, wahrend Jack 
Sorensen auf den Chefsessel bei Lucas 
Arts nachruckt. 

Cyberdreams 

Durch die Hintergrundgrafiken H. R. 
Gigers zunachst in aller Munde, ent- 
tauschte Dark Seed durch unflexible 
Puzzles, technischen Murks und Spiel- 
spafi zum Gruseln. Jetzt soli alles anders 
werden: Im zweiten Teil wird neben Gi- 
gers Grafiken das Spieldesign von Ray- 
mond Benson im Vordergrund stehen, der 
immerhin schon bei Ultima VII: The Black 
Gate ais Ideenzulieferer mitmischte. Titel- 
held Mikę Dawson wird diesmal aus- 
schliefilich unter Windows aktiv. 

Auch fur / Have No Mouth, And I Must 
Scream muli ein bekannter Name herhal- 
ten: Der Buchautor und TV-Scriptschrei- 
ber Harlan Ellison steht Pate fur das psy- 
chologisch und ethisch in jeder Hinsicht 
provokante Adventure. 

tHunters Of Ralk ist das 
erste von vielen Abenteuern 
im allerneusten Rollen- 
spiel-Universum des AD 
& D Schópfers Gary 
"ł^^ ^ Gygax. In der Rolle 
^V, des „Spirit Warriors" 
bewahrt Ihr die Ras- 
se der Ralk vor der 
Ausrottung. Gegen die 
kriegerischen Aspholdites 
und Durgans wird in 3D- 
Echzeit und ausschliefi- 
lich unter Windows '95 
gekampft wenns denn 
endlich mai fertig wird... 
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Name 



Genre 



Termin 



Dark Seed II 
I Have No Mouth 
Hunters Of Ralk 



Adventure 3Q/95 
Adventure 7/95 

Rollenspiel 10/96 



Electronic Arts/Origin 

EA gab sich vorwiegend sportlich: Ob 
Asphalt, Rasen oder Eis, die neuen Spiele 
machten allesamt und auf jeder Ober- 
flache eine gute Figur. In Zusammenarbeit 
mit dem Special-Interest-Magazin „Road 
& Track" enstand das Rennspiel The 
Need For Speed, das vor dem PC auf der 
3DO-Konsole erschien und neben rasan- 




DER BESSERE VERSAND! 
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99,95- 


Flighl of !he Amozane Oueen 


89,95- 


89,95" Perfett Generol II 




89,95 


l830Roilrocck&Robberbarom 89.9S 


89,95 


Fłight Unlimited 




99,95- PGATour Golf 486 




99,95 


Acesof ihe Deep 


99,95 


99,95 


Front Lines 


89,95 


89,95 Phonlosmogorio 




109,95- 


Aees ol the Deep Mission 


a 




Front Page Sports Football'95 




89,95 PinbollfnnlosiesDetac 




69,95 


AtrcBS fhe Rhine 


lv. 


99,95" 


Front PogeSportsBoseball'95 89,95 


99,95 Pinbolllllusions 


79,95- 


79,95* 


Alien logie - Jorune 1 


89,95 


89,95 


Fuli Throltie (Voi(gasł 




89,95 Pwoleeił Strike tomrnonder • 


99,95 


Alone in ihe Oork 3 




99,95 


Godgel 

Goblins 4 (Windows) 




89,95' PsyehoPinboll 
89,95 RebelAssoull 


79,95 


79,95 


Apache-Longbow 




LV. 






ob 59,95 


Bofflelsle? 


89,95 


89,95 


Hommer of the Gods 




89,95 Renegode 




89,95 


Banie kle 2 Dala 




59,95 


KotdbolU 




89.95 Sam & Max 


89,95 


89,95 


BalłletruKer 3000 


89,95" 


i.V. 


Horvester 




99,95* F5 5.0 Div. Sceneries 


ab 49,95 




Bazooko Sue 


89,95- 


89,95" 


HeortolDoikness 




i.V. Sim City 2000 


99,95 


109,95 


Biing! 
Bioforge 


89,95- 


89,9-5" 


Hollywood Rctures 




89,95' Sim Tower 


iV, 


LI 




99,95 


Inlemo 




49,95 Simon the Scotterer 2 


LV 


VI 


BłoodlatH 




89,95 


IronAssouh 




89,95 SllpStreom 


89,95- 


89,95" 


Bundesligo Monoger 3 


89,95 


i.V. 


Jagged AlBance 




89,95 SpaceQuestDeluxe|l-5) 




99,95 


Bundesliga Sopporler 


59,95 


59,95 


KA 50 Hokum 


89,95 


Spote Ouest 6 




i.v. 


Buteou !3 




99,95 


Kingdom ■ the lor Reocłies 




99,95 Sialingrod 


99,95 


99,95 


Burning Sleel 3 




89,95 


KiogsQoest Deluxe(l 6) 




89,95 Stor Irek lnlerooive Guide 




99,95 


Caribbeon Disosler 


89,95- 


89,95* 


KingsOuest 7 (Windows) 
Klidk 8 Ffoy 




99,95 Slor Irek- Nexl Genetatwn 




99,95' 


Connon Fodder 2 


79,95 




99,95 


99,95 SlorWotsSoeensover 


69,95 




Choos Conlrol 




89,95 


Konig der lowen 

KnighisoUetitar 


79,95 


Super Kom 




99,95 


(olonitolion 




99,95 




99,95 Slonekeep 




99,95' 


(ommnnd & Comjuei 




99,95" 


Londs of tor e 2 




1.1 Roverdofl II (Słone Prophel) 




89,95" 


Creature Shodc 




109,95 


LorryDeluxell-6) 




99,95 Slriker'95 




89,95" 


Cyberio 




89,95 


Legend of Kyrondio 3 
Little Big Advenlurc 
Lords of the Rcolm 




89,95 Super Streetrigłiter II furbo 


79,95 


89,95 


Cybermoge 




99,95" 




99,95 SysiemShotk 


89,95 


89,95 


Docdakis Encounler 




129,95 


79,95 


79,95 Tonie Commonder 




89,95 


Doroodes 




89,95- 


tost Eden 




89,95 ThemeHosnitol 
89,95- ThemePark 




I.V. 


Dark Fortos 




99,95 


l Zonę 




89,95 


89,95 


DorkSun2 


89,95 


89,95 


Magie Carpel 




99,95 Tkondetogo 




99,95 


Death Gole 




89,95 


Mogił Corpet Dato 




39,95 He Fighler 


109,95 


LI 


Der Rseder 




89,95 


Motto Polo 




89,95- Tle Rghter Dato 


39,95 




OeKenl 


• 


b 69,95 


Master ol Magii 


99,95 


99,95 Tower Assaull 


79,95 


79,95 


Die lolal vert uclcte Rattye 




89,95' 


Met hworf ior 2 


89,95- 


89,95" Transport Tytoon 


99,95 


99,95 


Dńeworld 


79,95 


89,95 


Menzoberronzon 


89,95 


89,95 Tronsporl Tytoon Editor 


39,95 




,Boom2" 


109,95 


99,95 


Might S Mngit Deluxe (35) 




99,95 Ufo -f Master of Orion 




89,95 


Joom ?' Ulifilies 




49,95 


MightS Magie Heroes 




99,95' Ultimo 7 Deluie 




119,95 


Oominus 


79,95 


89,95 


Monthy Phyton's ... 




89,95 UnderoKillingMoon 




109,95 


DSA 2 - Slernensthweif 


89,95 


89,95 


Myst 




99,95 Urotsukidop 




59,95 


Dungeonmaster ? 
Eortfi Siego 


89.95" 




Nascar Roting 


89,95 


89,95 USNovyFighlers 
99,95" Vollgm(FullThrottlc) 




99,95 


99,95 


99,95 


Kovy Strike 


99,95- 




89,95 


EaMfto 


89,95 


89,95 


HBALiye 




99,95 Wartrnft 


89,95 


89,95 


Elisobeth 




89,95' 


NHLHotkey95 




89,95 Wcrewolfvs Comonthe 




89,95" 


Elitę 3 


89,95 


89,95 


Nibelungen 


89,95 - 


99,95" Wing Commonder lł2Deluxo 


79,95 


Eye of Beholder Deluxe (13 


• 


99,95 


Notttopolis(LA) 




99,95 Wing Commonder 3 




119,95 


Fontosy Fest 




79,95 


Ho»oslorm (Stovenger 4) 




89,95 WingsolGIory 




69,95 


FIFA Sofcer 


79,95 


89,95 


Operalion Europę 
Ponzer Generol 




89,95 X-Com(UF02) 


99,95 


99,95 


Fighler Wing 


89,95 


89,95 


89,95 


89,95 X-Wing 


99,95 


79,95 


Die aufgefiihrten Artikel sind nur ein kleiner Auszug aus unserem Sortiment. 1 




HIT uuf(D 

Star Trek The next Ceneralion 

99,95 dm 




TOP HIT ««rcD 

Vollgas (Fuli Throttle) 

89, 95 dm 



Fordem Sie gegenAttersn«hweiiunseren umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an! 



Berlins und Hamburg* einzlge wahre 
Dłmemlon fur Video und Computer gamę* ! 
Ober 5000 lleferbare Artikełl 
Berlin* grodtei Lager' 
Heute bestellt - gestem gellefert I 
Hlmmlische Prelse und gottlicher Servlce! 
Ldiungsbucher zu allen aktuellcn Spłelen! 
Sountik.irlen und |oy*Ilcks! 
UPS Versand! 



Laden Berlin 




EUOOCAHD 



17 • 10961 Berlin 
OłO/694 48 62 

l U-Bhf Gneisenaustra&e 



Laden Hamburg 



1 - ISUhr Versandtelefon Sommelnummer: 

030 / 694 60 43 

Spieleneuheiten am lautenden Band: 

030 / 694 60 

Fax-Line: 

030 / 694 42 



45 
56 



BTX: 



.444421421 « 



040/490 

300 m vom U-Bhf Oiterstralłe 

Imiimei und 1'reisnnileiungen sindvorbeholten. Bis 200 DM Beslellwert berechnen wir 1 0,50 DM Versandkusten, 
ab 200 DM i$t der gamę Upali umsonst. Post-Express kastet 8- DM mehr. Sicherheils-karton <-},- DM Bei 
l/orkasse oder Kreditkarte haibieren iich die Versandkosten. D \ i wahlweńe mil Post adei i I 

gewdhren aut SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES }AHR CARANTIE. AmeigemchluB (1 1.5. '95) Seid Ihr in 
Berlin oder Hamt u ■■■ .msere Laden. Es gelten die ACB der Trawić • 



7/95 
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ten Fahrten in hoher 
Auflósung Features wie 
Modem-Play und eine 
Art Nachschlagewerk 
bietet, in dem Motor 
und Chassis der foto- 
realistischen Renner (Lamborghini Diablo, 
Ferrari, Dodge Viper, Porsche 91 1, Chev- 
rolet Corvette etc.) erklart werden. Wah- 
rend des Rennens sorgen sechs verschie- 
dene Kameras fur optimalen Einblick in 
die Strecken. Auch FIFA Soccer '96 wird 
angepfiffen. Was in dieser Form bisher 
nur 3DO-Besitzern vorbehalten war, geht 
jetzt auch auf PC-Rasen in die ersten 
Spielminuten. Mit einem Modem unter 
dem Trikot darf auch gegen einen Freund 
gebolzt werden. Ein komplett neues Spie- 
ler-Artwork, verbesserte Animationen, ein 
intelligenterer Computergegner und eine 
Modem-Option gehen mit NHL '96 aUfs 
Eis. Ebenfalls im '96er-Gewand stellte 
sich PGA Tour Golf wor, das bis zu vier 
Mitspielern den Elite-Sport erschwinglich 
macht. Conrad B. Hart is back! Dritte 
Frucht der Zusammenarbeit mit Delphine 
Software ist demnach Crossfire, eine Wei- 
terfuhrung des F/ashbacfc-Themas. Durch 
sechs grofJe Level mufit Ihr Conrad 
gegen 3D-gerenderte, morphende Alien- 
armeen begleiten. Psychic Detective 
nennt sich ein interaktiver Film, der in 
Zusammenarbeit mit Colossal Pictures 
entstand. Aus dem Gehirnstubchen des 
Wunderkindes Erie Fox agierend, mufit Ihr 
einen Mord aufklaren. Origin brillierte mit 
den bereits in der letzten Ausgabe 
besprochenen Titeln Cybermage und Cru- 
sader, mit den Dreharbeiten zu Wing 
Commander IV wird just begonnen. 



Name 


Genre 


Termin 


The Need For Speed 


Sport 


30/95 


FIFA Soccer '96 


Sport 


30/95 


NHL '96 


Sport 


30/95 


PGA Tour Golf '96 


Sport 


30/95 


Crossfire 


Action 


/95 


Psychic Detective 


Int. Movie 


30/95 


Wing Commander IV 




40/95 



Fox lntera<tive 

Fox lnteractive, die Multimedia-Abtei- 
lung der Filmgesellschaft 20th Century 
Fox, entwickelt neben einer Reihe interak- 
tiver Titel auch Action-Spiele fur PC-CD- 
ROM. Das 3D-Adventure Die Hard Trilogy 
entfuhrt den Spieler ins Hochhaus des er- 
sten Spielfilms, auf den Flughafen des 
zweiten und zum Showdown des dritten, 
in USA gerade gestarteten Films. Weitere 
Umsetzungen bekannter Filmthemen: Pla- 
net of the Apes und Alien vs. Predator. 



Name 



Genre 



Termin 



Die Hard Trilogy 
Planet of the Apes 
Alien vs. Predator 



Action 
Action 
Action 



2.0 96 
2.0 97 
1.0 97 




— «W3» 


Cfift*.XZK 






- 
> 






Paws Of Fury 



Auflósung erschreckend dem Vorganger 
ahnelte. Die Cyberbikes, dereń Gasziige 
Ihr Ende des Jahres betatigen kónnt, bal- 
lert Ihr per Modem auf bis zu sieben Mit- 
spieler. Mit VR-Headset macht Ihr die 
rasanten True-3D-Strecken unsicher. Rip- 
per nennt sich Take 2s jungstes Cyber- 
Adventure, das auf vier CDs Puzzles, 
Action und Actors en masse bietet. 



Gametek/Take 2 

Die Briten konnten mit einer Vielzahl 
neuer Spiele aufwarten: Die mittlerweile 
bestens bekannten Baldies fur DOS und 
Windows, das von Brutal in Paws Of Fury 
umbenannte Knuddeltier-Prijgelspiel, das 
Adventure Compelling Adventure Of A. 
Gent im Comic-Stil der 40er Jahre, 
Escalation, ein intelligent gestricktes Win- 
dows-Strategical mit groftem Wirtschafts- 
anteil, Millenia, eine scheinbar gelungene 
Mixtur aus Weltraumabenteuer, Rollen- 
spiel, Action und Strategie. Erfindungen, 
Kampfgeist und Besiedlungsgeschick 
machen Euch zum Herren der Galaxie. 
The War College ist die Fortsetzung der 
Universal Military Simulators I & II. Von 
der Antike bis zur Neuzeit werdet Ihr drei- 
dimensional und in Echtzeit alle Schlach- 
ten, die die Welt erschutterten, simulieren 
kónnen. Hinter Road Warrior verbirgt sich 
nichts anderes ais die Fortsetzung von 
Ouarantine, die bis auf die neue SVGA- 



Name 


Genre 


Termin 


Baldies 


Strategie 


6/95 


Paws Of Fury 


Action 


6/95 


Compelling Adv. 






Of A. Gent 


Adventure 


9/95 


Escalation 


Strategie 


10/95 


Millenia 


Strategie 


11/95 


War College 


Strategie 


11/95 


Road Warrior 


Action 


11/95 


Cyberbikes 


Action 


40/95 


Ripper 


Adventure 


11/95 



Gremlin 



Gremlin befindet sich zukunftsweisend 
ganz auf dem 3D-Trip. So erinnert das 
grafisch beeindruckende Rennspiel Fatal 
Racing spielerisch an Namcos Spielhal- 
lenknuller Ridge Racer oder Segas Dayto- 
na, die Strecken prasentieren sich mit 
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Spins und Loopings aber wesentlich 
abgedrehter. Eine 16-Spieler-Netzwerk- 
Option versphcht den ultimativen Hóllen- 
spali im Team. Im 3D-Adventure Realm 
of the Haunting herrschen Damonen, 
Magier, Terror und Wahnsinn. Das Spiel 
kombiert Action-, Strategie- und Rollen- 



thema 



spielelemente zu einer dichten Horror- 
Atmosphare. Im 3D-Point&Click-Adventu- 
re Normaliły Inc. kommt der Held des 
Spiels gerade aus dem Knast und muft 
sich in einer ziemlich atzenden Umgebung 
zurechtfinden, ohne erneut mit dem 
Gesetz in Konflikt zu geraten - was bei 
den schragen Typen in der Nachbarschaft 
nicht gerade leicht ist. 



Name 



Genre 



Termin 



Fatal Racing 

Realm of the Haunting 

Normality Inc. 



Rennspiel 4.Q 95 
3D-Adventure 4.Q 95 
3D-Adventure 4.Q 95 



GTE 

GTE machten nicht nur mit dem Poly- 
gon-Priigler FX-Fighter (Argonaut Soft- 
ware) von sich reden. Auf riesigen Moni- 
torwanden war Rolling Stones Voodoo 
Lounge der Renner, das Musik- und 
Backstage-Footage der alten Herren 
zeigt. Malcolm „Caligula" McDowell avan- 
ciert zum Lieblingsschauspieler der Com- 
puterspiel-Szene: Im comicorientierten 
Tank Girl wird er an der Seite von Haupt- 
darstellerin Lori Petty die Granaten brat- 
zen lassen. Die SGI-gerenderten Welten 
von Timelapse, einem /Wysf-ahnlichen 
Grafikadventure, laden ein zur Zeitreise. 




Name 


Genre 


Termin 


FX-Fighter 


Action 


6/95 


Rolling Stones Voodoo 






Lounge 


Musik 


2Q/95 


Tank Girl 


Action 


2Q/95 


Timelapse 


Adventure 


2Q/95 



GT lntera<tive 

Spatestens seit dem Erscheinen (des 
indiztierten) Doom 2 sollte der Distributor, 
der Allianzen mit Software-Publishem und 
Companies wie id-Software, Williams Ent- 
ertainment, Zombie und White Wolf abge- 
schlossen hat, auch hierzulande ein 
Begriff sein. Ais Ergebnis der ertrag- 
bringenden Zusammenschlusse 
kónnt Ihr demnachst ern- 
ten: The Ultimate 
Doom, ein durch 
eine neue, Neun- 
Level-Episode aufge- 
peppter erster Teil der Mon- 
sterhatz (id Software), Mortal Kom- 
bat III (Williams Ent.), Ice & Fire, ein 



Space War Adventure der russischen, 
durch Tetris bekannt gewordenen Autoren 
Pajitnov und Polhilko (Zombie), Locus, ein 
futuristisches, fuftballahnliches Spiel, bei 
dem Ihr auf Cyber-Bikes dem Bali nach- 
jagt (Zombie) und schlieftlich Vampire: 
The Masquerade, die Desktop-Umsetzung 
des Storytelling-Rollenspieles von White 
Wolf Inc. 



■1 ^rrtfffir 74 


1^2Bmwi 


: II H- \ ! l 



Name Genre 


Termin 


The Ultimate Doom 


Action 


5/95 


WinDoom 1 & II 


Action 


2Q/95 


Mortal Kombat III 


Action 


3Q/95 


Ice & Fire 


Action 


3Q/95 


Locus 


Action 


3Q/95 


Vampire: The Maguerade 


Rollenspiel 


40/95 



hMotion/Infogrames 

Wer schon immer mai den Big Boft 
spielen wollte, kann seine Managerqua- 
litaten in CE. O. unter Beweis stellen. 
l # Motions anspruchsvolle Wirtschaftssimu- 
lation versetzt den amibitionierten Zahlen- 
jongleur direkt auf den Chefsessel des 
Riesenkonzerns „A-IV Networks Group", 
wo er mit Aktienpaketen handelt, 100 Nie- 
derlassungen koordiniert, eine Transport- 
Infrastruktur aufbaut, lukrative Firmen hin- 
zukauft und unrentable Teile abstólit. 
Action-AItstar James Coburn („Steiner - 
Das Eiserne Kreuz" etc.) spielt dabei den 
Superbofi, der heimlich seinen Abgang 
vorbereitet und dann a la Baulówe „Pea- 
nuts" Schneider im rechten Moment ver- 
duftet. Der eigentliche Thrill aber ist ein 
weltweiter Wettbewerb: Der beste A4- 
Manager erhalt ein echtes Aktienpaket im 
Wert von 10.000 US-Dollar und reist nach 
London, wo er gegen die besten A4-Spie- 
ler der Welt antreten wird. 



Caesarll 




Name 



Genre 



Termin 



C.E.O. 



Wirtschaftssim.3.Q 95 



Impressions 

Ober die demnachst erscheinenden 
Power House und Breach 3 berichteten 
wir bereits, Caesar II, das „rómische Sim 
City 2000", das einen unerwartet guten 
ersten Eindruck machte, Space Bucks, 
eine Wirtschaftssimulation im Ali und 
WWII, Strategie zugweise, werden nicht 
vor Ende des Jahres erwartet. 



Name 

Power House 
Breach 3 
Caesar II 
Space Bucks 
WWII 



Genre 


Termin 


Wirtschft. 


2Q/95 


Strategie 


2Q/95 


Wirtschft. 


4Q/95 


Wirtschft. 


40/95 


Strategie 


40/95 



Interplay 





Auch wenn Geriichte von angeblichen 
Finanzschwierigkeiten auf der E3 kursier- 
ten, Spieleriese Interplay befindet sich 
zweifellos im Aufwind. Zumindest macht 
die US-Firma momentan mehr durch den 
agressiven Zukauf von Kreativpotential 
von sich reden ais durch Katastrophen- 
stimmung. So sorgte beispielsweise die 
Meldung fur Furorę, dafi David Perrys 
Talentschuppen Shiny Entertainment 
(Earthworm Jim) von Interplay 
gekauft wurde (hat keinen 
Einflufl auf die Activi- 
sion-Lizenz fur eine 
Earthworm-Jim-Wm- 
dows'95-Version) was 
Virgin lnteractive besonders 
argert, da alle drei Firmen nur eini- 
ge hundert Yards voneinander entfernt in 
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Orange County bei LA residieren und 
Shiny ja anfangs mit Virgin kooperierte. 
Den Rollenspielfreaks durfte ferner nicht 
entgangen sein, dali Interplay alle Lizen- 
zen von AD&D-Erfinder TSR geschluckt 
hat, was wiederum beim friiheren TSR- 
Partner SSI fiir zitronensaure Mienen 
sorgte. An Neuheiten liegt aufier dem 
interaktiven Millionen-Dollar-Filmadventu- 
re Netrunner (ehemals Cyberhood) aller- 
dings nicht sehr viel Bemerkenswertes auf 
Kieł. Die wichtigsten Titel haben wir schon 
im ECTS-Bericht in PP 6/95 kurz angeris- 
sen oder testen sie diesem Heft gestestet. 



Legend 



Name 


Genre 


Termin 


Conquest Of The 






New World 


Strategie 


20/95 


Frankenstein 


Adventure 


2Q/95 


Stonekeep 


Rollenspiel 


4Q/95 


Warcraft 2 


Strategie 


4Q/95 


Netrunner 


Int. Movie 


10/96 


Descenl 2 


Action 


10/96 



Bereits unter dem Virgin-Logo, die ais 
neuer Distributor fiir Europa gewonnen 
werden konnten, wird Mission Critical 
erscheinen, ein Grafik-Weltraumadventu- 
re mit einem fur Legend auftergewohnlich 
zeitgemafien Interface und State-Of-The- 
Art-Grafik. Auf den Bestseller Fantasy- 
Romanen von Terry Brooks basiert das 
Adventure Shannara, in dem Ihr vier 
mystische Lander bereist, urn das 
Schwert von Shannara, den ultimativen 
Heilsbringer, wieder zusammenzusetzen. 
Ein neues Abenteuer der Xanf/7-Reihe 
steht mit Magie Of Xanth hoffentlich 
Anfang 1996 in den Laden. 



Name 



Genre 



Termin 



Mission Critical 
Shannara 
Magie Of Xanth 



Adventure 9/95 
Adventure 11/95 
Adventure 10/96 



The Logic Factory 

Das erste Produkt dieser neuen Com- 
pany nennt sich Ascendancy. Das Space- 
Strategical, das die besten Elemente ahn- 
licher Spiele von Starflight bis Spaceward 
Ho! in sich vereint, fordert Euch unter Win- 
dows heraus, das Wissen auf- und die 
Rohstoffe abzubauen, um in einer Gala- 
xie, in der die unterschiedlichsten Rassen 
beheimatet sind, uberleben und expandie- 
ren zu kónnen. 




Ascendancy 




Name 


Genre 


Termin 


Ascendancy 


Strategie 


30/95 



Lucas Arłs 

Uberraschung! Das Spielberg-inspirier- 
te, bereits verschiittet geglaubte Adventu- 
re The Dig ist bereits zur Halfte ausgebud- 
delt und ansatzweise spielbar. 200 Loca- 
tions, Musik von Wagner und Special 
Effects von Industrial Light & Magie 
machen Lust auf mehr. Calia 2095 ist ein 
First-Person-Adventure im Anime-Stil. In 
der vom preisgekrónten Science Fiction- 
Autor Orson Scott Gard geschriebenen 
Story lóst Ihr Puzzles, befragt Personen 
und bekampft Gegner in iiber 50 Leveln. 




MicroFun 

Unterhaltungsoft- und -hardware 



Soundkarten 



VGA-Karten 



WBsdn pci 



Gamę Runner 

QEMM 7 5 

Space Simulator 

Flug Simulator 5.0 

FS Scenery Japan 

FS Scenery Kanbik 

FS Scenery NewYork Mlcrosott 

FS Scenery Pans Microsofl 

Dinosauher 1 .0 CD Microsoft 

Beethoven 1.1 CD Microsolt 



Ouaterde 

OuaterrJeck 

Microsoft 

Microsoft 

Microsoft 

Microsoft 



115.00 
208,95 
115.00 
115.00 
35.00 
35.00 
35.00 
35,00 
120,00 
120,00 



Hercules Stingray Pro 1 MB 169,95 

Hercules Stingray64 1 MB 256,95 

Hercules Stingray64 2 MB 342,95 

Hercules Power Dynamite 2 MB 329,95 



Festplatten 



IBM 540 MB IDE 12ms 1 Jahm Gammie 

IBM 720 MB IDE 12ms 2 Jahre Garanlie 

Western Digital 540 MB ide nms.uahroGa. 

Western Digital 850 MB IDE.IOms.łlahre Gar 

Western Digital 1080 MB ide ioms,3janre Gac 
Western Digital 1200 MB iDE.10m5.3jar™ Gar 



302,00 
455,00 
379,00 
441,00 
619,00 
661,00 



CPU 

AMD 486DX2- 80 Mhz 216,95 

AMD 486DX4-100Mhz 270,95 

Intel 486DX4-100Mhz 367,95 

Intel Pentium 60 Mhz 404,95 

Intel Pentium 75 Mhz 487,95 

Intel Pentium 90 Mhz 650,95 

Intel Pentium 100 Mhz 844,95 



MPEG - Board 

Orchid Kelvin MPEG 1 MB 638,95 

Orchid Kelvin MPEG 2 MB 718,95 

Creative VideoBlaster MP400 499,95 

JAZZ Jakarta MVGA-Karte 7 1 7,95 



CD-Laufwerke 

Mitsumi FX 400 4-iach ide 285,00 
Toshiba XM 5302 B 4 fach ide 295,00 
Toshiba XM 3601 B 4,4 sesi 545,00 



Sound Blaster 16 Pro Value Edition 

Sound Blaster 16 Pro 

Sound Blaster 16 Multi CD 

Sound Blaster 16 Pro ASP 

Sound Blaster 16 Mulit CD ASP 

Sound Blaster AWE 32 Value Edition 

Sound Blaster AWE 32 

Gravis Ultrasound Max 

Orchid GameWave 32 plus 

Orchid SoundWaye 32 pro 



Wave Table 



Orchid WaveBooster2 
Orchid WaveBooster4 
Orchid WaveBooster4tx 
Creative WaveBlaster II 
Gravis Ultrasound ACE 



SIMM 



Motherboard 



VLB-486Board-256 KB Cache-3 VLB Slots 
PCI-486Board-256 KB Cache-2VLB,3PCI 
PCI Pentium Board incl. Pentium 60 Mhz 
Intel Zappa PCI Pentium Board 1 p?s pso.pioo 
Intel Plato PCI Pentium Board 1p75.p90.p100 
Intel Zappa PCI Board incl. Pentium 75 Mhz 
Intel Zappa PCI Board incl. Pentium 90 Mhz 
Intel Zappa PCI Board incl. Pentium 100 Mhz 



155,95 
179,95 
481.95 
300,95 
415,95 
785.95 
946,95 
1.139,95 



1 MB 70ns 
4 MB 60ns 
PS2 - 4 MB 
PS2 • 8 MB 

PS2 ■ 16 MB 



Controller 

Enhanced VLB-IDE 

4"IDE.2"ser, 1 "par. 1 "Gamę 



172.95 
235,95 
235,95 
295,95 
275,95 
339,95 
436,95 
305,95 
258.95 
344,95 



189.95 
259.95 
349,95 
257,95 
189,95 



61,40 
222.50 
258.40 
475,40 
81 9.40 



32,95 



versand: HeimgartenstraRe 40 



85221 Dachau 



Joystick 

Gravis Phoenix 199,95 

ProPedals 155,95 

Virtual Pilot Pro 157,95 

Fligthstick Pro 148,95 Bestellung: Mo-F 

TelefOn: 08131/55128J Versandkosten: 

Telefax: 08131/55218! 

BTX:Microfun# Ąchtung: Tagespreise erfragen 



10.00-12.00 14.00-18.00 
10.00-12.30 

Nachnahme 10,00 DM 

Vorauskasse 7,50 DM 

Ausland 20,00 DM 
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Rebel Assault 2 startet im Winter durch! 
Eine neue Engine soli den lnteractive- 
Movie-Charakter noch mehr unterstrei- 
chen. Ihr setzt Euch ins Cockpit fiinf ver- 
schiedener Space-Vehikels (X-Wings, Y- 
Wings, B-Wings, Speeder Bikes und der 
legendare Millenium Falcon). 

Das auf der Rebel Assault-Engine 
basierende Mortimer wird Lucas Arts 
erstes Adventure fur Kinder. 



Identitat findet sich dann bald ein blutiger 
Schadel nebst Wirbelsaule. Komischer- 
weise scheint sich kein Mensch im Ort fur 
die delikaten Details zu interessieren... 



Name 



Genre 



Termin 



Cyber Judas 
Harvester 
Flying Tigers 



Political Sim. 3.Q 95 
Action-Adven. 3.Q 95 
Action-Flugsi.. 4.Q 95 



Name 



Genre 



Termin 



The Dig 
Calia 2095 
Rebel Assault 2 
Mortimer 



Adventure 30/95 

Adventure 4Q/95 

Action 4Q/95 

Adventure 40/95 



Merił Słudios 

Im Grunde genommen ist der US-Prasi- 
dent ein ganz armer Kerl: Er ist zwar einer 
der machtigsten Manner der Welt, doch 
ohne seine sechs Top-Berater ist er ziem- 
lich hilflos. Einem dieser Berater fehlen ein 
paar Schrauben im Oberstiibchen, er will 
die Welt ins Chaos sturzen. Das politisch 
angehauchte 3D-Action-Adventure Cyber 
Judas ist der Nachfolger von Shadow Pre- 
sident und zeigte vielversprechende High- 
End-Grafik. Auch der Action-Flugsimulator 
Flying Tigers versphcht Feuer und Bewe- 
gung. Ihr spielt einen Piloten der legen- 
daren P40-Staffel „Flying Tigers", die ab 
1941 auf Burma Himmelfahrtskommandos 
fur die chinesische Seite flog, innerhalb 
weniger Monate 286 Japaner vom Himmel 
holte und nur vier eigene Maschinen ver- 
lor. Wo wir gerade beim Nervenkitzel sind: 
Der grafisch aufwendige 3D-Thriller Har- 
vester beginnt zwar sehr harmlos, steigert 
sich jedoch schnell zum Alptraum. Ihr star- 
tet in einem typisch spieftigen Ort im mitt- 
leren Westen und habt Euer Gedachtnis 
verloren. Auf der Suche nach der wahren 



Mindscape / SSI 

Mehr an der Comic-Serie von Dark 
Horse ais an den Filmen ist der lnteractive 
Movie/Adventure-Mix Aliens orientiert. 
Von Rowan Software (Overlord, Dawn 
Patrol) entwickelt, erscheint Battle For The 
Skies, ein Action-Flugsimulator, in dem Ihr 
verschiedene Luftfahrzeuge durch die um 
eine kleine europaische Fantasie-Monar- 
chie angesiedelte Story steuert. Die quan- 
titativ sehr produktiven Cryo-Designer 
schlagen in The Raven Project erneut zu: 
Aliens fallen auf der Erde ein, Ihr miiftt 
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Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 




Bioforge 79,95 


Civil War/Amerika 1 86 1 -65 69,95 


Dark Forces 84,95 


Der Reeder 69,95 


Flight unlimited 79,95 


Fuli Throttle / Vollgas 64,95 


Panzer General 67,95 


Prisoners of Ice 79,95 


Star Trek Next Generation 74,95 


X-COM 79.95 


CD-ROM 




llthHour '79,95 


Kaw nlo Ił 2 


69.95 


AIVNetworla 84.95 


Rebel Assault 


74,95 


Aces ofthe Deep 79,95 


Renegade 


74,95 


Aces ot. Deep Data * 3 9,9 5 


Róe ofthe Robots 


59,95 


Across the Rhine 84,95 


Sam & Max 


89,95 


Ahen Br Tower Ass *59.95 


SemlMe Soccer 


59,95 


Armoured Hsl 74,95 


SimC5ty2000 


79,95 


Au&chwungCat 59,95 


Sim C5ty2000 Data 


39,95 


Battle Bug 59,95 


Sini Tower 


69,95 


Battle hle 2 74,95 


SknTown 


74,95 


BC -&ben d Titan 44,95 


Sternenschweif 


69,95 


Bimg 64,95 


Stone Racers 


69,95 


BureauB 69,95 


Super Kart i 


79,95 


Chaos Cbntrol 89,95 


Syndicate Phis 


84,95 


Colonization 84,95 


System ShockBih 


74,95 


Cbmmand & Conq. "89,95 


Tank Comma ndc r 


79,95 


C^beria 74,95 


The Bk* Phnet 


49,95 


Cyber race 19,95 


Ticonderoga 


79,95 


DarkSun2 74,95 


Tolal verr. Rały 


64,95 


DasAmt 79,95 


Transport Tycoon 


79,95 


Deicent 69.95 


dto. World Bditor 


39^)5 


Dbcworid 74.95 


UTOSLMast. o Crion 


59^)5 


Dane 2 39,95 


Ultima 8 + SAP 


99^)5 


Dungeon Master 2 *79,95 


USNavyRghters 


79,95 


Birth Siege 79,95 


Yklueso 


39^5 


Birth Siege Data 44,95 


Warcraft 


69^5 


Otti 74,95 


Wk«a>mm.3 


94^5 


RCommander2 '64,95 


Wings of <3ory 


64^5 


Hot. Am»7.onQu. 74,95 


Wolf 


64,95 


Or. Nawl Battles 3 74,95 
Hammer ot. Gods 69,95 


Woodruff 


6955 


BM1£" 




Hattrick 74,95 


Aces ofthe Deep 


74^5 


HeD 69,95 


Bimg 


69^5 


Hohlenwelt Saga 84,95 


Colonization 


76^5 


ton Assault 6955 


Dcc worki 


69,95 


JaRgedABance '69,9 5 


R ot. Amazon Que 


69^)5 


KingsQuestVII 74,95 


Flugs imułator 5 J di 


99^5 


Kingdoms ofGerm. 49,95 


HuRsImułatorSl 


79^5 


KHc&Play 79,95 


Scenerfci fik FS 4 und 5 


Kjrandia 3 69,95 


Mittelgebirge 


44^5 


lemmb^trurWIN 49,95 


NordVCstsee,HH 


44,95 


Links 386+ 2Kurse 59,95 


Rheinland/ Ruhrg. 


44^5 


IMtk Bfe 84.95 


R-anklurt/ Hessen 


44^5 


LostBden 69,95 


Berlin, Mitteldeut 


44^5 


Lothar Matthaus 29,95 


Suddeutschland 


44^5 


Magtc Oirpel 84,95 


Cf and Canon 


44,95 


Master* et l\feglc 79,95 


Harpoon2 V2.0 


69^5 


Menzoberanzan 69,95 


dto. Battlcaetsje 


44^5 


Napoleonics 29,95 


Masters of Magie 


79^5 


Nascar Racmg 74,95 


Menzoberaiuan 


69^5 


NBALM95 79,95 


Nascar Racmg 


69,95 


NFLFootbaB 49,95 


Rise ofthe Robots 


49^)5 


NHLHockey 69,95 


Sternenschweif 


69^5 


Noctropolis 84,95 


Tle Hghter 


89^5 


Novastorm 69,95 


Tle Hghter Mission 


29^5 


Odtimer 49,95 


Transport Tycoon 


75,95 


Pirates GoM 39,95 
Prototyp* 74,95 


Tr Tyc World Bditor 


39^5 


llrt Shop Lisuneshene 


Psycho PMnl 62,95 


zu faul aDen Spić len 


19^5 


Hardware 




Gravń Gamepad 39,95 


CU totual Pilot 


149^5 


Gravń Analog 39,95 


CHPedabPro 


189^5 


Oraw Analog Pro 49,95 


SB16\błue 


169,95 


Q-avis PhoenK 199,95 


SBAWE32 VE 


319^5 


Prasę Stand 10.5.95 - * = noch nichtverfudDarba Druddegung 


NarirHhrneversand: DM 9,90 + NT«K3ebuhr 




Vorkassee>Scheck DM6,90,jewefeabDM25C 


,-fra 


Ba Nchtannanme berrechneri wr 25 % des 




Rechnungsbetrages ab Schadensersatz 
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ie in Luft- und Robo- 
terkampfen davon ab- 
halten. Warhammer 
40000: Dark Crusaders 
ist das erste auf den 
Brettspielen des Gamę 
Workshops basierende 3D-Action-Spiel 
mit Doom-Charakter. In CyberSpeed, 
einem aufierst beeindruckenden Kampf- 
Rennspiel fur Windows '95 gilt es, bis zu 
sieben Netzmitbewerber aus dem Rennen 
zu hauen. Steel Panthers kónnte SSIs 
nachster Rundschlag nach Panzer Gene- 
ral werden: Aus der Vogelperspektive und 
in SVGA kommandiert Ihr Infanterie- und 
Panzerschlachten in Europa und im Pazi- 





Name 


Genre Termin 


Aliens 


Action 30/95 


Air Power 


Actlon/Sim. 3Q/95 


Al Unser Jr.s 




Arcade Racing 


Sport 20/95 


The Raven Project 


Action 


Warhammer 40,000 


Action 30/95 


CyberSpeed 


Action 


Silent Hunter 


Simulation 8/95 


Steel Panthers 


Strategie 7/95 


Thunderscape 


Action/Rollens. 6/95 


Entomorph 


Adventure 9/95 



fikgebiet des ll.Weltkrieges. Silent Hunter 
lalit alle bisherigen U-Boot-Simulationen 
nicht nur alt aussehen, es spielt sich auch 
hervorragend. In den ausschliefilich im 
Sudpazifik angesiedelten SVGA-Schlach- 
ten kann „leider" nur die amerikanische 
Seite ubernommen werden. Im neuen 
„World Of Aden"-Szenario spielt Thunder- 
scape, ein 3D-Action-Rollenspiel mit 24 
verschiedenen SGI-Monstern. Entomorph 
ist im gleichen Szenario zuhause und 
erinnert grafisch und spielerisch an SSIs 
Dar/csi/n-Abenteuer. 



New World Compułing 

Endlich mai wieder ein reinrassiges Rol- 
lenspiel, rustige Recken! Von Dream 
Forge, dem gleichen Entwicklerteam, das 
auch Ravenloft und Menzoberranzan aus- 
getuftelt hat, kommt jetzt Anvil of Dawn. 
Ihr kontrolliert einen Charakter aus einer 
Party von funf, die ganz allein den 
Armeen eines finsteren War- 
lords entgegentreten. Ober 100 
Charaktere und Monster bietet 
Anvil of Dawn sowie eine fliis- 
sig scrollende Engine, eine 
Mischung aus 2D- und 3D-Gra- 
fiken, Hunderte von Sounds 
und jede Menge Ratsel. Eben- 
so kriegerisch, aber eher in 
strategischer Hinsicht, geht es 
in Metal Lords zu, einem 



actionorientierten Strategiespiel. Metal 
Lords stammt von den gleichen Entwick- 
lern, die auch Master of Orion und Master 
of Magie aus der Taufe gehoben haben. 
Ihr ubernehmt die Herrschaft eines von 
mehreren Adelshausern, die zusammen 
ein intergalaktisches Empire im Stil japa- 
nischer Fiirstenhauser begriinden. Um 
Macht und Ansehen zu mehren, mii fit Ihr 
benachbarte Planeten kolonialisieren, 
neue Technologien erfinden und - natur- 
lich - Schlachten gegen rivalisierende 
Mech-Horden gewinnen. Grafisch anre- 
gend sah das Action-Adventure Wet 
Lands aus, das von der Machart ein 
wenig an Flashback erinnert. Ihr schlupft 
in die Rolle von John Cole, einer Art Kopf- 
geldjager, der einen Wahnsinnigen fassen 
soli, der die futuristische Unterwasserwelt 
der Wetlands bedroht. 




thema 




Name 


Genre Termin 


Wet Lands 


Action-Adven. 4Q/95 


Metal Lords 


Strategie 4Q/95 


Empire II 


Strategie 40/95 


Anvil of Dawn 


Rollenspiel 40/95 


Celibrity Poker 


Kartenspiel 30/95 


Heroes of Might & Magie 


Adv./Strategie 30/95 



Ocean 

Freizeitpiloten mit militaristischem Ein- 
schlag kennen natiirlich den Kampfflug- 
zeug-Simulator der Extraklasse TFX: Tac- 
tical Fighter Experiment. Ais Sequel dazu 
gibfs ab Oktober '95 TFX:EF2000. Dabei 
steigt Ihrfurwenig Geld ins Cockpit jenes 
Eurofighters, der Verteidgungsminister 
Ruhe schlafose Nachte bereitet (weil im 
Original so gemein teuer). Zum Spiel an 
sich mussen wir nicht mehr viel erzahlen, 
bemerkenswert ist lediglich ein taktisches 
Feature: Im EF2000 lassen sich mit weit- 
reichenden Waffen Ziele bekampfen, die 
hinter dem Horizont liegen. Nach Shiny ist 
jetzt wohl auch Ocean auf den Ge- 
schmack gekommen: In Worms bekriegen 
sich bis zu vier wilde Wurmerhorden mit 
Bazookas, Lenkraketen, Dynamit und 
Handgranaten in vier Spielstages. Worms 
eignet sich vor allem fur Multiplayersessi- 
ons - auch im Netz. Allegiance ist genau 
das richtige Spiel fur schwarze Schlipse 
tragende, cocktailtrinkende und spezial- 
waffeniiberladene Móchtegern-James- 
Bonds. Top-Agenten aus aller Welt arbei- 
ten zusammen, um einem siidamehkani- 
schen Drogenkartell in den Schnee zu 
spucken. Das actionohentierte 3D-Adven- 




ture wird in einer Echtzeit-3D-Umgebung 
gespielt. Rollcage kommt von den treuen 
Ex-Amiga-Freaks Team 17 und ist ein 3D- 
Rennspiel vóllig ohne vorgeschriebene 
Wege. Ihr kónnt selber wahlen, ob Ihr lie- 
ber die kiirzeste Strecke wahlt oder 
schneller auf der Strafie fahrt. Ober 20 
Kursę fuhren durch Ruinen, Grasland- 
schaften, Schnee, Sanddunen, Canyons, 
Stunt-Strecken usw. Zehn Fahrzeuge mit 
charakteristischen Unterschieden warten 
auf den eisenfressenden Einsatz im Ren- 
nen, insgesamt kónnen sich bis zu sechs 
Spieler an dem wilden Spektakel beteili- 
gen. Das isometrische 3D-Fantasy-Grafik- 
Adventure Vanished Powers versetzt 
Euch in eine mystische Welt. Ein junger 
Farmer namens Richard reist auf der 
Suche nach Abenteuern in ein uraltes 
Reich. Er trifft Kónige, Magier und eine 
wundervolle Góttin namens Lyra. Lyra ist 
auf der Suche nach dem „Siegel der 
Macht", und Ihr helft naturlich, wie es sich 
fiirachte Halden gehórt... 




Name 


Genre 


Termin 


TFX:EF2000 


Flugsimulator 


4.0/95 


Worms 


Strategie/Action 


30/95 


Allegiance 


Action-Adventure 


10/96 


Rollcage 


Rennspiel 


30/95 


Vanished Powers 




40/95 


Deathrace 


Rennspiel/Adv. 


40/95 


Blades of Ragę 


Hubschraubersim. 


40/95 


Sea Legends 


Adventure 


30/95 


Offensive 


Hist. Kriegssim. 


40/95 



Psygnosis 



und Figuren, die aus Ellipsen aufgebaut 
sind. Die Handlung ist jedoch eine ganz 
andere: Ihr bewegt Euch nicht in einer 
schnuckelig-diisteren Fantasywelt, son- 
dern geratet in das Gemetzel eines Psy- 
chopathen und Amok-Laufers. Ais sich 
der Rauch verzieht, hat der eigentliche 
Tater die Flucht ergriffen, und es sieht so 
aus, ais wart Ihr der Killer. Fortan seid Ihr 
auf der Flucht vor allem, was sich bewegt 
(Zivilisten, Kopfgeldjager, Polizei) und 
mufit ganz wie der olle Dr. Kimble bewei- 
sen, dafi lhr's nicht gewesen seid. 
Gesteuert wird der atemberaubend natur- 
lich animierte Held des Geschehens uber 
den Ziffemblock der Tastatur. Leider hilft 
verhandeln und reden eher selten. Wenn 
allerdings die Waffen sprechen, dann 
gehfs extrem brutal zur Sache: Derart 
realistisch animiert haben bisher nur weni- 
ge Computer-Charaktere ihr Bildschirmle- 
ben ausgehaucht. Programmierer Andrew 
Spencer: „Das Ganze ist nicht allzu ernst 
gemeint. Wir wollten in etwa den scharzen 
Humor von „Die Hard 2" nachempfinden. 
Vor allem wollen wir den Spieler durch die 



Eines der technischen Highlights der 
Messę gab es furs erste nur hinter ver- 
schlossenen Tiiren zu sehen: Andrew 
Spencer (Programmierung), Eamonn But- 
ler (Animation) und Kirsten van Schreven 
(Backgrounds) zeigten erste Bilder des 
£csrar/ca-Nachfolgers Urban Decay. 
Grundsatzlich baut Urban Decay auf der 
Ecsfaf/ca-Engine auf, arbeitet also auch 
mit wechselnden Kameraperspektiven 




*si. 




xtremen Szenen in 
ine nervenzerfetzende 
Stimmung bringen." So 
technisch brillant der 
erste spielbare Aus- 
schnitt auch gewirkt 
haben mag: Urban Decay ist extrem 
gewaltorientiert, wird auf keinen Fali um 
einen „ab 18"-Aufkleber herumkommen 
und ist ein klarer Kandidat fur den BPS- 
lndex. Weiterhin gab's bei Psygnosis 
neben dem bereits angekundigten Lem- 
mings 3D das actiongeladene Polygon- 
Crashrennspiel Demolish'em Derby zu 
sehen. Was auf den ersten Blick wie ein 
grafisch vereinfachter Ridge Racer aus- 
sieht, stellt sich schnell ais reines Karam- 
bolage-Vergniigen heraus. Nicht weniger 
unfalltrachtig ist das futuristische 2-Player- 
Polygon-Rennspiel Wipeout, in dem Ihr 
das Cockpit eines stummelflugeligen 
Dusenjagers besteigt, der in irrwitziger 
Geschwindigkeit knapp iiber dem Boden 
schwebt. Ein atemberaubendes Gelande- 
profil in schonstem Texture-Mapping und 
das Steuerfeeling eines Flugboots sorgen 
fur ahnliche Zustande im Hirn wie in der 
Achterbahn. Krazy lvan versetzt Euch in 
einen 15 Meter hohen Mech, in dem Ihr 
auf ein grofies aufierirdisches Energiefeld 
zustampft, um allerlei bose Aliens zu ter- 
minieren. Assault Rigs prasentiert sich mit 
seiner spartanischen Minimal-Polygongra- 
fik zwar grafisch wenig reizvoll, bezieht 
seinen Spielspali aber in erster Linie aus 
der Action im Netzwerk, an der sich bis zu 
acht Spieler beteiligen kónnen. Mit gepan- 
zerten Fahrzeugen macht Ihr in einer kan- 
tigen Landschaft aus Aufzugen, Schan- 
zen, Graben und beweglichen Blócken 
Jagd auf Eure Gegner. Ein Action-Adven- 
ture besonderer Art ist Parasite: Ein 
aufierirdischer Schmarotzer hat sich in 
Eurem Kórper eingenistet und schickt 
Euch auf riskante Verbrecherjagd in die 
Straflen einer dusteren Endzeit-City. 





Genre 


Termin 


Urban Decay 


Action-Adven. 


2Q/96 


Lemmings 3D 


Geschickl. 


40795 


Demolish'em Derby 


Action-Renns. 


4Q/95 


Wipeout 


Action-Renns. 


4Q/95 


Krazy lvan 


Action 


40795 


Assault Rigs 


Action 


40/95 


G Police 


Action 


40/95 


Parasite 




10/96 



Sanctuary Woods 

Die Haupttitel der Softwarefirma aus 
Vancouver Buried in Time und Believe It 
or Not! The Riddle of Master Lu haben wir 
bereits in fruheren Ausgaben der POWER 
PLAY erwahnt, fertig sind beide Titel aller- 
dings noch nicht. Daneben bastelt Sanc- 
tuary Woods mit Lion wieder an einer rol- 
lenspielahnlichen 3D-"Tiersimulation", wie 
sie bereits vom Vorganger Wolf her 
bekannt sein durfte. Allzu groft ist der Auf- 
wand ja nicht, die Engine bleibt im 
wesentlichen die gleiche. Orion Burger ist 
ein abgedrehtes Cartoon-Adventure, das 
irgendwie an eine Mischung aus der Story 
von Hitchhikers Guide to the Galaxy und 
Sierras Space Quest erinnert... 




Name 



Genre 



Termin 



The Riddle of Master Lu Adventure 30/95 

Buried in Time Adventure 30/95 

Lion Tiersimulator 40/95 

Orion Burger Cartoon-Adv. 40/95 



7łh Level 

Die mit zwei Jahren recht jungę Firma 
prasentierte neben einer Anzahl von Edu- 
tainment- (Virgil Reality) und Entertain- 
ment-Software (Monthy Python, Take Your 
Best Shot) zwei fur Spieler interessante 
Programme. Battle Beast ist ein technisch 
brillantes und aberwitziges Beat 'em Up 
fur Windows '95: Comictiere morphen zu 
phantasiereichen, metallischen Kampfma- 
schinen. Das bereits von uns angerissene 
G Nome (Windows-Mech-Kampfe in 3D) 
machte bis auf die Zwischensequenzen 
einen bislang eher maliigen Eindruck. 



Name 



Genre 



Ouartal 



Battle Beast 
G Nome 



Action 
Action 



20/95 
20/95 





Sir-Te<h / Atti< 

Bei Sir-Tech badet man sich nicht lange 
im Erfolg von Jagged Alliance, sondern 
beeindruckt schon jetzt mit einem ersten 
Demo zu Druid, ein in seiner Perspektive 
an Ultima VIII erinnerndes SVGA-Rollen- 
spiel-Adventure. In ganz fruhen Umrissen 
prasentierte sich Odyssey, ein Myst-ahn- 
liches Grafik-Adventure. Aufterdem frohe 
Kunde fur alle Jagged Alliance-Freaks: Ab 
Weihnachten wird per Modem oder Kabel 
mit neuen Sóldnem und Szenarien „Head 
To Head" angetreten! 

Der am Sir-Tech-Stand untergekomme- 
ne Guido (in Amerika nennt er sich zum 
besseren Verstandnis „Guy") Henkel von 
Attic thronte mit leuchtenden Augen und 
zufriedener Miene neben einem Monitor, 
der ein Demo mit den ersten Eindrucken 
und Animationen zu Das Schwarze Auge 
III: Schatten iiber Riva zeigte. Dazu harte 
er auch allen Grund, denn die nochmals 
deutlich verbesserte 3D-Engine und die 
erstmals gerenderten Monster schuren die 
Vorfreude auf dieses heifiersehnte Pro- 
gramm. 




Name 



Genre 



Termin 



Druid - Daemons Of 

The Mind Rollenspiel 30/95 

Odyssey Adventure 10/96 

DSA III: Schatten iiber Riva Rollenspiel 12/95 



7/95 



Litlwars Windows Application - [100% Zoom at 164. OH 



File View Window 



Debug Help 
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wfeans war! 



Nonę 



Rank Nonę 



Damage: Nonę 




Name 


Genre 


Termin 


Aztec: Empire Of Blood 


Strategie 


30/95 


Top Gun 


Action/Sim, 


20/95 


Vikings 


Strategie 


30/95 


1944 Across The Rhine 


Simulation 


30/95 


Orion Conspiracy 


Adventure 


20/95 


Flying Nightmares 2 


Action/Sim. 


30/95 


Absolute Zero 


Action 


30/95 


Lords Of Midnight 


Action 


20/95 


This Means War! 


Strategie 


30/95 


Navy Strike 


Strategie 


30/95 


Confirmed Kill 


Simulation 


30/95 



Spectrum 

Holoby łe/Micr oproś / 
Domark 

In Aztec iibernehmt Ihr die Rolle eines 
von neun historischen Herrschem des 
antiken Mexiko. Nicht nur strategisches 
Geschick, sondern auch die Gunst der 
Gótter ist vonnóten, um ganz Mexiko 
unter Eure Herrschaft zu bringen. Ahnlich 
wie in Pirates! seid Ihr in Vikings unter- 
wegs, naturlich an anderer Stelle und zur 
Zeit des 9. Jahrhunderts. Bei 7944 Across 
The Rhine steuert Ihr allierte oder deut- 
sche Tanks taktisch und in einer First- 
Person-Perspektive durch historische 
Schlachten in der Zeit nach D-Day bis 
zum Fali Berlins. Orion Conspiracy nennt 
sich ein Sci-Fi Adventure, das sich perfekt 
fur Einsteiger in das Genre eignet. 



Mirage 



Mirage hat im zweiten Teil von Rise Of 
The Robots einiges gut zu machen. 
Neben purem Kloppen kónnen die nun 
optisch flexibleren Robos in Resurrection 
Rise 2 auch Projektile abschiefien. The 
Adrenalin(e) Factor ist ein Cyberpunk- 
Strategie/Shoot 'em Up aus einer isome- 
trischen Perspektive von schrag oben. Bis 
zu funf Roboter stehen einzeln oder in der 
Gruppe unter Eurem Kommando. 



Name 



Genre 



Ouartal 



Rise Of The Robots 2 Action 

The Adrenalin(e) Factor Action 



30795 
40/95 



thema 



Ubi Soft 



Neben dem niedlichen Jump'n Run 
Rayman entwickelt Ubi Soft derzeit an 
einer Fufiballsimulation mit US-Kicker Star 
Alexi Lalas (der mit dem Ziegenbart und 
den roten Haaren). Red Hot Soccer ist fur 
ein bis zwei Spieler ausgelegt und orein- 
tiert sich an der Optik von FIFA Soccer. 



Name 



Genre 



Termin 



Rayman 

Red Hot Soccer 



Jump'n Run 
Fufiball 



30/95 
30/95 



Virgin 



Die futuristisch-duster-depressive At- 
mosphare des Film-Ohginals war Vorlage 
fur unzahlige Kopien und Abklatsche in 
Computerspielform - das offizielle Spiel 
zur Ridley Scotts Kultfilm Blade Runner 
gab es jedoch bisher noch nicht. Das 
Spiel Blade Runner wird in den West- 
wood-Studios im sonnigen Las Vegas ent- 
wickelt und soli friihestens Ende '96 fertig- 
gestellt werden. Der Spieler agiert in dem 
interaktiven Grafik-Adventure gemafi der 
Filnworlage ais Spezial-Polizist, der die 
einzige Aufgabe hat, eine Truppe abtriin- 
niger Cyborgs aufzuspuren und zu elimi- 
nieren. Die hochintelligenten und mit iiber- 
menschlichen Kraften ausgestatteten 
Roboter sehen echten Menschen zum 
Verwechseln ahnlich. Die dustere Stim- 
mung einer Riesenstadt im Jahr 2019, die 
schon im Film zum Kult wurde, soli im 
Spiel exakt nachempfunden werden - 
auch wenn die Alt-Stars Harrison Ford 
und Rutger Hauer ihre Gesichter wohl 
nicht zur Verfugung stellen. In sehr fruhem 
Entwicklungsstadium ist auch das actiono- 
rientierte Kamppflieger-Spektakel Agile 
Warrior:F-111X sowie das Lachsalven- 
Adventure Toonstruck, das eine ganze 
Reihe bekannter amerikanischer Filmko- 
miker mobilisiert. fh/hu 



Name 



Genre 



Termin 



Blade-Runner 
Agile Warrior:F-111X 
Toonstruck 



Adventure 40/96 

Action-Flugsim. 40/95 
Adventure 40/95 
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MostWanted! 



Nachdem einise bekannte Wertunss-Gesichter „ihrer" Power Play den 

Rucken kehren, um ihr Gluck in der Spieleindustrie zu versuchen, nutzen wir die 

entstehenden Lucken fur eine Frischzellenkur. Die Chance fur talentierten 

Redakteurs-Nachwuchs! Wer war schon immer der Meinuns, dafi er Spieltests 

mindestens senauso gut schreiben kónnte wie die wackeren 

Recken der alten Gardę? Wer kennt das Computerspiele-Universum bis in seine 

entlegensten Winkel? Wer hat den Bi{3, die Next Generation der legendaren 

Power Play mit zu begrunden? Wer will sein Hobby zum Beruf machen? Wir bieten 

einen keineswegs gewóhnlichen und niemals langweiligen Job bei einem der 

renommiertesten Computer-Fachverlage Deutschlands, ein attraktives Gehalt, 

interessante Zukunftsperspektiven und gute Sozialleistungen. 



REDAKTEUR/IN 



Naturlich ist klar, daG Traumjobs nicht ganz ohne gewisse 

Voraussetzungen zu bekommen sind. Unser/e Wunschkandidat/in bringt 

mindestens Abitur oder eine abgeschlossene Berufsausbildung mit. Die Welt der 

Computerspiele sollte er/sie seit Jahren intensiv bereisen und alle wichtigen 

Ereignisse im Kopf haben. Neben fundiertem Spiele-Know-How muG er/sie 

aufierdem ein gutes GefCihl fur die deutsche Sprache mitbringen. Praxiserprobtes 

Englisch ist sehr wichtig, damit der/die neue Redakteur/in beim AuGentermin in 

London, der Messę in Las Vegas oder, ganz banał, bei der Kontaktpflege am 

Telefon, nicht ins Schleudern kommt. Wer jetzt schon kaum mehr stillsitzen kann, 

macht seine kompletten Bewerbungsunterlagen fertig. Neben den ublichen 

Bewerbungsbestandteilen wie tabellarischem Lebenslauf, Zeugnissen und einem 

Lichtbild wunschen wir uns zwei neu verfa6te Probetexte zu móglichst 

aktuellen Computerspiel-Themen (je eine Schreibmaschinenseite). 

Eure Unterlagen schickt Ihr an folgende Adresse: 

MAGNA 

MEDIA 

Verlag AG 

- Personalabteilung - 

z. Hd. Herm Fink, Kennwort „Power Play" 

Postfach 1340 

85531 Haar bei Miinchen 
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KOMPLETT IN 
DEUTSCH 
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Die revolutionare, absolut realitatsnahe Wirtschaftssimulation! 

Gestaltet nach der betriebswirtschaftlichen Realitat moderner 

Grofsuntemehmen. 

Weltumspannende Szenarien mit Bórsen- und Geldgeschaften 
angepafst an die existierenden Wirtschaftssysteme 

Excellente Spielbarkeit durch Maussteuerung, isometrische 3D- 
Darstellung und die Móglichkeit, alle Dokumente und Bilanzen 
jederzeit iiber einen Drucker auszugeben 

AIV Networks Hotline 0190/36 10 06 (1 Einheit = 12 sec): 
Informationen zum Spiel und die Móglichkeit, einen von fiinf 
Sony MiniDisc Radiorecordern zu gewinnen! 



PARTNERSCHAFT 
MIT 




Erhaltlich fur 
IBM PC+Kompatible 
CD-ROM im Juni 1995 
3,5 Disk Version ab 
Mai 1995 



© Infogrames Entertainment 
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imulation goes to the Movies": In Spectrum 
Holobytes neuem Flugprogramm vermischen 
mszenen mit heifier Computeraction. 




Filmschnippsel: 
Zahlreiche 
Digisequenzen 
lockern die 
Handlung auf und 
fiihren die Story 
weiter 



Grinsegesicht Tom Cruise kommt mai 
wieder zu Computerehren. Wurde 
bereits sein Rennfilm "Days of Thunder" 
von Mindscape vor Jahren rechnergerecht 
aufbereitet, so bastelt zur Zeit Spectrum 
Holobyte an einer Umsetzung des Piloten- 
epos "Top Gun". Flugfreaks werden sich 
sicher noch an Tony Scotts Actionfilm von 
1986 erinnern. Tom Cruise und Val Kilmer 
stiegen damals mit ihren F-14 Tomcats in 
den mediterranen Himmel auf und mach- 
ten Jagd auf bose Lybier in ihren Migs. 
Zum Schlufi durfte Tom dann Kelly McGil- 
lis in die Arme schliefien und in den Son- 
nenuntergang fliegen. Obwohl die Story 
furchtbar konstruiert war, zogen sich welt- 
weit uber 20 Millionen Zuschauer das Luft- 
spektakel rein und machten den fragwiir- 
digen Streifen zum Sommerhit. Mit gut 
zehnjahriger Verspatung erwartet uns jetzt 
das Computerspiel zum Film. 

Spectrum Holobyte verla(it mit "Top 
Gun" bewulit die schraubengenaue Simu- 
lationslinie von "Falcon" und legt dafur 
Wert auf einfachste Benutzerfuhrung und 
eine stark action-orientierte Story. Vorbei 
sind die Zeiten, in denen man sich durch 
telefonbuchstarke Handbucher frasen 
muftte; in "Top Gun" heiftt es, in bester 
"Afterbumer"-Manier, Ballern was das 
Zeug halt. Ein computerisierter Co-Pilot 
ubernimmt deshalb samtliche Navigations- 
und Radararbeit. 

Storytechnisch lehnt sich das Pro- 
gramm stark an den Film an. Wir schlijp- 

34 




Cuba librę: erste 
Trainingsmissionen vor der 
kubanischen Kiiste 




Los gehts: per (eurigem Katapultstart, vom 
eigenen Tragerschiff direkt in den Himmel 
uber der Wiiste 

fen in die Rolle von Maverick und starten 
unsere Karriere an der Flugschule. Im 
Laufe der Handlung werden die Gegner 
natiirlich immer besser und gemeiner und 
wir mussen schon reichlich Auftrage erle- 
digen, bis wieder Frieden auf der Welt ein- 
kehrt. Diesmal gehfs, politisch korrekt 
nicht gegen Russen oder Palastinenser, 
sondern gegen ein nicht naher bestimm- 
tes Drogen- und Schlimmfingerkartell, das 
nach der Weltherrschaft strebt. Technisch 
ist man, wer hatte anderes von Spectrum 
Holobyte erwartet, voll auf der Hóhe. So 
sind alle 3D-Flugobjekte im Spiel mit Foto- 
Texturen belegt. 

Im Gegensatz zu gezeichneten Textu- 
ren wird's also noch realistischer. 
Videoeinspielungen ins Cockpit lockern 
die Atmosphare weiter auf. Die einzelnen 
Auftrage sind durch Filmszenen verbun- 
den, die in den im Computer nachgebau- 
ten original Sets von "Top Gun" abgedreht 
wurden, und die Handlung vorantreiben. 
Selbst wer alle Auftrage gleich beim 
ersten Mai vóllig perfekt lóst, kommt so in 
den Genufl von uber 40 Stunden Spiel- 
zeit. vw 



Name: 


Top Gun 


Hersteller: 


Spectrum Holobyte 


Geplant fur: 


CD-ROM 


Erscheinungstermin: 


2. Quartal 1995 
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MAN HAT DICH ZUM 
BEFEHLSHABER DES 

Raketenkreuzers USS 
tlconderoga befórdert 
und setzt hohe 
erwartungen in dich! 
Strategie, geschickte 
manóver und uberlegte 
entscheidungen sind 
hier gefragt. deine 
auftrage fuhren dich 
nach asien. in den nahen 
osten und in den nordatlantik. 
das realistische 

elnsatzsystem fordert 
superschnelle reaktionen 
und entscheidungen, die 
immer schwieriger werden, 
je besser du wirst, du hast 
das kommando und damit 
auch den echten stress 
und nervenkitzei_! 
Ober 20 verschiedene 
elnsatz-szenari en mit 



atemberaubenden 3-d-grafiken sind der 
weg zu den vier sternen, die den 
Kadetten vom General unterscheiden. 
zeig was in dir steckt. denn die naw 
braucht dich ! 

jn and implementation by Inielligeni Gomes Lfd IBM is o legisleied tiademark of Intemafionol 
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"Simulation goes to the Movie 
Holobytes neuem Flugprograr 
uszenen mit heiBer Computer 




Grinsegesicht Tom Cruise kommt mai 
wieder zu Computerehren. Wurde 
bereits sein Rennfilm "Days of Thunder" 
von Mindscape vor Jahren rechnergerecht 
aufbereitet, so bastelt zur Zeit Spectrum 
Holobyte an einer Umsetzung des Piloten- 
epos "Top Gun". Flugfreaks werden sich 
sicher noch an Tony Scotts Actionfilm von 
1986 erinnern. Tom Cruise und Val Kilmer 
stiegen damals mit ihren F-14 Tomcats in 
den mediterranen Himmel auf und mach- 
ten Jagd auf bose Lybier in ihren Migs. 
Zum Schlufi durfte Tom dann Kelly McGil- 
lis in die Arme schliefien und in den Son- 
nenuntergang fliegen. Obwohl die Story 
furchtbar konstruiert war, zogen sich welt- 
weit uber 20 Millionen Zuschauer das Luft- 
spektakel rein und machten den fragwur- 
digen Streifen zum Sommerhit. Mit gut 
zehnjahriger Verspatung erwartet uns jetzt 
das Computerspiel zum Film. 

Spectrum Holobyte verlafit mit "Top 
Gun" bewufit die schraubengenaue Simu- 
lationslinie von "Falcon" und legt dafiir 
Wert auf einfachste Benutzerfuhrung und 
eine stark action-orientierte Story. Vorbei 
sind die Zeiten, in denen man sich durch 
telefonbuchstarke Handbucher frasen 
mufSte; in "Top Gun" heifit es, in bester 
"Afterburner"-Manier, Ballern was das 
Zeug halt. Ein computerisierter Co-Pilot 
ubernimmt deshalb samtliche Navigations- 
und Radararbeit. 

Storytechnisch lehnt sich das Pro- 
gramm stark an den Film an. Wir schlup- 
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Cuba librę: erste 
Trainingsmissiont 
kubanischen Kiisti 
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Kampf um die Freiheit auf hoher See. 
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YERTEIDIGER der freiheit 



MAN HAT DICH ZUM 
BEFEHLSHABER DES 

Raketenkreuzers USS 
tlconderoga befórdert 
und setzt hohe 
erwartungen in dich! 
Strategie, geschickte 
manóver und uberlegte 
Entscheidungen sind 
hier gefragt. deine 
auftrage fuhren dich 
nach asien. in den nahen 
osten und in den nordatlantik. 
das realistische 

elnsatzsystem fordert 
superschnelle reaktionen 
und Entscheidungen, die 
immer schwieriger werden, 
je besser du wirst. du hast 
das kommando und damit 
auch den echten stress 
und nervenkitzel! 
Ober 20 verschiedene 
elnsatz-szenari en mit 




MINDSCAPE INTERNATIONAL GMBH 



DAIMLERSTRASSE 1 1 



41 564 KAARST 



DEUTSCHLAND 



atemberaubenden 3-d-grafiken sind der 
weg zu den vier sternen, die den 
Kadetten vom General unterscheiden. 
zeig was in dir steckt. denn die naw 
braucht dich! 



Copyright © 1 994 Mindscope, Inc Ali rights reserved. Copyright © 1 994 Intelligent Games Ltd Design and implementation by Intelligent Games Ltd IBM is a registeied tiademark of Inttr 
Business Machines Corporation. Ali olher company and product names are trademarks or registered trademarks of their respective holders 
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In NEOs neuester Strategie-Handels- 
Simulation gehts ausnahmsweise 
gegen die menschliche Rasse. Ihr schliipft in 
die Rolle eines auBerirdischen Feldherren, 
dessen groBter Feind die Menschheit ist. 



rgendwann im 22. Jahrhundert 
_ haben es die Menschen geschafft: 
Mittels gigantischer Fortschritte in 
der Wissenschaft hat die menschli- 
che Rasse das Universum besiedelt 
und gedenkt, alle anderen Rassen 
geniiftlich zu unterdrucken. Doch mit 
Euch haben sie nicht gerechnet. Ihr 
fuhrt ein extraterrestrisches Volk in 
den Kampf gegen die korrupten Men- 
schen. 

Dark Universe ist dabei eine Mi- 
schung aus Strategiespiel, Wirt- 
schafssimulation und Space Explora- 
tion, die entfernt an Klassiker wie 
Star Control oder eher an Alien 
Legacy erinnert. So ist es Eure Auf- 
gabe, Planeten zu besiedeln, dort 
Kraftwerke, Fórderstatten und Fa- 
briken zu installieren und somit Eure 



Ein biBchen Star 
Control, ein biBchen 
Alien Legacy und 
et was Elitę: Dark 
Universe bietet 
Space Exploralion 
(unten), Baufreuden 
(links) und 
geniigend Wirtschaft 
fiirtagelangen 
Spielspafi 





Flotte auszubauen. Sind Eure Streit- 
krafte stark genug und die Raum- 
flotte ausgebaut, ist es nicht nur 
Eure Hauptaufgabe, Planeten zu 
erforschen und Kontakt mit fremden 
Rassen aufzunehmen, sondern auch 
Himmelskórper aus der Hand der 
Erdlinge zu befreien. Natiirlich nutzt 
Ihr den Kontakt zu anderen Rassen 
und tauscht Wissen mit bislang 
unbekannten Lebensformen aus, um 
der Menschheit immer einen Schritt 
voraus zu sein - eine unabdingbare 
Voraussetzung fur das Uberleben 
Eurer Rasse. 

Wie es sich gehórt, steckt Ihr na- 
tiirlich auch kraftig Geld in die For- 
schung und entwickelt neue Techno- 
logien, die Euch helfen, machtigere 
Verteidigungsanlagen, kraftigere 
Kraftwerke oder produktivere Fabri- 
ken zu begriinden. 

Technisch wird Dark Universe ubri- 
gens mit zahlreichen CD-spezifi- 
schen Features aufwarten. Ob deut- 
sche Sprachausgabe, Unmengen 
Zwischensequenzen oder das ellen- 
lange Intro - fur genug Megabytes 
auf der CD wird gesorgt. Um schon 
mai reinzuschnuppern, empfehlen 
wir die POWER PLAY-CD, auf der 
sich ein spielbares Demo befindet. 
Den Test findet Ihr in unserer nach- 
sten Ausgabe. kn 



ne: Dark Uniyęrse 

■atelier: Martin GmbH/NEO 

Erscheinungstermin: 2. Ouartal 1995 






20 Wege 



zu sterben.. 



DRIINJGE ll\I CDEir\IEI\l GEIST Ell\l 




JSIC IE1 ! 





prdmierte 



isł nun fiir 



den PC erhaltlkh 



lic muc i! MIII ii: 



Einen Weg 



...Multimedia CD-ROM-Adventure, 

das optisch und musikalisch 

genauso abgefahren wie 

spielerisch ist." 

POWER PLAY 05/95 



"Genial durchgeknalltes Video- 

Adventure von MTV und Viacom.' 

PC SPIEL 05/95 



zu uberleben... 



"Irrwitzige, psychodelische 

Videoclips mit abgefahrenen Freaks, 

dróhnende Musik und teilweise ein 

Tempo, daB man schlackernd die 

Ohren anlegt." 

PC PLAYER 05/95 
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ERHALTUCH IN KAUFHAUSERN, IM UNTERHALTUNGS-ELEKTRONIKFACHHANDEL, IM PC- UND SOFTWARE FACHHANDEl 
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Wach- 

ablosung 

am Simulations- 

himmel: Digital Inte- 

grations neues 

Hochleistungspro- 

gramm hat gute 

Chancen, den Micro- 

prose-Klassiker 

"Gunship 2000" vom 

Helikopterthron 

zu stoBen. 

Gute Hubschraubersimulationen kann 
der ausgehungerte Fan an den Fin- 
gern einer Pilotenhand abzahlen. Neben 
den deutlich angejahrten Copter-Oldies 
U LHX-Attack Choppef von Electronic Arts 
und Microproses "Gunship 2000", stehen 
nur noch Novalogics Actionspektakel 
"Comanche" und Virgins halbnettes 
"Hokum" im Hanger. 

Dank der englischen Simulationsfeti- 
schisten von Digital Integration, die uns 
schon mit dem Eurofighter Tornado'' be- 
gluckten, erwartet den Heimpiloten jetzt 
zeitgemafter Nachschub auf CD-ROM. 
Thema des nagelneuen Helikopterpro- 
gramms in ansprechendem Super VGA ist 
die amerikanische Kampfmaschine "Apa- 
che Longbow". Erste Prototypen dieses 
Ałlwetter-Helikopters wurden von McDon- 
nell Douglas bereits Mitte der siebziger 
Jahre entworfen und konnten sich in Ver- 
gleichstests bravourós gegen den Mtttbe- 
werber "Bell 409" durchsetzen. Der AH- 
64C/D ging kurze Zeit spater in Serienpro- 
duktion und wurde bis zum heutigen Tag 
standigen Verbesserungen und Weiterent- 
wicklungen unterworfen. In der aktuellen 
"Longbow"- Version verrichtet z.B. ein uber 
dem Hauptrotor angebrachtes Allwetter- 
Radar seinen Dienst. Mit diesem Feuer- 




leitsystem ist der Bordschutze in der Lagę, 
zahlreiche Luft- und Bodenziele gleichzei- 
tig zu verfolgen und zu klassifizieren. 
Hauptwaffensysteme des Apache sind 
dabei Laser- oder radargestiitzte Hellfire- 
Raketen, zur Bekampfung von Luftzielen 
kommen Stinger-Raketen zum Einsatz. 
Zusatzlich verfugt der Helikopter uber eine 
im Bug der Maschine eingebaute 30-mm- 
Schnellfeuerkanone und kann ungelenkte 
Hydra-Raketen abfeuem. 




TschiiB Kraftwerk: 
Bald steht 
der Gegner im 
Dunkeln 
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System-Briefing 

Der angehende Computerpilot hat meh- 
rere Móglichkeiten, um sich mit den Kon- 
trollen der Maschine vertraut zu machen. 
Dabei stehen vier Einsatzgebiete zur 
Wahl. Flugneulinge durchlaufen ein 
anspruchsvolles Trainingsprogramm auf 
dem Luftwaffenstiitzpunkt Ford Hood. Um 
sich dabei ganz auf den Helikopter kon- 
zentrieren zu kónnen, darf man hier 
freundlicherweise die Móglichkeit eines 




Arbeitsteilung: 
das Cockpit des Apache- 
Piloten und die Kontrollen 
des Bordschiitzen 



Gouraud- 

Schattierungen: 

im Tiefflug durch 

die feindliche 

Bergwelt 




Absturzes "ausschalten". Ein Geschenk 
der Programmierer, das in den spateren 
Szenarien nicht mehr zur Verfugung steht. 
Die fiktiven drei Krisengebiete sind 
dabei, nach Schwierigkeitsgrad gestaffelt, 
der Yemen, Korea und Zypern. Entweder 
kann der Pilot dort einzelne Missionen flie- 
gen oder gleich eine ganze Kampagne 
durchspielen. Jede Kampagne setzt sich 
aus jeweils acht Levels zusammen, die 
wiederum aus mehreren Einzelmissionen 
bestehen. Die Karriere des Piloten verlauft 
also nicht linear, sondern seine Fortschrit- 
te innerhalb der Handlung richten sich 
nach seinen Erfolgen in den einzelnen 
Missionen. 




Ungeduldige Naturen, die nicht ganz 
soviel Wert auf Realitatsnahe legen, 
wanien die "Arcade"-Option. Das Pro- 
gramm versetzt den Piloten in ein fiktives 
Kampfgebiet, wobei dann unendlich viel 
Treibstoff und Munition zur Verfugung ste- 
hen. Hier entscheidet eine einfache Punkt- 
wertung Ober den Sieger. 

Vor jedem Einsatz wird der Pilot in 
einem Missionsbriefing auf seine gefahrli- 
che Arbeit vorbereitet, das Programm 
unterbreitet uns einen Routenvorschlag, 
inklusive aller gesetzten Waypoints, die 
dann von uns nach eigenem Ermessen 
verandert werden kónnen. Wem dabei 
das Kampfgebiet aus der Vogelperspekti- 
ve zu unubersichtlich ist, der kann sich 
in einem kleinen Bildschirmfenster das 
zu erwartende Terrain dreidimensional 
ansehen. Versteht sich von selbst, dali in 
dieser "Preview" etwaige Feinde noch 
nicht auftauchen. 

Auch sonst wird die Ubersicht grofc 
geschrieben: Neben den jeweiligen Blick- 
winkeln fur Piloten und Bordschutzen ste- 
hen noch reichlich andere Sichtpositionen 
zur Auswahl. Apropos Bordschutze, wer 
zwei Rechner per "Nuli Moderrf-Kabel 
verdrahtet, der kann sich die Arbeit der 
beiden Besatzungsmitglieder teilen. Alter- 
nativ dazu kann man ais "Leader" und 
"Wingman" in die Luft gehen oder gleich 
gegeneinander zum Luftduell antreten. 
Fur diese drei Falle halt "Apache Long- 
bow" spezielle Missionen bereit. In Fir- 
men, die per Novell-Netzwerk verdrahtet 
sind, kónnen sagę und schreibe sechzehn 
Spieler mit ihren Maschinen aufsteigen 
und die Mittagspause zum Kampf "jeder 
gegen jeden" nutzen. vw 



Einsatzgebiete rund um den Globus: der Yemen in Super- VGA 



Name: 


Apache Longbow 




Hersteller: 


Digital Integr 


Geplant fur: 


CD-ROM, 


Erscheinungstermin: 


2. Quartat 1995 
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Sammelnummer: 

Tel: (05021) 910 416 
Fax(05021)910403-04 

vi DA= deutsche Anleitung EA= engl. Anleitung 11= noch nicht bekannt 
kt der Druckiegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellungen 
und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kónnen vanieren. 
WsandkosJen: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 9,90 DM zuzugl. 3,00 DM Nachnahmegebuhr. 
Ab 250.- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere allg. Geschaftsbedingungen. 

Bei Annahmeverweigerung miissen wir 25% der Kaufsumme ais 
Schadenersatz verlangen. 



■ 



Schul erwettbewerb 



Creativ~95 



sponsored by: 



.,.- 



fOl 



Das Motto: 



„Erlebnis 



LaBt Eurer Kreativitat 
f rei en Lauf. 



Macht Werbum 



mit und fiir 
den Comouter 



Anzeigen, Plakate, Rundf unkspots. 
Videoclips oder Computer- 

Animationen - alles ist mógł ich. 

Die besten Arbeiten werden in 



Zeitschriften oder Plakaten 
zu sehen sein. und im Kino, 
Fernsehen oder 

Rundfunk "Laufen". 



-Klasse Preise 

warten auf Euch 

-Weitere Informationen erhalten 
Sie telefonisch unter 
089/12 1569-26 



Mitmachen und tolle 
Preise gewinnen! 
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SUNFLOWERS lizensiert 
Kultepiele des Brettspiel- 
Giganten Avalon Hill ! 

Der amerikanische Spiele- 
Hersfeller Avalon Hill genieBr 
welrweiren Kultsfarus im 
Bereich inrelligenter BreNspie- 
le. Einzigarfige Sofrware- 
Umseteungen wie „Flighf 
Commander 2", „1830" oder 
„Advanced Civilization" stel- 
len dies auch bei den Com- 
J purerspielen unrer Beweis. 

t Die deufsche Soffware- 
Schmiede SUNFLOWERS ver- 
offenNichr nun die erfolgreich- 
sren Avalon Hill-Produkre ais 
komplerl" deuteche Versionen. 
„Flighl" Commander 2 U bildef 
den aclion-geladenen Aufrakr 
zu einer unverwechselbaren 
Produkrpalerre.. 



Yt 



Ein schriller Pfeiffon erfullf Ihr Cockpit Im selben Moment wird 
Ihnen klar, daB ein feindliches Radar auf Sie aufgefaBr haf. Blilz- 
schnell ziehen Sie Ihre F- 14 Tomcaf in eine enge Kurve. Die feind- 
liche Rakefe schieBr an Ihrer Maschine vorbei und jagf ins Leere... 

FLIGHT COMMANDER 2 - 

Ein acfiongeladenes 5frategiespiel, das den Lurt- 

kampf so realisNsch simuliert wie kein anderes. 



ESlL 



von den Lufrkampfen Ober Korea und Vief- 
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zusammen. Fur Ihre Einsalze kónnen Sie von den ersten Dusenjets 
bis hin zu ulrramodernen Tarnkappenjagern auswahlen. Uberneh- 
men Sie Eskorrierungsaufgaben, Bodenangriffsmissionen oder 
Abfangeinsatee. Fur dieses Spiel benóHgen 5ie keinen Joysrick - 
sondern Ihren Versrand !!! 

>^- Insgesamf 112 verschiedene Flugzeughjpen zur Auswahl 

Wahlweise einzelne Luffkampfe oder kompletre Kampagnen 

Jeder Pilof weisf individuelle Starken und Schwachen auf 

Komplexe Datenbank Ober Flugzeug- u. Rakerenrypen. Angriffsziele usw. 

*r Realishsche Sprachausgabe 
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Make it so 



Star Trck - 
A Finał Unity 



Eugene Wesley Rodden- 
berry, ehemaliger Polizist 
und Redenschreiber, hatte in 
den sechziger Jahren einen 
Traum: Wie sahe wohl eine 
Welt der Zukunft aus, in der 
alle Probleme gelóst waren 
und die Menschheit gemein- 
sam mit anderen Auderirdi- 
schen eine gleichberechtigte 
Vereinigte Fóderation der Pla- 
neten friedlich den Weltraum 
erforschte. 

Das Resultat war eine Fern- 
sehserie, die - inklusive aller 
Nachfolger - seit beinahe 30 
Jahren uber Kinoleinwand und 
Femsehbildschirme flimmert. 

Doch es war vor allen Din- 
gen The Next Generation, die 
entgegen aller Erwartungen 
nicht nur ein wurdiger Nachfol- 
ger der Originalserie war, son- 
dern auch endlich die Serie 
vom Image eines belachelten 
Kinderprogramms befreien 
konnte. Besonders die Folgen 
der letzten beiden Staffeln ver- 
ziickten die wachsende Schar 
der Fans so sehr, dali man 
sich dazu entschloli, eine funf- 
te Serie ins Leben zu rufen, 
die den Namen Star Trek fuhrt. 
Und wie es scheint, wird Voya- 
gerwohl ein ebensolcher Er- 
folg. 178 Folgen und einen Ki- 
nofilm lang hielt uns die Besat- 
zung der Enterprise- D in Atem 
und durfte somit schlagend 
den Beweis dafur geliefert 
haben, dafi intelligente Fern- 
sehunterhaltung kein Wider- 
spruch in sich darstellt. 




Oben und links: 
Energie! Die 
Rendersequenzen 
haben beinahe 
Filmgualitat. 



Unten: Technik 
laO nach. Wenn 
wir wollen, 
kónnen wir das 
Letzte aus den 
Warp-Aggregaten 
herauskitzeln. 
Beamen ist da 
etwas einfacher. 



Im Gegensatz zur Origi- 
nalserie wurden dennoch eini- 
ge Veranderungen vorgenom- 
men, die an sich nur logisch 
sind. Hat fruher fast die kom- 
plette Befehlsetage mit Cap- 
tain Kirk und dem ersten Offi- 
zier Mr. Spock das Schiff ver- 
lassen, geht Captain Jean Luc 
Picard nur in aufiersten Notfal- 
len von der Brucke. Missionen 
werden von nun an Comman- 
der Jonathan Riker iibertra- 
gen. Er stellt die Audenteams 
zusammen und leitet die ge- 
samten Operationen. 

Lieutenant Commander 
Data ist der Wissenschaftsoffi- 
zier der Enterprise. Ais Andro- 
ide mit Drang zum Menschli- 
chen erinnert er mehr an Pino- 




• ENGINEERING 




Das ist sie, die 179. Folgę der Fernsehserie! Seit Mona- 
ten habe ich auf darauf gewartet, dieses Spiel in den 
Handen zu halten. Doch das geduldige Ausharren hat 
sich gelohnt! Selten habe ich ein Adventure gesehen, 
das mit so viel Liebe zum Detail und einer sol- 
chen atmospharischen Dichte den Geist seines 
Vorbildes widerspiegelt. Einzig die Grafik auf 
der Brucke la fit mich ein wenig scharf die Luft 
einziehen. Doch dafur wird man durch die 
exzellenten und atemberaubenden Renderse- 
ąuenzen mehr ais entschadigt. Ratseltechnisch hatte man vielleicht 
die eine oder andere Kohle noch auflegen kónnen. Auch die 
phasenweise extreme Redseligkeit der Figuren bordet ein wenig 
Ober. Doch was solls. Trekker werden dieses Spiel sowieso kaufen, 
alle anderen sollten ruhig einmal einen Blick nskieren. Verglichen mit 
der mageren Adventurekost der vergangenen Monate ist A Finał 
Unity so etwas wie eine Elsasser Schlachtplatte. 
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Rechts: 

Mister Worf 

leistet ganze 

Arbeit. Das 

Schicksal des 

Warbirds ist 

besiegelt. 
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cchio ais an Spock, der eigent- 
lich das genau umgekehrte 
Problem hat. Ais Halbvulkanier 
kam er nie mit seiner mensch- 
lichen Halfte zurecht. 

Worf ist das beste Beispiel 
fur die Philosophie des Aus- 
gleichs, von der die Serie lebt. 
Wahrend in der ersten Serie 
sowie den Filmen die Klingo- 
nen so etwas wie der Feind 
jenseits des eisernen Vor- 
hangs waren, sind diese jetzt 
Mitglied der Fóderation. Auch 
wenn Worf der bis dahin einzi- 
ge klingonische Angehórige 
der Sternenflotte ist, sollte die- 
ses Beispiel zeigen, dali man 
selbst mit seinem grófiten 
Feind Frieden schliefien kann. 
Wegen seiner kriegerischen 
Tradition und dem perfekten 



Ein Besuch im 

Maschinenraum lohnt 

immer. 

Links der Warp- und 

Impulsantrieb 

Umgang mit Waffen 
machte man ihn 
nach dem Tode von 
Tasha Yar zum 
Sicherheitsoffizier. 
Geordi LaForge 
(benannt nach Geor- 
ge LaForge, einem 
behinderten Fan der 
Serie, der vor eini- 
gen Jahren starb) 
durfte der einzige 
blinde Chefingenieur der Fern- 
sehgeschichte sein. Doch 
dank eines VISORs ist der 
Offizier in der Lagę, Strahlun- 
gen jenseits des sichtbaren 
Lichtspektrums wahrzuneh- 
men. Beverly Crusher hat die 
Nachfolge von Dr. McCoy an- 
getreten. Ais Chefin der Kran- 
kenstation kummert sie sich 
urn das Wohlbefinden der 
Mannschaft. Ihr Mann Jack 
Crusher kam ais Offizier unter 
dem Kommando von Picard 
auf der Stargazer ums Leben. 
Deanna Troi, Halb-Betazoidin 
mit empathischen Fahigkeiten, 
ist der Councellor dieses Schif- 
fes. Wahrend sie zu Beginn der 
Serie nur solch gewichtigen 
Satze wie "Ich fiihle Freude" 
oder "Ich fuhle Schmerz" von 




Dali Computer-Trekkies an diesem Programm nicht vor- 

bei kommen, versteht sich von selbst. Wer ware nicht 

ausgehungeń nach neuen Abenteuern der besten Crew 

und des besten Captains der Enterprise Geschichte. 

Wobei Spectrum Holobyte die spezifische 

Atmosphare der Serie wirki ich exzellent umge- 

setzt hat. Die einzelnen Auftrage und Missionen, 

mit denen wir im Laufe der Handlung konfron- 

tiert werden, hatten allemal auch so in der Fern- 

sehserie funktioniert. Der Funke springt sofort 

Ober. und es macht dem Fan einen HeidenspaH, die verschiedenen 

Stationen im Schiffzu besuchen und dort etwa Data oder Geordie 

unter die Arme zu greifen. So ist denn auch der liebevolle 

Detailreichtum, mit dem das Star Trek Universum umgesetzt wurde, 

dergróUte Pluspunkt des Programms. Wer wunderschóne Compu- 

tertanimationen genieden und den Originalstimmen seiner Helden 

lauschen móchte, der sollte sich "A Finał Unity" unbedingt ansehen. 

Ratseltechnisch bleibt man dagegen auf dem Teppich und bietet 

durchweg gediegenes Mittelmafi, wobei uns in der einfachen Spiel- 

stufe sogar vom Bordcomputer unter die Arme gegriffen wird. 



satzungsmitglie- 
der geschickt ein- 
gesetzt werden. 
Wer die Serie 
kennt, der wird 
mit der Zusam- 
menstellung der 
Teams in diesem 
Adventure weni- 
ger Schwierigkei- 
ten haben ais je- 
mand, der Star 
Trek nur vom Hó- 
rensagen kennt. 
Ahnlich wie bei 
den Vorgangern von Interplay, 
mussen die Missionen im Gei- 
ste der Sternenflotte gelóst wer- 
den. Das heifit, Toleranz und 
Friedfertigkeit, gepaart mit 
gesundem Selbstbewufitsein, 
sind die Mafistabe, nach denen 
gehandelt wird. Doch da hóren 
auch schon die Gemeinsamkei- 
ten mit 25th Anniversary und 
Judgment Rites auf. Denn 
wahrend die Interplayspiele 




sich geben durfte, hat ihre 
Rolle gewaltig an Charakter 
gewonnen. Nicht nur, dali sie 
an Bord eine psychologische 
Praxis fiihrt, sie hat auch - zur 
Uberraschung aller - eine Lia- 
son mit Worf (und nicht mit 
Riker) begonnen. Besonders 
bei wichtigen Verhandlungen 
ist ihr Geschick sehr gefragt. 
In A Finał Unity mussen die 
Oualitaten der einzelnen Be- 



3ma. 



Kirk, Spock & Co. 

Nicht zum ersten Mai versuchten sich diverse Entwickler am Star Trek-Thema. 
Die bekannteste Umsetzung durfte die von Interplay gewesen sein Trotz des 
Erscheinungsjahres 1992 war hier "nur" die alte Fernsehserie Grundlage fur 
ein zuckerbuntes Adventurespektakel der leider viel zu kurzeń Art. Damals 
jedoch war die 25th Anniversary Edition der Knaller fur Trekker schlechthin. 
Zwei Jahre spater entlockte Judgment Rites dem Sternflotten-Kadetten nur ein 
erstauntes Heben der linken Augenbraue. Denn statt einer kompletten Neube- 
arbeitung gab es nur eine Art Expansionpack. 
Am Gamedesign und dem Missionsaufbau 
hatte sich so gut wie garnichts geandert. 
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sowohl grafisch ais auch dra- 
maturgisch nicht besonders 
aufregend waren, bietet A 
Finał Unity schon mehr. Kom- 
plett in SVGA hat man hier in 
Sachen Design der Phantasie 
freien Lauf gelassen, ohne an 
ein enges Budget gebunden 
zu sein, wie es in den Fern- 
sehfolgen der Fali war, wo 
diese Kulissen tatsachlich 
gebaut werden muliten. Be- 
sonders die Gestaltung der 
Mertens Orbitalstation ist sehr 
komplex, ohne dali aber der 
Geist der Serie darunter zu lei- 
den hat. Die Tricorder, sowohl 
die normale ais auch die medi- 
zinische Ausfuhrung, geben 
dieselben Gerausche von sich, 
wie man sie kennt und erwar- 
tet. Selbst das Schott des 
Holodecks, wo man alle Ren- 
dersequenzen einzeln abrufen 
kann, gibt das typisch hydrau- 
lisch-zischende Gerausch von 
sich. Die Missionen, mit denen 
Ihr konfrontiert werdet, mussen 
nicht unbedingt in der vorgege- 
benen Reihenfolge gespielt 
werden. Wird die Reise aber 
von einem Notsignal unterbro- 
chen, sollte man diesem schon 
nachgehen. 

Am Reiseziel angekommen, 
wird ein Auftenteam zum Ziel- 






Oben: Shanok, vulkanischer Archaologie, kann uns 
mehr iiber die auBerirdische Artefakte erzahlen. 
Links und unten: Auf Mertens Orbitalstation droht 
der Warp-Kern zu brechen. Die Probleme 
Morassias sind eher bkologischer Natur. 



punkt gebeamt. In der einfach- 
sten Spielstufe wird die opti- 
male Zusammenstellung vom 
Computer unternommen, an- 
sonsten muR> man sich auf 
sein eigenes Gespur verlas- 
sen. Ist mit Verletzten zu rech- 
nen, sollte Beverly mit von der 
Party sein. Wird es jedoch 
gefahrlich, solltet Ihr unbedingt 
Worf mit im Boot haben, da er 
kampftechnisch der Erfah- 
renste ist. Data kónnte man ais 
Allzweckwaffe bezeichenen. 
Durch sein positronisches Ge- 
hirn ist er nicht nur in der Lagę, 
sich urn technische Dinge zu 
kummern. Auch was seine 
physische Kraft angeht, ist er 
erste Wahl. Wichtig ist auch, 



H 




C 



urr&«K)UND9ifu 

ihandel fur aktuellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE. In Nahe. 




SOFT&SOUNDSHOPS 



52064 Aachen 
MaurersttaRe 92 

2608 
59755 Arnsberg-Neh. 

langeWende30 
02932-1091 
96047 Bamberg 

0951-200697 
10551 Berlin 

.'821 
12207 Berlin 

030-7128599 
53225 Bonn 
Limperichei 

0228-474115 



40477 Dusseldorf 
Gneiseni" 

1187 
16225 Eberswalde 
Schópfurter Str. 9 

Ó800 
91054 Erlangen 

09131-26658 
45329 Essen 

ei Str. 448 
0201-344376 
79106 Freiburg 
Lehenerstr. 24 
0761-28711? 
37085 Gottingen 
David Hill i 
055 1-40563 



58095 Hagen 
iSe 66 

02331-26774 
34131 Kassel 
Lange 5tr. 

0561-39463 
24116 Kieł 
Sternstr. 18 
0431-970046 
50670 Koln 
Von-Werth-Str. 20-22 
0221-121806 
50676 Koln 
Weyerstr. 55 
0221 2407728 
23564 Liibeck 
Wakenit.- 
0451-794345 



IWC-Mrtgliedschaft im Soft & So- 

Akłuelle S 

auf PC 3.5' - (flJKWWI- AMIGA 



EOr/cJ/^dilik 



• Demo-Sry 

• Spiele-Ti,_ 

Probleme mit Soft- und Hatdw. 

Servic 
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50676 Koln. WeyerstraBe 55. Tel. 02 21 -24 07 728 



Vollgas (Fuli Throttle) 79,95 

Bioforge 89,95 

X-Com Terror from the Deep 89,95 

Cyberla 49,95 

Jungle Strike 49,95 

Bloodnet 39,95 

Lerrtmings 1&2 29,95 

Innocent until caught 39,95 

Wing Commander Armada 39,95 

Frontier Elitę II 29,95 

Flight Pack 29,95 

UFO Enemy Unknown 49,95 

unverbindtiche Ptełsempfehtung 
des Sott & Sound Shops in Koln. 

Mediatheken + Videos 
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Sarah. S&S-SHOP 
in Koln, empfiehlt 
die TOP-Games 
des Monats. 
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GLAUBEN SIE NICHTS, WAS MAN IHNEN SAGT ... 
UND ERST RECHT NICHT, WAS SIE ZU SEHEN BEKOMMEN ... 



Kurz vor dem Ziel: Captain Picard persónlich schaltet sich in die 
Suche nach der Unity-Anlage ein. 



dali man sich die Dialoge noch 
einmal vergegenwartigt. Auf 
Morassia herrscht ein Ma- 
triachat. Eine Landetrupp ohne 
Frau ware also von vorneher- 
ein mit Schwierigkeiten behaf- 
tet. Damit solche Pannen nicht 
vorkommen, kann man auf der 
Brucke Liber ein Sonder-lcon 
noch einmal die letzten Dialo- 
ge in schhftlicher Form an sich 
voriiberziehen lassen. 

Einmal gelandet, mussen 
unsere Besatzungsmitglieder 
erst einmal mit Gott und der 
Welt reden, um so erste Hin- 
weise zum Lósen der gestell- 
ten Aufgabe zu erhalten. 

Damit dies nicht zu einer 
unendlichen Geschichte ver- 
kommt, haben sich die Ent- 
wickler von Spectrum Holobyte 
einen netten Trick einfallen las- 
sen. Durch driicken der Shift- 
Taste bewegen sich unsere 
Mannchen mit affenartiger 
Geschwindigkeit zum Ziel- 
punkt. Gesteuert werden diese 
mit der Maus, mit der man 
ubrigens noch drei andere 
Funktionen ausfuhren kann: 
Schau, Nimm und Sprich. 
Durch anklicken des entspre- 
chenden Icons kónnt Ihr die 
Aktion direkt ansteuern, oder 
aber durch Betatigung der 
rechten Maustaste alle Icons 
bis zur gewunschten Funktion 
durchdrLicken. Gegenstande 
verbindet Ihr dadurch miteinan- 
der, daft Ihr das gewunschte 
Objekt A durch festhalten der 
linken Maustaste auf Objekt B 
zieht. Dieses zweite Objekt 
kann sich in Eurem lnventar 
befmden oder aber ais Hotspot 
im Bild kenntlich gemacht sein. 

Ratseltechnisch wendet sich 
A Finał Unity nicht an die Hard- 
core-Klientel, dazu ist sind die 
Puzzles zu einfach. Sollte aber 
wider Erwarten doch jemand 
Schwierigkeiten beim Lósen der 



Aufgaben haben, werden ihm 
zumindest im Ensign-Level die 
Crewmitglieder die nótigen 
Hinweise liefern. 

A Finał Unity wird es nicht in 
einer deutsch synchronisierten 
Version geben. Dazu waren 
die Kosten wohl zu hoch. 
Deutsche Untertitel und ein 
ebenfalls deutsches Handbuch 
lassen Euch aber wenigstens 
in den Genufi der amerikani- 
schen Originalstimmen kom- 
men. 

Und die sind so professio- 
nell, dali Ihr die deutsche 
Bearbeitung gar nicht vermis- 
sen werdet. ps 




engl. Sprache. dtsch. Untertitel 
120 DM 



Zirka-Preis: 



Grafik: SVGA 
Souncl: Soundblaster 
Festpla: min. 3 MByte 
Prozessor: 486er 
RAM-Bedarf : 8 MByte 
Steuerung: Maus 



Auf einer Forschungsstation am Rande eines Schwarzen Lochs, inmitten 

von Tauschung, Intrige und Tod ist selbst auf Ihre eigenen Sinne kein 

VerlaB mehr. Wer ist Freund? Wer Feind? Wer zeigt Ihnen sein wahres 

Gesicht? Wem kónnen Sie vertrauen? 

Kónnen Sie uberhaupt jemandem vertrauen? 

Nichts Ist so, wie es scheinł ... 

• Filmreifes Science-Fiction-Abenteuer auf CD-ROM 

• Dichte, spannende Story mit ungekunsteltem, rauhen Umgangston 

• Voll digitalisierte Dialog-Sprachausgabe der handelnden Personen 

• Ausgereifte Filmszenen mit professioneller Schnittfijhrung 

• Einfache Steuerung durch Anklicken mit der Maus 

• Ausgezeichriete SVGA-Grafik 
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Begegnung mit der weiblichen Art 

The Dacdalus 
Encountcr 



Im letzten Jahr des groften 
interstellaren Krieges, 2135, 
trifft Euer Raumschiff bei einer 
Routinekontrolle im Sektor 
Phalanx Prime uberraschend 
auf eine Gruppe von feindli- 
chen Vakkar-Fightern. Ihr seid 
Casey OUBannon, der Bord- 
schiitze der Talon, neben 
Euch befinden sich noch der 
Pilot Lt. Ariel Matheson (Tia 





Carrere) und der Co-Pilot Zack 
Smith (Christian Bocher) an 
Bord. Gerade ais es Euch ge- 
lingt, zwei der Vakkar-Fighter 
auszuschalten, mufl sich Eure 
Crew aufgrund eines schweren 
Treffers im Navigationssystem 
per Schleuderkapsel absetzen. 
Ihr seht noch einige massive 
Trummer auf Euch zu schie- 
flen, doch von da an ist Eure 
Erinnerung wie ausgelóscht. 
Ais Ihr wieder zu Euch kommt, 
stellt Ihr mit Erschrecken fest, 
dafi die Medtechs nur Euer 




Renderfix: Solchen netten Kerlchen 
begegnet man iiberall im Spiel 



Gehirn retten konnten, das 
fortan in einem robotischen 
Life-Support-System seine 
Dienste verrichten mufi. Die 
gute Nachricht ist, dali der 
interstellare Krieg mittlerweile 
zu Euren Gunsten beendet 
wurde. Ari und Zack widmen 
sich ihrer neuen Aufgabe - 
dem Untersuchen und Bergen 
im Krieg beschadigter Frach- 
ter, Transporter und Jager- 
und akzeptieren Euch weiter- 
hin ais vollwertiges Mitglied 
ihres Teams. 




Wer hier ein althergebrachtes, bodenstandiges Adven- 
ture a la LucasArts erwartet, durfte wohl bitter enttauscht 
zu seinem Handler laufen, um seine Kohle zuruckzuver- 
langen. Wer sich allerdings von Tia auf der Packung 
anmachen lafit, und das "Spiel" schon alleine 
wegen dieser puppenaugigen "Wesł-meets 
Easf-Melange sein eigen nennen móchte, 
befindeł sich bereits auf dem hchtigen Weg: 
"The Daedalus Encounter" ist mehr lnteractive 
Movie ais alles andere. Selten sah ich diese 
Genrebezeichnung treffender umgesełzt, was in diesem Fali nicht 
negativ gemeint ist. Anders ais we/e seiner Mitbewerber bringt die- 
ser "Film" alles mit, was ein gutes Leinwandspektakel ausmacht: 
uberzeugende Schauspieler (nicht nur optischl), witzige, doch unauf- 
gesetzte Dialoge, tolle Effekte, eine mitreillende Atmosphare, wuch- 
tige Sounds, ein bifierl Romantik, rundę Formen fur Manneraugen, 
kantige Spruche fur Frauenohren. Ein rundum stimmiges Produkt? 
Eigentlich schon, vorausgesetzt Ihr seid bereit, Eure Erwartungen 
komplett neu auszurichten. So richtig "gespielt" wird hier wenig, 
eigentlich noch weniger ais in "The 7th Guest", doch das Ding des- 
wegen zur S/ideosammlung dazuzustellen, ware reine Blasphemie. 



Wahrend dieser "Aufraum- 
aktionen" verfangt sich Euer 
Raumschiff in der futuristi- 
schen Struktur eines uberdi- 
mensionalen Alienfrachters. 
Dieses "kursiert" schnurstracks 
auf die Sonne eines Planeten- 
systemes zu, mit der nun auch 
zwangsweise Ihr Bekannt- 
schaft machen werdet, sollte 
es Euch nicht gelingen, Euer 
Raumschiff dem unheil ver- 
heifienden Alien-Rumpf zu 
entreifien. Ari und Zack fak- 
keln nicht lange und schicken 
Eure blolkjelegten Windungen 
integriert in eine Sondę auf 
Erkundungsfahrt ins Alien- 
Schiff. Das Interface der Son- 
dę, das gleichzeitig ais Spiel- 
oberflache dient, verfugt ne- 
ben Steuerungsfunktionen fur 
kunstliche Augen, Ohren und 
Hande auch uber ein Analyse- 
device, mit dem sich unbe- 
kannte Strukturen und Gegen- 
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Ratselniisse: Wer im 

Spiel vorankommen 

will, der muB 

Logikaufgaben 

bewaltigen 




stande genau auf Herkunft, 
Materiał und Verwendungs- 
zweck uberprufen lassen. 

Wahrend Eurer Erkundungs- 
reise im Alien-Schiff begegnet 
Ihr unbekannten Kreaturen, 
miiftt Turschloli-Puzzles lósen, 
Fallen uberlisten und Logikrat- 
sel unter Zeitdruck knacken. 
Dabei ist der Anteil an Situatio- 
nen, die Ihr nur mit schneller 
Reaktion bewaltigen kónnt, im 
Vergleich zum Vorganger Criti- 
cal Path deutlich zuruckgegan- 
gen. Daedalus Encounter setzt 
mehr auf Logikspielereien und 
Tuftelratsel. Einige davon las- 
sen sich rein mit dem Verbra- 
ten von Hirnschmalz bewalti- 



Ansehnlich: 
Raumfahrerin 
Tia vor ihrem 
Bluescreen ist 
eine echte 
Augenweide 




gen, andere verlangen ein auf- 
merksames Auge beim Be 
trachten der in einem viertel- 
bildschirmgrofien Fenster ab- 
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laufenden Quick-Time-Movies. 
Verpalit Ihr hier das eine oder 
andere Detail oder hórt nicht 
auf die gutgemeinten Rat- 
schlage von Ari und Zack, 
kann das fatale Folgen haben. 
Tut Ihr Euch beim Ratsel- 
knacken schwer, kónnt Ihr eine 
Hilfefunktion aufrufen, die 
Euch zwar nicht des Pudels 
Kern verrat, Euch aber zumin- 
dest auf den richtigen Weg 
fuhrt. Das Spielprinzip ist 
weniger am klassischen 
Adventure ais am "lnteractive 
Movie" festgemacht, was 
bedeutet, dafi Ihr Euch uber 
lange Spielabschnitte hinweg 
zuriicklehnen kónnt, urn in 
spannungsgeschwangerter Ru- 
hehaltung den kinoreifen 
Optik- und Sounderlebnissen 
zu frónen. In den Filmchen 
agieren Eure digitalisierten 
Actor-Helden vor gerenderten 
Hintergriinden: Der Bluescreen 
machfs móglich. Hin und wie- 
der fordert Euch Aris sufies 
Stimmchen auf, das weitere 
Geschehen im Moviefenster 
mitzubestimmen. Habt Ihr 
einen Pentium-Prozessor unter 
der Haube, kónnt Ihr per Druck 
auf die Space-Taste samtliche 
Movies im Full-Screen-Format 
ruckelfrei bewundern. fh 
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Kalte Fiifie 



Prisoner 
of Ice 




Blick in die Zukunft: 
So sieht die Welt im 
nachsten Jahrtausend 
aus. Cthulhus Schergen 
sind zuriickgekehrt. 



Endlich ist er wieder da, 
unser geliebter Cthulhu. 
Der Oberbósewicht H.P. Love- 
crafts, der schon im inoffiziel- 
len Papa Shadow of the 
Comet fur bose Dinge sorgte, 
schlagt erneut zu und bringt 
uns Spieler in Prisoner of Ice 
zum schlottern. 

Ihr schtupft in die Rolle des 
jungen Ryan, eines amerikani- 
schen Geheimdienstlers im 
Dienst der britischen Navy 
kurz vor dem zweiten Welt- 
krieg. Wie nicht anders erwar- 
tet, liegt es an Euch, die 
Menschheit vor Cthulhu und 
den "grolien Alten" zu bewah- 
ren, die sich, mit Hilfe eines 
finsteren Zauberers und eines 
durchgeknallten Nazi-Gene- 
rals, auf den Weg ins Diesseits 
gemacht haben. Des Ratsels 
Lósung liegt dabei in einigen 
Kisten aus der Arktis, die die 
sogenannten "Prisoners" ent- 
halten. Diese ausgeflippten 
Monster unterstehen Cthulhu 
direkt und killen alles, was sich 




Vorsicht! Glatte! Auf dem U-Boot wird ein Eislauf und spater noch ein extrem bose Prisoner gemeistert 



ihnen in den Weg stellt. Eure 
Aufgabe ist es nun, in den ver- 
schiedenen Spielabschnitten 
ausgebuchste "Prisoners" zu 
terminieren und dem bósen 
General Dietrich langsam aber 
sicher auf die Schliche zu 
kommen. Schickt Ihr anfangs 



in Eurem U-Boot ausgebroche- 
ne Aliens per Zauberformel ins 
Jenseits, mufit Ihr sie spater in 
die Luft sprengen oder mit 
anderen magischen Mitteln 
bekampfen. Im Laufe des 
Spiels entdeckt Ihr die Absich- 
ten des fiesen Nazis, reist 



sogar in die Zukunft und stellt 
zudem fest, dali auch Ihr ein 
kleiner "Terminator" aus der 
Zukunft seid, der im Saug- 
lingsalter in die dreifiiger Jahre 
geschickt wurde, um die Ge- 
schichte zu korrigieren. Dabei 
bietet die Geschichte naturlich 




Um es vorwegzunehmen: Technisch ist "Prisoner of Ice" 
auf der Hóhe der Zeił und besticht mit ausgefeilten Ani- 
mationen der Charaktere, schónen SVGA-Hintergrunden 
und einem teils genialen Soundtrack inklusive deutscher 
Sprachausgabe. Doch so gut die Prasentation 
auch gelungen ist, das eigentliche Spiel bietet 
kaum Neues und strotzt vor allem 
in Sachen Story voller Klischees. Professoren 
werden entfuhrt und Tóchter sind traurig, der 
gehafite Vorgesetzte gehórt zum bósen 
Geheimbund und die Oberfiesen sind wie immer Nazis. Wer sich 
daran nicht stórt, dem prasentieren sich teils schóne. teils auch 
unlogische Ratsel in einem geradlinigen Adventure, in dem wir zum 
Gluck immer wissen, was ais nachstes zu erreichen ist. Netterweise 
entfallen umstandliche Try-&-Error-Sessions, da sich in unserem 
lnventory normalerweise nie mehr ais funf Gegenstande befinden. 
Adventure-Freunde und solche, die es werden wollen, mussen 
zuschlagen - die LucasArts-Klasse wurde jedoch wieder verfehlt. 




Zuriick in der Zukunft: Hier bauen wir uns eine ultimative Waffe 




Dieser Prisoner hat es auf uns abgesehen. Nur durch flinkes Verschwinden kbnnen wir das Ungliick meiden. 
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Obermies: Der Ausbruch ist 
eines der knackigsten Ratsel 



7/95 



test 




Aua: Im U-Boot wird ein Kollege von der Tur erschlagen 




Ryan mai zwei: Zu einem fruheren Zeitpunkt seid Ihr Zeuge dieser 
Aktion, die Ihr spater. dank Zeitreise, seibst auslost 



samtliche Genre-Klischees auf: 
Ihr trefft auf eine Schónheit, 
die Ihren Vater vermi(it, der 
natiirlich ein Cthulhu-versierter 
Professor ist. Ihr enttarnt ver- 
kapte Nazi-Spione, kampft 
seibst in der Hóhle des Lówen 
weiter und schafft es zu guter 
Letzt natiirlich, genau zum 
Zeitpunkt der Beschworung an 
Ort und Stelle zu sein, urn dem 
Graus den Garaus zu machen. 
Spieltechnisch ist Prisoner of 
Ice dabei ein Adventure, wie 
es im Buche steht: Ihr bewegt 
Euren wagemutigen Helden 
per Mausklick durch die teil- 
weise scrollenden Raume 
(wahlweise auch in SVGA), 
nehmt hier einen Gegenstand 
mit, benutzt einen anderen 
dort und unterhaltet Euch mit 
allerlei Leuten, die auf Stich- 
worte angesprochen werden. 
Einige Ratsel, vcr allem Kamp- 
fe gegen das Bose, miissen 
unter Zeitdruck gelóst werden. 
Klickt Ihr nicht im rechten 
Moment mit dem rechten 
Gegenstand auf die richtige 
Stelle, segnet Leutnant Ryan 



das Zeitliche und wird entwe- 
der erschossen, verzaubert 
oder von einem "Prisoner" ver- 
speist. Netterweise speichert 
das Programm vor diesen Si- 
tuationen automatisch einen 
Joker. Natiirlich kónnt Ihr dies 
jederzeit auch per Hand erledi- 
gen und Spieistande auf die 
Festplatte speichern. kn 
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Volltrottel 



Voll«as 



Iit die Sains Fiktschen is 
dat imma so ne Sach" 
meint der gemeine Biker, 
"Sains Fiktschen is manchma 
spannend und durchgeknat- 
tert, aber nie so vóllich goił wie 
Mopedfahn!" Da sind sich die 
Biker wohl weltweit einig. Der 
amerikanische Adventure-Spe- 
zialist LucasArts, bekannt 
geworden durch Peitschen, 
Hutę und bartige Seerauber, 
wollte unbedingt ein Science- 
fiction-Abenteuer 
auf die Beine stel- 
len, das trotzdem 
so cool wie 
"Mopedfahn" sein 
sollte. Was liegt da 
naher, ais mit 
einem schmak- 
kigen "Easy Rider"- 
Klischee in die 
Zukunft zu heizen 
und die ganze Sa- 
che auf CD-ROM 
zu brennen. 
bemerkt, kann 
eigentlich gar keine schlechten 
Adventures machen, denn 
waren sie schlecht, wurde dies 
trotzdem keiner merken. So 
stutzte man sich behend auf 
Vorschufilorbeeren und-pro- 
grammierte ein Abenteuer, das 
in Sachen Thematik einzigartig 
ist und fur jeden anderen Her- 
steller ein zu grofies Risiko mit 
sich brachte - etwas Fantasy, 
Spionage oder irgendetwas mit 
bósen Nazis ist da schon 
wesentlich sicherer. Doch 




Nebenbei 
LucasArts 



kommen wir zum Punkt, denn 
LucasArts hat Vollgas oder 
Fuli Throttle, wie die Amis den 
Original-Titel ubersetzt haben, 
fix und fertig. 

Ihr schlupft irgendwann im 
nachsten Jahrhundert in die 
Rolle eines bulligen, stinkigen, 
stets brunftenden und seltsa- 
merweise (fast) nie saufenden 
Bikers, dem etwas angehangt 
wird, was er eigentlich gar 
nicht getan hat, und was den 
Zweirad-Harry naturlich auf 
dem letzten Auspuff pfeiffen 
lalit. Man hat namlich seinem 




Ein Biker lebt gefahrlich: 
Links werden Ben und Mo von 
einem deftig groflen Truck auf 
dieHbrnergenommen... 



Was soli man dazu noch sagen? "Vollgas" ist das 
athmosphansch dichłeste Program fn, das ichjemals 
gesehen habe und der derzeił deutlich coolste Chopper 
auf dem Asphalt. Allein die rassige Idee, ein Roadmovie 
umzusetzen, hat es in sich und in Sachen Aus- 
fuhrung hat sich LucasArts mai wieder selbst 
ubertroffen. Die Grafik besitzt den LucasArts- 
eigenen Comic-Touch und wurde fast genial 
mit den gerenderten 3D-Animationen 
verschmolzen, der Sound gehórt zum Besten, 
was ich seit langem gehórt habe, und die englische Sprachausgabe, 
vor allem die Stimme Bens, ist so geil, dali man sich zehn Stangen 
Zigarren kaufen móchte, um in einigen Jahren genauso zu klingen. 
Spielehsch bietet "Vollgas" gewohnt gute LucasArts-Standardkost, 
wobei der Lachfaktor noch einmal tuchtig aufgebohrt wurde. Das 
Storyboard glanzt mit zahllosen "ausgepufften" Sprungen, die Ratsel 
sind logisch, wenn auch nicht allzu zahlreich und die Actionsequen- 
zen kónnten ais eigenstandige Spiele dienen. Allerdings ist "Vollgas" 
fur ein "echtes" Adventure etwas zu leicht, was den Biker jedoch sel- 
ten stórt, denn erstens haben diese nicht gerade den intelligentesten 
Ruf und zweitens soli "Vollgas" auch ais interaktives Roadmovie und 
nicht ais Hardcore-Adventure angesehen werden. Bleibt zu hoffen, 
dali Bens Stimme auch noch in Deutsch so toll klingt und "Vollgas" 
bei Eurem Handler noch nicht ausverkauft ist. 




...wobei Ben den 
Kiihler verziert 
und Mo in recht 
auswegloser 
Lagę davon- 
schliddern will 
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Noch ein wenig 
auswegloser: 
Ripburgerhat 
den Boden unter 
den FiiBen 
verloren und ist 
nicht mehr Herr 
der Dinge 
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Idol, Malcolm Corley, Besitzer 
von Corley Motors, der einzi- 
gen amerikanischen Motorrad- 
fabrik, die Rube zertrummert. - 
Aulierdem wurde das Gerucht 
verbreitet, Ben, so nennt sich 
unser Held, habe dies getan, 
urn die Macht iiber Corley 
Motors an sich zu reiften. Dies 
ist soweit nicht unverzeihlich, 
doch schraubten die bósen 
Buben auch Bens Radmutter, 
die an seinem Rad versteckt 
ist, los, was den bartigen Mus- 
kelknacki um so mehr argert, 
ais daR. dadurch seine geliebte 
Maschine geschrottet wurde. 
Gliicklichweise trifft er auf 
Maureen, eine bis jetzt noch 
geheime Verwandte des Ver- 



Wer heizen will, 
ist ftir Uberrasch- 
ungen mehr ais 
dankbar: Ober- 
macker Ben kick- 
startet gern und 
haufig. Dieses 
eine Mai war es 
offensichtlich das 
letzte Mai. Dank 
Ripburgers 
Schergen und 
dereń mecha- 
nischer Begabung 
verliert Bens 
Corley -oderge- 
nauer die Vorder- 
achse seines 
Bikes - den Halt. 
Was folgt, iiest 
sich wie ein Au- 
topsiebericht: Ais 
sich das Vor- 
derrad bei 130 
mph aus seiner 
Aufhangung ló- 
ste, verlor das 
Fahrzeug an 
Stabilitat und 
verungliickte 
schwer. Ober den 
Verbleib des 
Fahrers ist nichts 
bekannt. Es 
wurde lediglich 
eine Sonnenbrille 
gefunden. 



blichenen, die seine Maschine 
wieder zusammenflickt. So 
macht sich Ben auf, seine Wi- 
dersacher zu griilen und schlid- 
dert dabei von einer Ólspur zur 
nachsten. So muS er anfangs 
eine neue Gabel, einen 




Wow! Lucasarts enttadscht die hohen Erwartungen an 
"Vollgas" nicht. Die perfekt eingefangene Biker-Atmos- 
phare wurde auch Peter Fonda Spali machen. Wobei 
sich das Spiel erfreulicherweise selbst nicht allzu ernst 
nimmt. Mein einziger Kritikpunkt an diesem 
"interaktiven Road-Movie" ist derzu ein fach 
geratene Schwierigkeitsgrad: Selbst unerfahre- 
ne Adventure-Spieler zocken "Vollgas" an einem 
Wochenende locker durch. Beinharte Ratsel- 
Fanatiker sind bei diesem Benzinepos eindeutig 

unterfordert und kaufen sich das Spiel alleine der Prasentation 

wegen. Alle anderen greifen blind zu, da der rockige Biker-Sound- 

track und die obercoolen Spruchen a la "Harley Davidson and the 

Marlboro Man" locker fur die mangelnde Ratseldichte entschadigen. 





Schweiftbrenner und Benzin 
besorgen, um Liberhaupt wie- 
der auf sein Motorrad steigen 
zu kónnen. Danach hat sich 
Ben um eine zerstórte Brucke 
zu kummern, die er wohl oder 
ubel uberwinden muli. Nach 
diversen Angriffen Ripburgers 
auf Euer Wohlbefinden, knackt 
Ben mit Mo's Hilfe einen ge- 
heimen Zugang zu Corley- 
Fabrik und entnimmt dem Safe 
gentigend Beweismaterial. Zu 



guter Letzt kommt Ben gerade 
rechtzeitig zur Aktionarsver- 
sammlung von Corley Motors, 
in der sich Ubeltater Ripburger 
zum neuen Chef ernennen will, 
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urn in Zukunft nur noch Mini- 
Vans zu produzieren. Nach 
diversen Auseinandersetzun- 
gen mit den unterschiedlich- 
sten Biker-Gangs, sitzt er am 
Schlufi in einem flugelllosen 
Transportfliegerrumpf, der ra- 
sant auf die erwahnte Brucke 
zusteuert und in den Abgrund 
stiirzen will. Hier liefert sich 
Ben den finalen Ripburger- 
Fight und kónnte iiberleben ... 
Gesteuert wird das interak- 
tive Roadmovie naturlich nach 
herkómmlicher LucasArts-Ma- 
nier: Ihr schickt Euren Helden 
mit der Maus uber diverse 
Bildschirme und sammelt Ge- 
genstande ein, redet mit ande- 
ren Charakteren oder lóst Rat- 
sel. Dabei hat sich das Bedien- 
element arg verandert. Statt, 
wie in alten Tagen, mit Verben 
zu hantieren, wird per Maus- 
klick auf einen Gegenstand 
oder eine Person ein kleines 




Mausbutton erscheint und, wie 
kónnte es anders sein, die 
Form eines Schadels besitzt. 
In diesem wahlt Ihr das zu 
benutzende Item und klickt mit 
dem Gegensatnd, der nun ais 



"Ey, Manni. 
Stretching is voll 
normaahl!" Ben 
macht links 
Gymnastik. 
Unten wird 
Fiesling 
Ripburger 
gewitzt enttarnt 



Biker-Menu hochgefahren. 
Hier kónnt Ihr auf die Augen 
eines Schadels klicken, urn 
Dinge zu untersuchen, dem 
Schadel die Zunge herauszie- 
hen, urn Euch mit Leuten zu 
unterhalten oder eine Hand 
oder einen FufJ anwahlen, urn 
Dinge zu benutzen bezie- 
hungsweise zu treten. Aufge- 
nommene Gegenstande er- 
scheinen in einem lnventory, 
das via Klick auf den rechten 




Unten kommen 
Bens Triebe 
durch: Er geht 
fremd und spielt 
mit elektrischen 
Automobilen! 





In diesen Einzelteiien findet Ihr 
den Codę zu Corleys Safe 

Cursor angezeigt wird. Unter- 
haltungen mit Personen finden 
auf die ubliche Lucas-Art statt, 
indem Ihr Eure Antwortsatze 
mai wieder aus einigen vorge- 
gebenen anwahlt. Dabei 
erfahrt Ihr naturlich mehr Ober 
Eure weiteren Aufgaben und 
erkampft Euch mit so manch 
gut gefuhrtem Gesprach einen 
tollen Gegenstand oder auch 
die Freiheit. 

Endlich gibt es in Vollgas 
wieder die beriihmten Action- 
einlagen, wie wir sie aus India- 
na Jones-Zeiten kennen. So 
bestreitet Ben mit seiner Cor- 
ley Motorradduelle auf einer 
abgelegenen WiJstenstrafie, 
wobei Ihr die jeweilige Waffe 
wahlt (anfangs nur Eure Faust 
oder den Stiefel) und auf 
Knopfdruck den neben Euch 
herfahrenden Biker entzwei- 
haut. Habt Ihr einen solchen 
umgelegt, nehmt Ihr netterwei- 
se dessen Waffe an Euch, 



wobei das Spektrum von einer 
Kette, iiber einen Morgenstern 
bis zur ziinftigen Kettensage 
reicht. Ziel ist es, sich die pas- 
sende Waffe zu besorgen, urn 
einen Cavefish, ein Mitglied 
einer fast blinden Gang, zu 
erlegen. Dessen Brille mufit Ihr 
stibitzen und damit den ver- 
steckten Eingang der Cave- 
fish-Hóhle finden. 

Gegen Ende erwartet Euch 
eine ganz andere Art Action- 
Unterhaltung: Ihr sitzt in einem 
Crash-Car, steuert diesen a la 
Super Cars und habt Euch in 
der hauseigenen Corley-Arena 
zu bewahren. Hier mufit Ihr 
unbedingt Mo's Auto frontal 
rammen, urn Bomben auszuló- 
sen, mit denen Euer Tod simu- 
liert werden soli. 

Ist dies geschehen, rennt Ihr 
ais lebendige Fackel (naturlich 
in einem sicheren Asbestan- 
zug) durch die Arena und habt 
Euch der Schergen Ripburgers 
zu erwehren, die Euch mit 
ihrem Crashcar zu platten ge- 
denken. 

Naturlich lassen sich jede 
Menge Spielstande auf der har- 
ten Scheibe speichern, wobei 
allerdings wahrend der Action- 
sequenzen nicht gesichert wer- 
den kann. 

Eine vollkommen ins Deut- 
sche ubersetzte und synchroni- 
sierte Version von Vollgas wird 
demnachst erscheinen und soli 
qualitativ dem Original in nichts 
nachstehen. kn 
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Bio-Atta<ke 

Das Phanomen ist dem eifrigen 
Tips-Redakteur lun lanej I i cli bekannł. 
In schoner RegelmaDigkeit hat es 
Euch ein Spiel besonders angetan, und 
wir diirfen uns dann ii ber sackeweise 
Komplettlósungen freuen. Im abgelau- 
fenen Monat ereilte dieses Schicksal 
Origins beeindruckendes "Bioforge". 
Damit sich kelner der zahlreichen Tips- 
Einsender benachteiligł fiihlt, sei hi er 
noch einmal unser Auswahlverfahren 
erklart. Be i Einsendungen mit gleichem 
Qualitatsstandard entscheidet der 
Posłstempel. -DasheiBt, werzuerst 
kommt, der maił a uch zuerst. DaBlhr 
Euch a Ile Miihe macht, das wissen 
wir natiirlich, a ber leider kann im mer 
nur einer der Gliickliche sein. 



Earłhsiege 

Stephan Waschke aus Ber- 
lin stampft mit seinen HERCs 
den Gegner platt. - Wir stamp- 
fen mit. 

Dynamix sei gepriesen und 
mit ihm das Jahr 2 nach der 
Ankiindigung von Mechwarrior 
II. HERCs, so groB und schwer 
wie vergleichbare MECHs, 
aber doch kein Vergleich zu 
einem Marodeur II mit Extrem- 
reichweiten-PPKs. Na ja, im- 
mer noch besser ais nichts, 
schlieBlich durfen wir die Cy- 
brids gleich rudelweise Ober 
den Jordan schicken. 

Aber wie macht man das am 
besten, noch griin hinter den 
menschlichen Ohren, keine 
Kampferfahrung, keinen Schim- 
mer von der Steuerung eines 
HERCs und schon gar nicht 
von den zur Verfugung stehen- 
den Waffen? 

Station 1 : Der Pilot 

Es lohnt sich mehrere Cha- 
raktere zu erschaffen, denn 



nicht jeder bekommt Veteranen 
an seine Seite, 3 Veteranen 
zugeteilt zu bekommen ist 
durchaus móglich 

Station 2: Der HERC 

Oberstes Gebot: Man ist nie 
zu gut bewaffnet oder gepan- 
zert. Ist man auf einer Solo- 
Tour, immer den gróGten 
Blecheimer aus der Garage 
holen; kampft man nicht allein, 
entscheidet man nach eigenem 
Kónnen, ist man noch nicht fit 
in der Steuerung, sollte man 
die schwereren HERCs ruhig 
den Veteranen uberlassen. 

Da die Auswahl an HERCs 
am Anfang nicht unbedingt um- 
werfend ist, gleich mit dem Bau 
eines RAPTOR beginnen, und 
spater immer die schwersten 
HERCs in Auftrag geben. 

Station 3: 

Die Cybrids haben uns her- 
ausgefordert, also haben wir 
die Wahl der Waffen 

- ATC: Die gute alte Autoka- 
none ist die beste Waffe im 
ganzen bekannten Universum, 
zerstórt Gebaude schnell und 



effektiv, und Iaf3t sich auch von 
den Schilden der gegnerischen 
HERCs nur kurz aufhalten. Da 
besonders ATCs mit dem Kali- 
ber 35 mm und 50 mm zum 
Ende des Spiels knapp wer- 
den, sollte man diese Kleinode 
besser fur sich behalten. 

- EMP: Bestuckt man seinen 
HERC aufBer mit ATCs auch 
mit Energiewaffen, dann mit 
diesen (vorausgesetzt, man hat 
sie schon entwickelt), denn sie 
besitzen die gróRte Durch- 
schlagskraft bei feindlichen 
HERCs. Wie alle Energiewaf- 
fen haben auch diese den 
Nachteil, lange Ladezeiten zu 
haben, besonders, wenn der 
eigene Energieschild ange- 
schlagen ist, zum zweiten ver- 
fehlt man sein Ziel sehr oft, 
wenn der Feind im Kreis urn 
einen herum lauft. 

- Raketen-Lafetten: Sind im 
Nahkampf oft unbrauchbar, be- 
stuckt man am besten mit 
SARH-Raketen, es sind zwar 
die leichtesten der zur Verfu- 
gung stehenden, werden aber 
weder durch ein feindliches 
ECM zerstórt, noch benótigen 
sie ein aktives Radar. 

- ECM: Hat der Gegner eins 
dabei, nimmt man besser auch 
eins, aber Vorsicht, immer nur 
direkt wahrend des Kampfes 
aktivieren. 

Alle anderen Waffen kann 
man ruhig mai ausprobieren, 
sie sind aber nicht unbedingt 
erforderlich. 

Station 4: Die Taktik 

Mit der Geschwindigkeit nur 
nicht ubertreiben, es sei denn, 
man ist auf der Flucht. Ein 
langsameres Vorgehen zahlt 
sich meist aus, da es HERCs 
gibt, die so lange in der Ge- 
gend herumstehen, bis man 
sich auf eine bestimmte Di- 
stanz genahert hat, solchen 
HERCs nahert man sich bis 
auf SchuRweite seiner Ener- 
giewaffen und verhilft ihnen zu 
einer kostenlosen "Beinampu- 
tation". Das spart Zeit und Mu- 
nition, denn die Beine eines 
HERCs sind seine "Achillesfer- 
se", auch bringt diese Vorge- 
hensweise das meiste wieder- 
verwertbare Bergungsgut. Hat 
man es mit sich nahernden 
HERCs zu tun, schaltet man 
zuerst in den Ruckwartsgang 
und behalt diese am besten mit 
aktiviertem "Automatic Target 
Tracking" und einer gepflegten 
Rechts- oder Linkskurve im Vi- 
sier. Da das ATT immer auf die 
Mitte des Torsos zielt, emp- 
fiehlt es sich, das ATT mit stan- 
digen leichten Korrekturen mit 
den Cursortasten nach unten 
zu korrigieren, um móglichst 
die Beine zu treffen. 



Anfliegende Landskimmer 
OberlaRt man besser seinen 
Kollegen oder holt sie mit akti- 
viertem ATT mit der Autokano- 
ne selbst vom Himmel, aber 
aufgepaBt, Landskimmer na- 
hern sich in 95 Prozent aller 
Falle von hinten. 

HERCs vom Typ Arachnitron 
sind nur fur ganz leichte HERCs 
gefahrlich, also nur zu Anfang 
des Spiels (z.B. Feldzug 1, 
Mission 2). Da diesen Maschi- 
nen jegliche Intelligenz fehlt, 
reicht es, sich hinter eine Erhe- 
bung zuruckzuziehen und zu 
warten, bis sie sich an den Fel- 
sen selbst in die Luft sprengen. 
Der unangenehmste feindliche 
HERC tragt die Bezeichnung 
PITTBULL, wobei es sich um 
einen schwerbewaffneten vier- 
beinigen Kolo3 handelt (Auto- 
kanonen, Raketen-Lafetten, 3 
EMP, etc), auf den mar m 
besten das Feuer aller Mik. A- 
ter konzentriert. 

Station 5: Die Missionen 

Bis auf wenige Ausnahmen 
haben die Missionen keine be- 
sondere Reihenfolge, und so 
wundert es nicht, daf3 sich eine 
Mission, sollte man das Ziel 
nicht erreichen, und man ver- 
sucht, sich ein weiteres Mai an 
ihr, meist schon verandert hat, 
da verandert sich schon mai 
die Zahl und die Anordnung 
der "Waypoints", oder aus 
einer Gemeinschaftsaktion wird 
plótzlich eine Solo-Trip. Nur 
einige SchlLisselmissionen blei- 
ben immer gleich, alle ande- 
ren Missionen, wie Patrouille, 
Kampfauftrag, Aufklarung, etc. 
wechseln munter vor sich hin, 
gelegentlich durch einen Anariff 
auf die eigene Basis gev\ 1. 

Grundsatzlich sind alle Mis- 
sionen erfolgreich spielbar, und 
sollte man die eine oder ande- 
re Mission trotzdem "versieben" 
und den Feldzug weiterfuhren, 
so hat dieses zwar negative 
Auswirkungen (neue HERCs 
und Waffen werden erst eine 
Rundę spater entwickelt), je- 
doch andern ein paar verlore- 
ne Missionen meist nichts am 
Untergang der Cybrids. 

AbschlieBend noch etwas zu 
einer besonderen Mission: 
Feldzug 2, Mission 1 . 

Hier sollte man unbedingt 
der Empfehlung folgen und 
den leichtesten und schnellsten 
HERC in den Kampf fuhren. 
Nach einem Stingray und 
einem feindlich Geschutzturm, 
mit denen man noch leicht 
fertig wird, trifft man nur noch 
auf sehr viele wesentlich 
schwerere HERCs, und da 
hei(3t es nun mai "die Beine in 
die Hand nehmen" und stiften 
gehen! 
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Bioforge 

Andreas Muller aus Lauf a.d. 
Pegnitz hat sich durch Origins 
Action-Hammer geackert und 
begluckt uns mit seiner Kom- 
plettlósung. Wenn das keine 
777 Credits wert ist! 

V^ ^emerkungen 

_as Spiel beginnt in der 
Zelle einer Versuchsstation auf 
dem Mond Daedalus, welcher 
fruher einmal die Heimat einer 
auGerirdischen Rasse war. Der 
wahnsinnige Wissenschaftler 
Doktor Mastaba, Anhanger der 
Monditen, versucht auf dieser 
geheimen Station einen Kiiler- 
trupp aus Cyborgs zu schaffen, 
indem er durch grausame Ex- 
perimente Menschen mit Alien- 
Technologie (die er in der Aus- 
grabungsstatte neben der Sta- 
tion gefunden hat) verbinden 
will. Die kontrollierbaren Cy- 
borgs sollen den Monditen ais 
Attentater dienen, urn somit an 
die Macht zu gelangen. 

Ais unser Held Lex - der 
erste funktionstuchtige Cyborg 
Mastabas - in seiner Zelle auf- 
wacht, stellt er fest, daB sein 
g imtes Gedachtnis gelóscht 
wurde... 



Allgemeine Tips 

Immer genau vor das Objekt 
stellen, welches man benutzen 
oder aufheben will. 

Alle Texte lesen und alle Ge- 
genstande mitnehmen. 

Save early, save often - vor 
und nach jeder wichtigen Akti- 
on abspeichern. 

Energie sparen - hat man 
keine mehr, kann man gleich 
noch mai neu laden. 

Beim Klettern nicht rennen, 
sondern langsam an das Ob- 
jekt herantreten. 

Wird das Journal erweitert, 
ertónt ein schriller Laut. 

Kampfe 

Man sollte immer eine gut 
einsehbare Kameraposition 
wahlen und den Gegner dann 
auf sich zukommen lassen. 
Dann beginnt man den Kampf 
mit einem FuBtritt und setzt ihn 
mit weiteren Faust- und FuB- 
schlagen fort. Dabei sollte 
darauf geachtet werden, daf3 
man Lex genug Zeit gibt, sich 
neu auszurichten (er dreht 
sich nach ein paar Augen- 
blicken automatisch zu seinem 
Kontrahenten urn) und schlagt 
erneut zu, wenn der Feind 
sich gerade wieder aufrichten 
will. 

Waffen und Gegenstande 

- Strahler 

Verbraucht keine Energie. 
uberhitzt sich nicht / Wirkungs- 
grad: gering 

- Tonfa-Gewehr 
Verbraucht keine Energie, 

am gelben Balken wird der Hit- 
zezustand der Waffe ange- 
zeigt, kann auch ais Keule ver- 
wendet werden / Wirkungs- 
grad: hoch 
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Spielregeln 



Damit Ihr in Zukunft mog- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffent- 
lichte Tip wird mit einer Geld- 
pramie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fiir die 
beiden POWER-PRAMIEN 
machen wir 777 DM locker. 
Zwischen diesen beiden 
Marken ist fast alles drin. Der 
Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer 
Arbeit ab. Sollten mehrere 
gleichwertige Lósungen zum 
gleichen Spiel eintrudeln, 
dann entscheidet das Datum 
des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekommt Ihr einen Anruf von 
der POWER PLA Y. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professio- 
nellen Lósungshilfen ab- 
schreiben. Macht Euch nicht 
die Muhe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen 
Arger und Arbeit - die "Fal- 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. Un- 
sere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechsein 
kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch. AuBerdem sind 
die Tips & Tricks meist un- 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 



Ja, bitte! 






Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte wei(3es Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns naturlich mit 
Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten 
und Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado 
ist uns egal, die Konver- 
tierungsprofis in der Re- 
daktion werden das Ding 
schon schaukeln. Wer be- 
sonders viel verdienen 
móchte, der mu3 uns schon 
einen schnuckligen Players- 
Guide oder ein Clue-Book 
zusammenbasteln 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

MagnaMedia 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei Munchen 



Tips & Trkks- 
Hotline 

Hilfe fur verlorene Seelen 
bietet unsere Tips & Tricks 
Telefon-Hotline, die wir 
zweimal in der Woche ver- 
anstalten. Immer Dienstag 
und Donnerstag stehen in 
der Zeit von 15 Uhr bis 17 
Uhr unsere internationalen 
POWER PLAY-Tips-Magier 
fur Euch bereit und geben 
nutzliche Tips zu allen aktu- 
ellen Spielen. Unter den fol- 
genden Nummern geht Ihr 
auf Sendung: 



Computerspiele: 
089/4613-335 
Videospiele: 
089/4613-336 






Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte wei- 
terhin schriftlich an die PO- 
WER PLA y-Redaktion unter 
dem Stichwort "DOC DUSE". 
Disketten sind willkommen. 
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Legendę : 
rj)= Person 

i= Feind 

= Bildschirii 

= Eingabefeld 
= Knopf 
A = Aufzug 



- PFD-Prototype 

Verbraucht Batterie-Energie, 
muR nach jedem SchuR neu 
aufgeladen werden, kann nur 
mit Gen's Batterie benutzt wer- 
den, kann ais einzige Waffe mit 
aktiviertem Stasis-Feldgenera- 
tor abgefeuert werden / Wir- 
kungsgrad: hoch. 



- AuRerirdischer Wurfel 
teleportiert uber bestimmte 

Steinquader. 

- Stasis-Felsgenerator 
schutzt vor Energiewaffen; 

ist luftdicht und macht somit 
das Uberleben in der AuRen- 
welt móglich 

- Heilgerat 

heilt leichte Verletzungen. 

Das Erwachen 

Zu Beginn muR der Roboter, 
der uns bewacht, durch ein 
paar gezielte Schlage in das 
Energiegitter gestoRen werden, 
welches den Weg aus der 
Zelle versperrt. Das Gitter be- 
ginnt daraufhin zeitweise aus- 
zusetzen, wodurch eine Flucht 
ermóglicht wird. 

Jetzt schnappt man sich den 
abgetrennten, blauen Arm 
(man kann ihn auch ais Waffe 
benutzen) und kampft gegen 
Caynan, der in der Nachbarzel- 
le eingesperrt ist. 

Man sollte aber darauf ach- 
ten, die Zelle erst beim zweiten 
Aussetzen des Energiegitters 
zu betreten. In der Zelle findet 
man eine Gabel, mit der man 
den Deckel neben der Tur auf- 
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bricht und das dahinter verbor- 
gene Ratsel lóst. Bei diesem 
Ratsel geht es darum, mit Hilfe 
der blauen Felder eine Verbin- 
dung zwischen den blinkenden 
Kontakten zu erzeugen. Dar- 
aufhin laRt sich die Tur aufbre- 
chen. 

Im dahinter liegenden Wach- 
raum legen wir den Arm ab 
und schauen uns die Uberwa- 
chungsbildschirme an. Hier 
schalten wir die Energiegitter 
der Zellen 1 , 3 und 4 ab. Jetzt 
kónnen wir Zelle 4 betreten, in 
der Dane's Logbuch liegt. 
Beim Durchlesen notiert man 
sich Caynan's Sicherheitscode. 
Zuruck im Wachraum gehen 
wir zum Monitor #1 und schal- 
ten den Roboter auf manuellen 
Betrieb urn. Wir dirigieren ihn 
zu dem Arm und heben diesen 
mit Hilfe des Greifarms >nf. 
Wen ubrigens "Warnung: ,ró- 
aktor wird kritisch" stórt, kann 
es abschalten, indem er den 
rot-blinkenden Knopf druckt. 
Jetzt lenken wir den Roboter 
vor den Handflachenscanner 
und lassen ihn dort stehen. 
Nun werfen wir einen Blick auf 
Monitor #2 und geben Cayn- 
an^ Sicherheitscode ein. Da- 
nach bewegen wir den Robo- 
ter vom Scanner weg und las- 
sen den Arm fallen, den wir 
selbst aufheben und mit dem 
Scanner benutzen. Spatestens 
jetzt sollte man abspeichern, 
denn hinter der Tur wartet ein 
Wachroboter, der es auf uns 
abgesehen hat. Schnell legen 
wir den Arm hinter der Tur ab 
und verstecken uns in der Ni- 
sche vor dem Aufzug. Sobald 
der Roboter an uns vorbeimar- 
schiert ist, rennen wir eh 
Kuhlraum. Hier drucken wir 
den roten Knopf und bedienen 
sodann das groBe blaue Rad. 
Am Monitor informieren wir uns 
uber den Stand in Kammer #1 . 
Nachdem sich das Monster be- 
freit hat, rennen wir zum Rad, 
stellen die Kuhlflussigkeit ab 
und schlieRen die Iristur wie- 
der. Wir schlagen das Monster 
vor der Iristur nieder und war- 
ten, bis es direkt auf der Iristur 
zusammenbricht. Diese kón- 
nen wir jetzt wieder óffnen und 
hóren wie Kampfgeschrei von 
unten ertónt. Dies nutzen wir. 
urn am Rad zu drehen und die 
kampfenden Monster wieder 
einzufrieren. Haben wir die 
Kuhlflussigkeit erneut abge- 
stellt, klettern wir selbst in die 
Tiefe. Wir gehen den Laufsteg 
entlang und gelangen durch 
das rechte, kleine Loch in Zelle 
2. Hier wartet eine Wache auf 
uns, die es zu besiegen gilt. 
Wir nehmen den Strahler und 
klettern wieder zuruck. 
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YTRSANDANSCHRIFT : 
S. CERATZ 
PAPENWEG 15 
46487 WESEL 

02803 - 1359 o. 8530 o. 719 
FAX: 02803 - 8161 

Ma - Fr. 9.30 bis 18.30 durchgehend 

Neue Telefonnummer 
ab 17. Juli 1995 
v 0281 -952980 

PC 3,5 " 

Aces of the Deep DV 79,95 

Aces o.l. Deep Mlsslon DV 39,95 
Acrosi Ibe Rhine DV x84.95 

Aladdin DA 59.95 

Alien Olympics DV 59,95 

Ahenbreed 3 DA x54,95 

Amored Fist DV 79,95 

Baltle Bugs DV 

Battle Isle 2 DV 

Baltle Team DV 

Battledrome DV 

BHng DV 

Bundesl. Manager Hattnk DV 
BundesLManager - 
Hattrtck Supporicr DV 

Cannon Fodder 2 DA 

Colonizanon DV 

CombatClassłcs3 DV 

yelones 
Dark Sun 2 
Das Amt 

Das schwarze Auge 2 
Der Panzergeneral 
Der Patiizler 
Der Reeder 
Descenl 
DleSiedler 
Discworld 
Dungeon Master 2 
Earth Siege 
Earth Siege Missjon 
EUte3 
FIFA Soccer 
Flamlngo Tours 
Flighl Comander 2 
Frontlines 
Hokum KA - 50 
Hugo 

Incred Maschine 2 
Infenio 
Jungle Strike 
Kllk&Play 
Kónig der Lówen 
Lemminge 3 
Master of Magle 
Mechwamor 2 
M enzoberranzan 

letal Mannes 
NASCAR Racing 
Navy Sthke 
Oldtimer 
Psycbo PlnbaU 
Pyrotechnica 
Rethbution 
Russelsheim 
Sens World o Soccer 
Stan Tower 
Sun Tower 
Simon the Sorcerer 2 
Star Trek 2 

Star Wars BUdschirm - 
schoner 
StoneRacers 
Streetfighter 2 Turbo 
Super Karts 
System Shock 
ThemePark 
Tie Fighter 
Tle Fighter Data 
Transport Tycoon 
Transport Tycoon - 
World EtUtor 
Vihtual Pool 
Warcraft 

X-COM Terror 

X -Wlng Compllation ind. 

r pgradekld u. B-WIng DV 69,95 




DORTMUND-Softwarehouse 

In unserem Ladenlokal DORTMUND-HÓRDE / FuBgangerzone 
Hermannstralle 49 / Ecke Horder RathausstraBe TeL:0231 - 432763 
' verkaufen wir ab solon bis auf Wlederruf zu 

ł 



Versandpreisen !! 

GUt nur fur Ladenlokal DORTMUND. 



Problem* mit Ibrem Splel ' 
WlrsIndfurSIeda!!! 



I.adenlokale Softwarehouse : 

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 

47533 Kleve/Gasthausstr. 12/02821 - 14483 

47608 Geldcrn / Inncnstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 

61 169 Frledberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050 



Ladenpreise weichen 
von Versandpreise ab 



f£2\Vollgas 

V *-MMM-« 'CD ROM ^^ 

Deutsche Anleltung * ■■ 4k jm 

mit t pdateoption ^L § [ J Ław 

0/,70 



PC-CDRom PC-CDRom 
X-COM 

84,95 



Marco Polo 

M enzoberranzan 

Mephlsto - 
Schachprogramm 

NASCAR Racing 



DA x74,95 
DA 79,95 



dv 74,95 deutsche 
da 79,95 Version 



■// 



** Volle deutsche Yersion 
ca. EndeJunlVK 79,95 



NBA Life 95 *- 



Zorro 



DV 74,95 
DA 64,95 



PC-CDRom PC-CDRom 



59,95 
79,95 
35.95 

39,95 llthHour DA xl 09.95 Der Reeder 

77,95 1942Pactf.AlrWarGold DA 64,95 Die Hóhlenwelt Saga 

71,'>s Aces of the Deep DV 77,95 Dlscworld 

Aces o. t. Deep Data3,5 DV 39,95 Dte verruckłe Rally 

DV x84,95 Dominus 

DV 87,95 Dragon Lorę 

DA 56\95 Dune2 

DA 79.95 Dungeon Master 2 

DA 59,95 Earth Siege 

DA 59,95 Earth Siege Data3,5" 

DV 39,95 Ellte 3 



DA 87,95 



DV 44,95 Across the Rhine 

DA 59,95 Aegis.Guardo.t.Fleet 

DV 89,95 After Dark 

DV 69,95 Alien Logic-Skyrealm 

DA x79,95 Alien Olympics DA 59,95 Earth Siege DV 78,95 

DA 79,05 Ahenbreed3 DA 59,95 Earth Siege Data3,5" DV 47,95 

DV 79.95 Alone In the Dark 1 DV 39,95 K lite 3 DV 84,95 

DV 74,95 Alone In the Dark 1 + 2 DV 59,95 FIFA Soccer DV 65,95 

DA 69.95 Alone In the Dark 3 DV 84,95 Flamlngo Tours DV 59,95 

DV 47,95 AmoHI/ri Flashback DV 54,95 

DV x74,95 /~\l I lfc?l IKQJ Flight o.l Amaz Queen DV x74,95 

S IJS DV 78.95 Fiight 

DV 69,95 Amored Fist DV 78,95 

DV x79,95 Anstoss* World Cup DV 79,95 



Navy Strike 

DV 74,95 NHL Hockey 95 

DV 76,95 Noctropolis 

DV 79.95 Novastorm 

DV 73,95 Oldtimer 

EV 87,95 PGA Golf 486 

DV 39,95 Phantasmagoria 

DV 39,95 Pinball Dreams Deluxe DA 

DV x74,95 /""~ 



Soundblaster 16 Stereo Value - 
88,95 Edltton / IDE 179,95 

74,95 

87.95 Soundblaster 16 Multi CD ■ 

249.95 



DV 
DA 
DV 

DV 79,95 mit MPl) 401/ IDE 
DV 49,95 

DA 87,95 Soundblaster 16 Multi CD 
DV x94,95 mit MPU 401 und ASP 289,95 

67,95 



V « 



Der Reeder 
•^J.4,95 



deutsche Verslon 
CD-ROM 



79,95 Atarl Actlon Pack 

49,95 Battle Bugs 

77,95 Battle Isle 2 

59,95 Battle Isle 2 Data 
59,95 



DV 
DV 

DY 
DV 
DV 

DV x67,95 

DV 64,95 

DA 74,95 

DV 59,95 

DV x67,95 

DV x87.95 

EV 67.95 

DV 79.95 

DA 59,95 BUng 

DA 59,95 BM. Hattr Supporter 

DV 84,95 Bolo 

DA LV Bureau 13 

DA 79,95 Burning Steel 3 

DV 59,95 

DA 74,95 
LV 

DV 49,95 
DA 
DA 
DA 

DV 



Ur.linr,itł3ci 

D\/ 8-4 ,C>S Prototype 

EV 49,95 Fronthnes DV 64,95 Psycho Pinball 

DV 44,95 Guilty DV 59,95 Rebel Assault 

DV 74,95 HeartofDarkness DA LV Renegade 

DV 47,95 HistoryLine 14-18 DV 49, 95 Retnbution 

Riseof the Triad 




Pinball Fantasies Deluxe - 

8 Tische davon 4 NEU DA 67.95 Cravis Analog Pro 57,95 

DV 79,95 Gravls Gante Pad 37,95 

DA 69,95 Gravls EUmlnatorCard 38,95 

DV 69,95 Gravls Pbonlx 189,95 

da »5 Angebote 

DA 48,95 soUnge Yorrat reicht !! 



Sam & Max 



DV 89,95 CD 7th Guest 



Sens World o. Soccer DV x64,95 CD Bumtiine 



DV 67,95 Inca 1 und 2 

DV 44,95 Incred Maschine 2 

DV 49,95 Iron Assault 

DV 79,95 . ^^^ aiuncccp 

EV 79,95 JOggGU - Superkart: 



Sim City 2000 DV 79,95 CD Der Patiizler 

Sun Tower DA 69,95 CD Dog Flght 

Sun Town DV x69,95 CD Dragon Lorę 

Simon the Sorcerer DV 79,95 CDF117A-Nlghthawk 

Simon the Sorcerer 2 DV x 79,95 CD F15 Strike Eagle 3 

Star Trek 1 DV 59,95 CD Formuła One GP 

DV 69,95 Star Trek - InteractKe - CD Gunship 2000 

DV x78,95 Tecnical Manuel EV 69,95 CD Hand of Fate/Kyrandla2 DV 34,95 

DV 79,95 Star Trek NextGener DV x94,95 CD Htstory Llne DV 49,95 

Stonekeep DA x87,95 CD Lands of Lorę DV 34,95 

DA 87,95 CD Oldtimer DV 49,95 



DA 24,95 
DV 29,95 
DV 39,95 
DA 34,95 
DV 39,95 
DA 34,95 
DA 34,95 
DA 34,95 
DA 34,95 



Bioforge 
DV 84,95 



Allinaoe 
DA 74,C>5 



Jungle Strike 

64,95 Colonization DV 89,95 KingsQuest7 

49,95 Comanche IncŁ Data 1 + 2 und KJick & Play 

69,95 10 Bonusmissionen DV 67,95 Kyrandia 2 

64,95 Comand & Conquer DA x87,95 Kyrandia 3 

DV x59,95 Creature Shock DV 89,95 Lany Collec. 1 - 6 

DA 69,95 Cyberia dtsch-Sprachc DV 79.95 Last Dynasty 

DV x69,95 

DA 79,95 

DV 79,95 



Super Streetfighter 2 DV 67,95 CD Plrates Gold DA 34,95 

System Shock . DV 79,95 CD Prtvateer + aller Data s DA 34,95 

Tank Comander DV 83,95 CD Shadow Caster DA 34,95 

DV 34.95 



EV 73,95 /Temptatlon Sammlung : 89,95 (D SSN 21 Seawolf 



DV 78,95 

DV 78,95 

DV 34,95 

DV 79,95 

DA 74,95 Theme Park 

DV LV. Transport Tycoon 



o 7th Guest 
o Hand of Fale 
o Indy Car + Data 
o Lands o. Lorę 



DA 
DV 
DA 
DV 



CD Strike Comand+Datas DA 34.95 

CDSyndlcate+Data DV 34.95 

CD Wlng Comand+Datas DA 34,95 

/ PC F15 Strike Eagle 3 DA 34,95 

69,95 PC Gunship 2000 DA 34,95 

79,95 PC Plrates Gold DV 34,95 



Deutsche Sprachausgabe 

Dark Forces 
DV 88,95 



DV 54,95 
DV 64,95 

DV 67,95 Dark Sun 2 

DA x87,95 Das Amt 

DV 74,95 Das schwarze Auge 2 

74,95 Descent 

89,95 Der Panzergencral 

29,95 D er Patriaer 

89,95 



DV 

DV 

DV 

DV 



DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 



79,95 
84.95 



Lost Eden 
DV 77,95 



DV 34,95 

DV x79,95 

DA 79,95 

DV 84,95 




Ab 250 DM Portofrei / Vorkasse 6.90DM ( Kuroscheck o. BANKECNZUG ) 
Bel Nachnahme 9,90 DM zuzugL Nachnahroegebuhr 
DV = Splel und Anleltung deutsch / DA = Anleltung deutsch / EV = voll englisch 
X = SpW war bel RedaktJoasschluB noch nlcht am Marki / LV. = In Vorbcreitung 



DV 
DV 
Llnks 386 Pro+2 Kursę DA 69,95 I uneland DV 67,95 ... . m. 

LodeRunner DV 74,95 UFO( DV ) und Master LOSU nCJSlIOTT© 

Littte Big Advenrure DV 87,95 ofOrlon(DA) 64,95 Alone In tbe Dark 1+2 19.- 

Deulsche Sprachausgabe Under a Killing Moon DV 99,95 Alone In the Dark 3 19, 

US Navy Fighter DV 87,95 Big Red Adventure 19. 

USS Triconderoga DA x78,95 Bioforge 19,- 

Virtual Pool DV x79,95 Creature Shock 19,- 

Yoilgas mit I pdateopt. DA 67,95 Dark Forces 19,- 

67,95 Master ot Magle DV 84.95 VoUgas DV x79,95 Death Gate 19,- 

74,95 Magie ofEndona DV x54,95 Warcraft DA 74,95 Dłe Hóhlenwelt Saga 19,- 

69,95 Magle Carpet Data DV 38,95 WackyWheels DA 54,95 Dlscwoi Id 19,- 

39^5 MagK Carpet DV 87,9 5 WingsofGlory DV 69,95 Ecstatka 19 r 

Deutsche Sprachausgabe Indiana Jones 4 19,- 

Wina - KlngsQuert7 19,- 

/^^^-.^.^s.^^- O Kyrandla3 19,- 

CC r^P/ a K?SL 3 L»nd.ofLore 19,- 

DV 94,VO Menzoberranzan 19,- 

Woodninandthe- Might & Magle 4 19, 

Snlbble of Atzimut DV 74.95 Mlght & Magle 5 19,- 

\ Wlng IncLMIssIonsdisketten und Monkey liland 2 19, 

10 Bonusmissionen DA 59,95 Raveniooft 19,- 

Sam A Max 19,- 

Preisllste kostenlos und unverbindlicb Ultima 8 19, 

Fur Druckfehler keine Hafrung I 'Kima Inderworld 1 



Comand & 

Conquer 



CD-ROM 
Deutsche Versłon 

Erscheuiungstermin- 
ca Ende Jutu 
Yorbestellung empfohlen 



87,95 



\9 r 

Fur bestelfte und annahmeverweigerte Ware t łtłnia IJnderworid 2 19, 

berechnen wir 15 ,- DM pauschal Weltere auf Anfrage/Vorbereltung 
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Nachdem wir uns in den Auf- 
zug geschlichen haben (Schalt- 
tafel vor der Nische bedienen, 
urn die Tur zu óffnen) kónnen 
wir von dort aus mit Hilfe der 
reflektierenden Wandę den Ro- 
boter ausschalten. 

Das Problem Reaktor 

In der ersten Ebene warten 
schon mehrere Wachroboter 
vor dem Ausgang, von denen 
die ersten zwei vom Auszug 



aus mit derselben Methode wie 
auch schon beim letzten Ro- 
boter erledigt werden kónnen. 
Danach bewegt man sich so 
weit zum Ausgang, bis die 
Kameraperspektive wechselt 
und auch die restlichen Robo- 
ter gesehen und zerstort wer- 
den kónnen. Die Wache akti- 
viert nach ein paar Schlagen 
von uns das Hauptgeschutz, 
mit dem wir das erste Schiff 
abschieRen. 



Vorsicht! Es taucht ein zwei- 
tes Schiff von unten auf, das 
schnellstens erledigt werden 
muB. Die feige Wache kónnen 
wir am Leben lassen. Nun be- 
geben wir uns zur Ebene 3. 
Auch hier wartet wieder ein Ro- 
boter, aber diesmal óffnet sich 
die gegenuberliegende Auf- 
zugstur und der etwas grólBere 
Roboter ist fast sofort schu(3- 
bereit! Wenn auch er erledigt 
ist, begeben wir uns in den OP, 



62 



wo eine interessante Unterhal- 
tung mit Dr. Mastaba auf uns 
wartet. Nachdem unser Held 
wieder aufgestanden ist, heben 
wir das Heilgerat auf und erló- 
sen Dane von seinen Qualen. 
Danach gehen wir in den Kon- 
trollraum und schlagen die Wa- 
che nieder. Jetzt stellen wir uns 
unter die Maschine im hinteren 
Eck, die uns in einen Schutz- 
anzug kleidet. Verlassen wir 
nun den Kontrollraum, steht vor 
der Tur eine Wache, die uns 
dank Schutzanzug fur ihren 
Kameraden halt und ebenfalls 
ausgeschaltet wird. Jetzt haben 
wir wieder einen Strahler und 
fahren mit der Hebebuhne (wir 
benutzen die Bildschirme, die 
sich bei der Hebebuhne befin- 
den) zur Werkstatt. Dort er- 
schieBen wir den nachsten 
Wachter, der ein Funkgerat bei 
sich hat, das wir mitnehr \ 

Dann tauschen wir die Bo..ci- 
rie aus dem Icarus (leuchtet 
blau) mit unserer alten aus, da 
diese wesentlich starker ist. Es 
gibt hier auch ein au3erirdi- 
sches Artefakt zu finden, das 
wir ebenfalls einstecken. Nun 
begeben wir uns nach oben 
zum Kontrollpult fur den Gabel- 
stapler. Diesen lenken wir zum 
Reaktorraum und stoGen den 
Wachroboter, der dort den Weg 
versperrt, in die Tiefe. Bevor wir 
nun selbst zum Reaktor gehen, 
notieren wir uns noch den Zu- 
gangscode am Reaktormonitor 
und speichem unbedingt ab! 

Beim Reaktor wartet der 
Phyxx-Krieger auf uns, der aus 
Zelle 2 entflohen ist. Man feuert 
zwei Schusse auf ihn ab, urn 
ihn auf die Energiebrucke zu 
locken (laBt sich mit der Sch^lt- 
tafel aktivieren), rennt zu .< 
zur Schalttafel und deaktiviert 
die Brucke. Sobald man die 
Reaktorplattform betritt, hat 
man nur 30 Sekunden Zeit, urn 
die beiden Schalter an den Py- 
lonen umzulegen und am Kon- 
trollpult den Codę einzugeben 
und den Knopf zu drucken. 

Bei der Luftschleuse wartet 
mai wieder ein Wachroboter 
darauf, zerstort zu werden. 
Seine Tragheit macht ihn ex- 
trem verwundbar und somit zu 
einem leichten Gegner (einfach 
stehenbleiben, warten, bis der 
Roboter schieBt, ausweichen, 
feuern). Jetzt widmen wir uns 
dem zweiten Logikpuzzle. Das 
Ziel dieses Ratsels ist es, daf3 
alle Felder, bis auf das mittlere, 
aufleuchten. Das wird erreicht, 
indem man das mittlere Feld 
heli laBt und ein kreuzfórmiges 
Muster aus leuchtenden Fel- 
dern bildet. Nun wird das mitt- 
lere Feld gedruckt und die Tur 
óffnet sich (fur weitere Informa- 
tionen siehe Abb. 1). 
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Das Monster im Sauresee 

Nun befindet man sich 
auRerhalb der Station. Dort 
sind zahlreiche Roboter, die 
man aber nicht angreift, son- 
dern nur ihren Schussen aus- 
weicht. Die Landeplattform soll- 
te man erst gar nicht betreten, 
da dort ebenfalls nur gefahrli- 
che Roboter lauern. Man rennt 
also den Steg entlang, bis man 
den Tunnel passiert hat und 
springt dann auf die schwar- 
zen Steinquader, die nach dem 
Tunnel kommen, und geht so- 
weit vor wie móglich. Wenn 
man nun das auRerirdische Ar- 
tefakt benutzt, wird man auf 
eine andere Plattform telepor- 
tiert. Folgen wir jetzt den Platt- 
formen mit Hilfe des Artefakts, 
gelangt man zum abgesturzten 
Raumschiff, welches wir vorhin 
abgeschossen haben. Im Inne- 
r findet man ein weiteres 
h^.igerat im linken Eck (hebt 
es Euch auf, Ihr braucht es 
spater noch). Geht man nun 
zum vorderen linken Teil des 
Schiffes, óffnet sich nach kur- 
zer Zeit eine Tur und Ihr mu3t 
gegen den Kommandanten der 
Spezialeinheit, die ais Verstar- 
kung dienen sollte, kampfen 
und ihn besiegen. Der Kom- 
mandant hat nicht nur ein 
auRerst nutzliches Tonfa-Ge- 
wehr bei sich, er ist auch noch 
im Besitz eines Sicherheits- 
code-Senders, mit dem sich 
die Tur óffnen Iaf3t. 

Dahinter finden wir die Feu- 
erleitzentrale des Schiffes. Wir 
machen eine Rakete scharf 
und feuern. Das Monster aus 
dem Sauresee bewegt sich 
nun zum Einschlagsloch. 

Jst es dort angekommen, 
r es seinen Kopf. Das ist fur 
uns das Zeichen, urn die nach- 
ste Rakete abzufeuem. 

Doktor Escher 

Vor dem Schiff liegt ein ab- 
gerissener Raketenbehalter. 
Jetzt ist der Zeitpunkt gekom- 
men, bei dem wir wieder mai 
abspeichern sollten, denn 
wenn wir die Rakete óffnen, 
stellen wir fest, daG der 
Sprengkopf mit einem Zeitzun- 
der versehen ist. Vorher sollte 
man allerdings schon mai das 
Artefakt in die Hand nehmen. 
So schnell wie móglich rennen 
wir an dem vorderen Teil des 
Schiffes vorbei zu den Plattfor- 
men und teleportieren uns hier 
zu dem Laufsteg, laufen diesen 
bis zu der verschlossenen Tur, 
hinter der Dr. Escher liegt ent- 
lang, legen den Sprengkopf 
dort ab und bringen uns in Si- 
cherheit (bevor man die 
Bombę ablegt, steckt man das 
Artefakt ins lnventar; danach 
holen wir das Gewehr wieder). 
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Nachdem man bei einer wei- 
teren Schleuse den Schutzan- 
zug ablegt, entdecken wir Dr. 
Escher und einen au3erirdi- 
schen Roboter, der uns an- 
greift. Ist das Alien besiegt, ver- 
sorgen wir Dr. Escher mit un- 
serem Heilgerat. Daraufhin gibt 
sie uns ihren Ubersetzer, mit 
dem wir die au3erirdische 
Schrift entziffern konnen. 



Im Raum nebenan befinden 
sich die Schlafkammern der 
Aliens. Dort taucht auch unser 
alter Freund aus dem Reaktor- 
raum, der Phyxx-Soldat, wieder 
auf. Nachdem dieser ein paar 
Schlage abbekommen hat, 
flieht er durch den Tunnel. In 
dem Raum befindet sich 
auBerdem ein Sarkophag, der 
einen RiR hat. Wir brechen die 



Schlafkammer kurzerhand auf 
und stehen nun dem dritten Lo- 
gikratsel gegenuber. 

Das obere Ouartal stellt den 
Zustand dar, der im unteren 
Ouartal kopiert werden muf3. 
Das kann man dadurch errei- 
chen, indem man mittels den 
unteren Knópfen die Farbpalet- 
ten der seitlichen Ouartale 
mischt. Hat man das Ratsel ge- 
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lóst, verschwindet der Schutz- 
schirm, und wir kónnen ein 
weiteres Artefakt unser eigen 
nennen. 

Gens Auftrag 

Dieses Artefakt aktiviert den 
Tunnel, welcher Teil einer Alien 
U-Bahn ist. Am anderen Ende 
dieses Tunnels befindet sich in 
der Mitte des Raums eine (in 
den Boden gesenkte) Kontroll- 
saule, die das nachste Puzzle 
beinhaltet. Die Symbole Ober 
den Tunneln stellen die Kom- 
binationen dar, die man Liber 
die Alien-Tastatur eingeben 
muB, urn die Tunnel zu aktivie- 
ren. Nachdem man ein Symbol 
zusammengesetzt hat, er- 
scheint es im mittleren Feld, 
das man dann drucken mufB. 
Will man die unteren Tunnel 
aktivieren, muR man also fol- 
gende Kombinationen eir - 
ben (siehe Abb. 2): 

3-5-7 

2-5-7 

2-7. 

Springt man nun in den lin- 
kem Tunnel, gelangt man in 
einen Raum mit einem blinken- 
den Stern, der das Zentrum 
der Schwerkraft darstellt. Wir 
lassen uns zum gegenuberlie- 
genden Ausgang treiben und 
drehen uns dabei urn 180 
Grad. Kurz bevor wir den Aus- 
gang erreicht haben, feuern wir 
unsere Waffe ab. 
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Der RuckstoG befórdert uns 
in einen Raum, dessen Boden 
in der Mitte einsturzgefahrdet 
ist. Deshalb sollte man lieber 
auRenrum gehen. 

Au3erdem begegnen wir 
(schon wieder) dem Phyxx-Sol- 
daten, dessen Schicksal wir 
nun endgultig besiegeln. 

Er hat einen Energiestasis- 
Feldgenerator bei sich, der ihn 
gegen jeglichen BeschuR 
schiitzt! Diesen benutzen wir 
nun selbst und kónnen jetzt 
durch das blaue Energiefeld 
gehen. 

Dort wartet auch schon das 
nachste Puzzle auf uns. Hier 
mussen die grauen Felder far- 
big gefullt werden. Dazu dient 
das Eingabefeld rechts-unten. 
Die verschiedenen Farben stel- 
len die Richtung des Feldes 
dar, das ais nachstes gefullt 
tf-^den soli. Das blinkende 
fw.J ist die Startposition. Nach 
jeder Eingabe wechselt die 
Richtung des Eingabefeldes 
um 180 Grad, so daR statt der 
nun eigentlich einzugebenden 
Farbę die gegenuberliegende 
anzuklicken ist (siehe auch 
Abb. 3). 

Ist auch diese Aufgabe ge- 
lóst, erscheint Gen, der Mei- 
sterlerner und erteilt uns einen 
Auftrag. Obwohl wir nun eine 
bessere Batterie besitzen, soll- 
ten wir unsere PFD Prototype- 
Waffe noch nicht laden (erst 
nach dem Raum mit dem 
Schwerkraftzentrum). Wir ge- 
hen jetzt wieder zuriick zur 
Kontrollsaule, springen diesmal 
aber in den rechten Tunnel, 
dem nachsten Logikratsel ent- 
gegen. Es handelt sich um den 
Schwerkraftring, der geóffnet 
v den soli. Die durch hell- 
blaue Striche gekennzeichne- 
ten Zeichen mussen durch Be- 
treten der blauen Dreiecke in 
eine Reihe gebracht werden. 
Dabei bewegen das zweite, 
vierte und sechste Dreieck 
gleichzeitig zwei Ringe, was 
bedeutet, daR diese zuerst ein- 
gestellt werden mussen (siehe 
Abb. 4). 

Vorsicht! Die vorbeifliegen- 
den Felsbrocken dienen nicht 
zur Verzierung! 

Die Flucht 

Bevor wir jetzt zum Alien-Mo- 
nitor neben dem blinkenden 
Tunnel bei der Kontrollsaule 
gehen, sollten wir wieder mai 
abspeichem! Auf dem Monitor 
kónnen wir zwei von Mastabas 
Soldaten sehen, die den Tem- 
pel bewachen. 

Wir drucken das obere Sym- 
bol. Nummer 9 beugt sich uber 
das Loch und wir drucken auf 
das untere Symbol und die 
Kugel sinkt wieder (zu Nummer 
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9's Pech) herab. Jetzt óffnen 
wir das Loch wieder und legen 
unsere Waffe ab. Um Nummer 
3 zu erledigen, werfen wir die 
Granate zuriick in den Tunnel. 
Danach holen wir unsere 
Waffe und springen ebenfalls 
in den Tunnel, nachdem wir 
das Stasis-Feld aktiviert haben. 

Der Text an den drei Wan- 
den laBt sich mit Dr. Eschers 
Ubersetzer lesen und wir er- 
fahren mehr uber die Phyxx. 
Auf dem Weg zum Icarus mus- 
sen wir noch ein paar Elitesol- 
daten niederschlagen (hier 
kann man die PFD-Prototype 
testen!). Des weiteren wird 
man von der Bordkanone des 
auf der Landeplattform warten- 
den Raumschiffs beschossen. 
Rennt man aber einfach dicht 
an der Wand weiter, stellt diese 
keine Gefahr dar. Der Zugangs- 
code zur Luftschleuse wurde 
gemeinerweise von den Wa- 
chen abgeandert und ist nun 
wesentlich komplexer ais vor- 
her. Es gilt nun, die obere und 
untere Reihe heli zu farben, 
wie man aus dem Logbuch des 
Soldaten, der die Schleuse be- 
wachte erfahrt. Dort steht auch, 
daR sich das Gitter nun im li- 
nearen lnversionsmodus befin- 
det, was bedeutet, daR die Fel- 
der zwischen zwei Punkten 
verandert werden (siehe auch 
Abb. 5). Eine Reihe wird durch 
das zuletzt und das ais nach- 
stes gedruckte Feld bestimmt 
(Tip: Wer hier nicht weiter- 
kommt, sollte einfach ein wenig 
ausprobieren. Das Ratsel lóst 
sich dann meistens von selbst). 

Beim Icarus angelangt, 
bauen wir unsere neue Batte- 
rie in diesen ein und kónnen 
jetzt endlich von Daedalus 
fluchten, bevor er endgultig ex- 
plodiert. 

...und das war's dann auch 
schon. Viel SpaR bei der 
SchluRsequenz, die auf eine 
Fortsetzung hoffen laRt, in der 
wir vielleicht Dr. Escher aus 
Mastabas Gewalt retten durfen. 
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Thorsten Rall aus Stuttgart 
erklart uns wie man Virgins 
verlorenes Renderparadies 
siegreich iibersteht. 

Citadel of Mo 

Nach dem Intro erwacht man 
in der Eingangshalle des Cita- 
del of Mo. Zuerst muR man sei- 
nen Vater im Thronsaal aufsu- 
chen. Gehe dazu geradeaus 
auf den Wachter zu, dann links 
und fahre mit dem Aufzug, der 
sich hinter dem Lichtkegel be- 
findet, runter. Bewege dich nun 
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Al - Qadim 

Amberstar od. Ambermoon 

Beneath a sueel sky « 

Bctrayal at Krondor 

Companions of Xanth * 

Uarksun 1 od. 2 

Day of the Tent akcl » 

Drągonsphcre « 

Elder Scrolls: Arena 

Erbcn der Erde * 

Eye of the Beholdcr 1, 2 od. 3 

Gabriel Knight * 

Goblins2 od. 3 » 

Hexx 

lnca 2 » 

Indiana Jones 3 od. 4 * 

Innocent until caueht * 

Ishar 12 od 3 

Kinf'ft0uertt 5, i od, 7 



a a ywyah — ^i w wui t t uj 

Prcisc fur i'ine Lirtun^t 20 b/w 15 DM 



Lands of Lorc 

Leisure Suit Larry 6 • 

Legacy 

Legend 1 od. 2 

I.cg. of Kyrandia 1, 2 od. 3 • 

LratinTune • 

Might and Magie 3,4 od. 5 

Monkey Island 1 od. 2 » 

Myst * 

Police Quest 3 od. 4 • 

SuestforGlory 3 od. 4 « 
cturn to Zork * 
Ravenloft 
Sam & Max « 
Simon the Sorcerer * 
Space Ouest 4 od. 5 » 
Star Irek 1 od. 2 « 
Ultima 7 od. 7 2.TeQ 
Ultima 8 
Ultima Undcrworld 1 od. 



»&tfl 



Ncuc l.osunsen im 



'^- 



Death Gale «7 Alone in Che Uark 3 • 
Dragon Lorę » / Bazooka Sue » 
Dreamweb • / Big Red Advcnture • 
F-cstatica » / Burcau 13* 
llcimdall 2 » / Discworld* 
Heli « / Guflty* 

llohlenwelt « / Woodruff* 
Littlc Big Adventure * 
Mcnzobcrranzan 
^fietoom, Sagę von * 
Noctropolts * 

Sternenschweif (DSA 2) 24.80 DM 
Superheroleague of Hoboken * 
Return to Ringworld * 
Under a killing Moon * 



insgrc Gcswitliste z\im 
ęis von .1 D\l ap piefse beem- 
met wat uber 100 Lósuneen, 

Mcraiusw. 
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fflagie Lfne 



c/o Markus 

Wilhemihavi-ne 
1(1551 Herlli 



nwu: 030/395 85 15 

Iłrmtnllungfin Mo-ff IM? UŁv. Sana. Aaruft. 



Katalog 



Musik, 

Kinofilm- 

Yideos, 




Videospiele, 

CD-I, CD-Rom, 

i, MCs, Maxis, LPs, 

Singles 

Riesige Auswahl ! 

Bei uns super-gunstig 

wie noch nie ! 



Kein Club! Keine Mitgliedschoft! Wir liefern auch ins Ausland! Gleich anfordern bei: 
DISC-CENTER, Abł. SK • D-97987 Weikersheim • FAX (0 79 34) 100-75 
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immer geradeaus, bis Du im 
Thronsaal bist, wo sich der 
Vater und der Flugdinosaurier 
Eloi aufhalten. Nachdem Du 
Dich mit ihnen unterhalten 
hast, teilt Dir Eloi mit, da(3 er 
Dich spater in deinem Zimmer 
aufsuchen wird. Verlasse den 
Thronsaal, wende Dich nach 
links und betrete das Zimmer 
vom Kanzler Monk. Unterhalte 
Dich mit diesem, bis er dir 
einen Talisman gibt. 

Verlasse die Leichenkammer 
und wende dich nach rechts in 
Dein Zimmer. Spreche nun mit 
Eloi so lange, bis Du von ihm 
einen Stein bekommst. Gehe 
aus Deinem Zimmer heraus in 
die steinerne Halle und betrete 
die rechts von Dir liegende 
Hóhle. Hier triffst Du Dina. 
Spreche mit ihr. Fliege aus der 
Hóhle heraus, bis Du zu einem 
Hóhleneingang kommst. Gehe 
hinein und unterhalte Dich mit 
Dinas Vater. Bevor er stirbt, 
bekommst Du eine Muschel. 
Nehme nun den auf dem Tisch 
liegenden Dolch und kehre zu 
Mo zuriick. Betrete wieder die 
steinerne Halle und gehe, 
nachdem Du Dina den Talis- 
man von Monk gegeben hast, 
durch das linkę Tor. Mit dem 
Scharfrichter reden, bis man 
einen Zahn bekommt. 

Verlasse den Raum und 
gehe noch einmal zu Monk. 
Benutze den Zahn mit dem 
Skelett. Gehe nun immer gera- 
deaus, bis Du vor einem Ske- 
lett stehst. Benutze den Zahn 
wieder mit dem Skelett und be- 
trachte die dahinterliegende 
Wand. Daraufhin óffnet sich 
eine Tur. Betrete den nun offe- 
nen Raum. Betrachte die links 




mit dem Wachter Thugg und 
verlaRt Mo durch das groRe 
Eingangstor. Nun blendet man 
die Ubersichtskarte ein und 
reist nach Chamaar. 

Der Bau der Citadels 

Ein Tip: Orientiere Dich 
immer an der rechts obenlie- 
genden Kartę. Gehe zuerst in 
den Wald und sammle alle 
Pilze und Vogelnester ein. 
Diese und die nachfolgenden 
Angaben mussen in jedem Tal 
wiederholt werden. Suche jetzt 
die menschlichen Bewohner 
des Tals (Wald). Unterhalte 
Dich mit Thugg, woraufhin man 
einen Apfel erhalt. Suche nun 
auf der Kartę die Wasserstel- 
len und werfe dort einen Apfel 
hinein, wo das Wasser beson- 
ders dunkel ist. Daraufhin er- 
scheint ein Masosaurus, der 
uns verrat, auf welchen Zauber 
die Tyrannen des jeweiligen 
Tals besonders empfindlich 
reagieren. Suche die Bronto- 
saurier und gebe diesen zuerst 
den kleinen, giftigen Pilz und 
anschlieRend den gróReren zu 
fressen. Spiele nun die Flóte. 
Daraufhin fangen die B. an ein 
Citadel zu bauen. 




von Dir liegenden Knochen 
und die hintere Hóhlenwand, 
woraufhin nach Drucken der 
linken Maustaste eine Flotę er- 
tónt. Nehme nun noch den 
hellblauen pyramidenfórmigen 
Kristall und suche Monk erneut 
auf. Benutze den Kristall mit 
der Tafel, die links von Monk 
steht. Gehe danach wieder 
zum Kónig und unterhalte Dich 
mit ihm. Zuriick in der Ein- 
gangshalle unterhalt man sich 



Nun kann man in ein ande- 
res Tal reisen. Hierzu muR 
man die Apatosaurier finden. 
Jetzt blendet man die Uber- 
sichtskarte ein und steuert 
Uluru an. Hier In Uluru besucht 
man die Ulele. Nun den oben- 
stehenden Vorgang wiederho- 
len (Citadel bauen + Masosau- 
rus nach Zauber befragen). Ist 
dies geschehen, geht man 
nach Koto. Dort unterhalt man 
sich mit den Einwohnern und 



kehrt daraufhin sofort nach 
Uluru zur Citadel zuriick. Un- 
terhalte Dich mit den Ulele und 
gehe zur Wohnhóhle, in der 
sich der Zaubermeister der 
Ulele befindet. Von diesem er- 
halt man den Zauber "Eye in 
the Storm". 

Nun kehrt man nach Cha- 
maar zuriick und sucht die Ve- 
licoraptors. Man besticht sie mit 
dem Gold, das man in jedem 
Tal am Wasser findet und gibt 
ihnen den Zauber. 

Danach nach Koto zu den 
Kobu gehen und die Bronto- 
saurier auf bekannte Art und 
Weise fur sich gewinnen. Nun 
reist man zuruck nach Uluru 
und ubergibt den Ulele die 
Maskę von den Kobus. Man 
nimmt den Zauber, der durch 
eine Hand symbolisiert wird an 
sich und bewegt die Velico- 
raptors mit Gold und dem "Sky 
Hammer"-Zauber dazu, fur 
uns zu kampfen. Nachdem 
man von den Ulele den 2. Zau- 
ber abgeholt hat, reist man 
wieder nach Koto und gibt dort 
den Velicoraptors Gold und 
den "Fire in the Clouds"-Zau- 
ber. 

Nachdem man seine Aufga- 
be in Koto erfullt hat, reist man 
nach Marim zu den Aquasau- 
riern und iiberzeugt dereń An- 
fuhrer mit dem Dolch von 
Dinas Vater von Euren guten 
Absichten. Nun kónnt Ihr iiber 
einen Weg nach Tamara ge- 
langen. Sucht dort die Einwoh- 
ner auf und baut ein Citadel. 
Urn Tamara wieder zu verlas- 
sen, muR man der Anfiihrerin 
Tahloomi den Stein von Eloi 
geben. Besuche in Cantura die 
Castra, die auf der Halbinsel 
wohnen. Nachdem sie Tahloo- 
mi gefangengenommen haben, 
fliegst Du nach Tamara.Suche 
dort Dina. Wenn Du sie gefun- 
den hast, schaust Du in die 
Tafel mit Moorkus Rex. 

Reise wieder nach Cantura 
zu den Castra und unterhalte 
Dich mit diesen. Uberzeuge die 
Brontosaurier und kehre darauf 
zu den Castra zuruck. Ais Dan- 
keschón erhalt man eine Mas- 
kę. Begebe Dich nach Uluru zu 
den Ulele und iibergib ihnen 
die Maskę. Nehme den mit 



einem Totenschadel symboli- 
sierten Zauber. Bevor Du je- 
doch wieder nach Tamara rei- 
sen kannst, muR man die Tri- 
ceratops suchen und mit einem 
leeren Vogelnest futtern. Wie- 
der in Tamara besticht man die 
Velicoraptors mit Gold und 
dem "Within and Without-" Zau- 
ber. Kehre nach Uluru zuriick 
und nimm den nachsten Zau- 
ber an Dich. Reise nach Can- 
tura und engagiere die Velico- 
raptors mit Gold und dem Zau- 
ber. Jetzt muRt du in jedem Tal 
die Triceratops finden und mit 
einem leeren Vogelnest beste- 
chen. In Koto bewegst Du Dich 
in die obere linkę Ecke. Du 
miiRtest Dich jetzt in einer 
Hóhle befinden. Nimm dort den 
sonnenfórmigen Stein und be- 
trachte die Hóhlenwande. So- 
bald in jedem Tal mit Hilfe der 
Triceratops eine Festung 
baut wird, erfahrt man vom ■ od 
seines Vaters. 

Tod des Vaters 

Kehre nun nach Mo zuriick 
und gehe in den Thronsaal und 
nimm dort die Trompete. Ver- 
lasse das Citadel. Du gelangst 
daraufhin zu Merinda. Redę mit 
ihr. Kehre in das Citadel zuruck 
und gib Jabber, dem Scharf- 
richter die Trompete. Gehe wie- 
der zu Merinda. Nach der Zere- 
monie kehrt man nach Mo zu- 
riick. Gehe zu den Mumien. 
Reise nach einer Gedenkminu- 
te nach Shandovra. 

Vertreibung der Tyrannen 
aus Shandovra 

Suche Shazia und redę mit 
ihr. Urn das goldene Schwert 
zu erhalten, muR man ein ci- 
tadel erbauen. Reise zu Mt / 
da und zeige ihr das Schwert. 
Daraufhin erhalt man drei ma- 
gische Instrumente. Begebe 
Dich nach Shandovra. Verteile 
die Instrumente so, daf3 Thugg 
die Trommel, Monk die Glocke 
und man selbst die Trompete 
erhalt. In Shandovra muR man 
insgesamt dreimal gegen Ty- 
rannen kampfen. 

Das Geheimnis der Tafeln 

Nach dem Sieg iiber die Ty- 
rannen weiht Dich Shazia in 
das Geheimnis des goldenen 
Schwertes ein. Kehre nach Mo 
zuriick und begebe Dich in den 
Thronsaal. Betrachte das Bild 
links hinten und benutze das 
Schwert mit diesem. Gehe 
durch die Tur und frage Shazia 
sowohl auf dem Hinweg ais 
auch auf dem Riickweg bei 
jeder Kreuzung nach dem Weg. 
Man gelangt in einen Raum, in 
dem sich ein groRes Ei befin- 
det. Ubergib es Eloi und reise 
zur White Arch. Fliege, nach- 
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dem man von Eloi eine weitere 
Tafel erhalten hat, nach Cantu- 
ra. Besuche Dina, woraufhin 
man von ihr eine Wurzel erhalt. 
Kehre zur White Arch zuriick 
und esse dort die Wurzel. Du 
stirbst und befindest Dich nun 
beim Vater der Dinosaurier. 
Zeige ihm eine Tafel. Du 
kannst jetzt wieder unbescha- 
d»* in die reale Welt zuruck- 
I ren. Gehe zu den Castra, 
urn die S.Tafel zu erhalten. Urn 
dies zu erreichen, mul3 man 
drei von ihnen gestellte Fragen 
beantworten. Gib ihnen zuerst 
den sonnenformigen Stein. Aut 
die zweite Frage den bogenfór- 
migen Stein und zum SchluB 
den Sack mit Erde. Gehe zu 
den Ulele und gib ihnen die 
letzte Maskę. Reise nun nach 
Shandovra, uberzeuge die Ve- 
licoraptors und suche die Tri- 
cerotops. Gehe noch einmal 
zur White Arch und redę mit 
Shazia. 



Der finale Kampf gegen 

Moorkus Rex 

Von ihr erfahrt man den Auf- 
enthaltsort von Moorkus Rex. 
Begebe Dich dorthin. Gehe in 
der Hóhle von Moorkus Rex 
nach rechts und nimm die letz- 
te Tafel. Du bist bereit zum 
groRen Showdown. Gehe nun 
die Treppen nach oben und 
klicke Moorkus Rex an. Kehre 
zu Deinen Freunden zuruck 
und zerbreche das Ei. Du hast 
es geschafft und kannst Dir auf 
die Schulter klopfen. 



NBA Live 95 

Von Michael Grieb aus 
Wurzburg erreichte uns eine 
Listę seiner Traummannschaft. 
Er hat die besten Spieler der 
Liga herausgesucht und zu sei- 
nem persónlichen "Dream- 
team" zusammengebastelt. 



r 
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Power 
Forward 



Smali 
Forward 



Center 



Shooting 
Guard 



Point 
Guard 



S. Kemp 
Seattle 


K. Malone 
Utah 


D Coleman 
New Jersey 














S. Pippen 
Chicago 


C. Webber 
Washington 
















H. Olajuwon 
Houston 


P Ewing 
New York 


S. ONeal 
Orlando 



L. Sprewell 
Golden State 


R. Miller 
Indiana 






A. Hardaway 
Orlando 


K. Johnson 
Phoenix 



Welchcn man von den Spielern aufstellt. ist egal, sie 
sind alle gleich gut, solange jeder auf seiner Posilion 
spięli (also kcin Center ais Point Guard). 

Noch ein Tip fur die Abwehr: 

Wenn man einen Bali abwehren will. stellt man sich am besten direkt unter den 
Korb (auf den Schatten des Korbes). Wenn der Gegner wirft. muB man nur noch 
hochspringen. So wird der Wurf geblockt. Mil etwas Obung klappl es fast immer. 



MulTiMediA 
SoFt 





ComputGrspLele 

Online- Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemiitlicher Atmosphare 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einfuhrung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorratig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblmgsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MulriMidiA Soft Laden. 

Info El Info [£3 Info 

Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Slandort fur 
einen MuIriMidi* Sofr Laden 
mil Spielebibliothek und/oder 

Online-Cafe. Fordem Sie 
schnfłlich das Infoschreiben an: 

MutriMEdiA Sofr 
52349 DUREŃ. Josef Schregel Str.50 

MulTiMediA SoFt 
finden Sie in: 



DEMNACHSTIII 
09111 Chemnltz 

15890 EISENHUTTENSTADT 

Furstenberger StraOe 39 Tel 03364-72595 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Suafle 15 Tel 0335-4001 888 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr 57 

NEUI NEUI NEUI 
31134 HILDESHEIM 

GoslarscheStrafteH Tel 05121-130614 

NEUI NEUI NEUI 
35066 FRANKENBERG 

LinnettorsttaRe 2 Tel 06451-26056 

39112 MAGDEBURG 

Heidest/ałle 5 Tel 0172-3903146 

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt 
Limitenstiafle 152 Tel 02166-43951 

47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 

48151 MUNSTER 

Wesele' Sltafte 48 Tel 0251-524001 

49078 OSNABRUCK 

MartinisuaGe 82 Tel 0541-434792 

50825 KOLN 

AlpeneistiaBe 1 1 Tel 0221-5505303 

52349 DUREŃ Online Cafe 

BA TTLE TECHZENTRUM 
GAMES WORKSHOP 

Josef Schregel Str 50 

56564 NEUWIED 

Hermannst/alle 19 Tel 02831-352320 

75172 PFORZHEIM Online Cafe 

ZetiennerslraUe 1 1 Tel 07231 -1 7275 

81475 MUNCHEN 

Komgswieser Strafte 5 

96052 BAMBERG 

Untere Kónigsstf 10 Tel 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienbergstialie 20 Tel 0361-5621656 
Magdeburger Allee 145 VirtuatUy Cafe 

MulTiMidi* SoFt BORO 

52349 DUREŃ, Tel 02421-28100 

Josef Schregel Str 50 FAX 02421-281 020 



Tel 089-745S556 
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Mad News 



Jens Merkl aus Graben-Neu- 
dorf bastelte ais Chefredakteur 
sein persónliches Erfolgsblatt 
fur uns zusammen. Hier sein 
Erfahrungsbericht ais Blattma- 
cher. 

TagO 

Am besten Ihr laBt alles 
langsam angehen, also zuerst 
einmal auf Speed 1 stellen. 
Man sollte immer mit Speed 1 
spielen, da man meist viel zu 
wenig Zeit hat. Ein kurzes Ge- 
sprach mit dem Chef und 
nichts wie raus aus dem Buro 
des Alten. Dann ais erstes zur 
PR-Abteilung. Zu Beginn sollte 
man nur die Werbungen neh- 
men, die keine bestimmte Auf- 
lage fordem (z.B. GSG 8 , Waf- 
fenkamali ... ). Ais nachstes ist 
die Comic-Abteilung drań. Nor- 
malerweise sollte das Drug- 
Duck-Comic unter den Aus- 
zuwahlenden sein. Es ist ideał 
fur den Anfang, da es viele Fol- 
gen zum billigen Preis (3000 
Dollar) bietet. Nach den Co- 
mics zu den Rezepten. Dort 
sollte man sich auch das Billig- 
ste kaufen, was man bekom- 
men kann (Kaiser-Bokasso, 
Harld Junke's Lieblingsrezep- 
te...). Der Preis sollte so zwi- 
schen 2000 und 5000 Dollar 
liegen. Das alles sollte bis ca. 
19.30 Uhr erledigt sein, da die 
2. Seite urn 20 Uhr in den 
Druck geht. Nun also rauf ins 
Buro, urn die 2. Seite mit je- 
weils zwei Comics und zwei 
Rezepten zu scmucken. Dies 
fullt die Seite komplett aus. Co- 
mics und Rezepte sollten 
immer zusammen verwendet 
werden. Diese Seite sollte also 
jeden Tag so gestaltet werden. 
Die 3. Seite fullt man nun am 
besten mit den erworbenen 
Werbungen. Nacktfotos, Sport, 
Wetter, Ratsel und Storys sind 
ein Luxus, den man zunachst 
noch nicht leisten sollte. Wenn 
man im Buro alles erledigt hat, 
begibt man sich in die News- 
Abteilung. Sie ist das Herz- 
stuck des ganzen Spiels. Dort 
muBten inzwischen ein paar 
neue News angekommen sein. 
Ohne News kann man alles 
vergessen. Die greift man sich 
und geht schnell wieder ins 
Buro, wo man die 4. Seite mit 
ihnem fiillt. In den ersten 
Tagen sollte man immer sehr 
groBe Uberschriften verwen- 
den, urn viel Platz zu ver- 
schwenden, damit man nicht 
soviel kaufen muB, also Geld 
spart. Auf die Titelseite eine 
recht teure Nachricht setzen 
(Preis zwischen 6.000 und 
9.000 Dollar), da diese die 



Leser meist zum Kauf des Blat- 
tes anregt. Die Uberschrift soll- 
te riesig gro(3 gemacht werden, 
denn je gróBer die Schlagzei- 
le, desto besser kommt sie an 
(dies gilt nur speziell fur die Ti- 
telseite!). AuBerdem sollte 
Bea's Kasten auf der Titelseite 
ganz oben rechts seinen Platz 
finden. Dieser lockt noch mai 
einen ganzen Haufen Kaufer 
an. Die letzten beiden Seiten 
kann man noch mit 3-4 ganz 
billigen News fullen (1.000- 
4.000 Dollar). Zum AbschluB 
des LTages (TAG 0) sollte 
man noch bei den Japanem 
vorbeischauen. Sie kónnen 
einem so einiges versauen, 
wenn man Pech hat. Wenn sie 
die News-Abteilung, PR-Abtei- 
lung oder sogar Euer Buro ver- 
messen wollen, sollte man sie 
immer bestechen. Aber erst so 
um 0.45 herum. Denn vorher 
kann es ja sein, daB vielleicht 
einer der Gegner so blód ist 
und die 10.000 Dollar Beste- 
chung hinblattert (aulBer natur- 
lich, wenn Euer Buro vermes- 
sen wird). Also immer Geld be- 
reithalten fur die Bestechung. 
Der Besuch bei den Japanem 
sollte zum taglichen Tagesab- 
lauf gehóren. 

Tag 1 - 5 

Das hóchste Prinzip in den 
ersten Tagen ist sparen! Doch 
auf was sparen? Ganz einfach! 
Die Kartę im Buro ist der 
Schlussel zum Erfolg. Die 
LKW- und Flugverbindungen. 
Die Flugverbindungen kann 
man sich erst viel spater leisten 
(so ca. am 16. Tag, wenn es 
gut lauft). Sie kosten namlich 
750.000 Dollar. Die LKW-Ver- 
bindungen allerdings sollte 
man so schnell wie móglich 
errichten. Also immer billige 
und wenige News (aber eine 
tolle Titelschlagzeile) kaufen 
und den Rest des Geldes spa- 
ren, bis man ca. 80.000 Dollar 
gespart hat. Nun kauft man 
sich fur 60.000 Dollar eine 
LKW-Verbindung zu einer na- 
hegelegenen Stadt, die min- 
destens 300 000 Einwohner 
hat. Die restlichen 20.000 
Dollar braucht man fur die Fi- 
nanzierung der heutigen Aus- 
gabe. Mit ein biGchen Gluck ist 
eine Stadt ganz nahe, und die 
Verbindung kostet nur 30.000 
Dollar (dann also logischer- 



weise nur 50.000 Dollar spa- 
ren). So, nun kónnen die 
Zeitungen ab dem ubernach- 
sten Tag schon mehr Leute 
kaufen. 

Tag 6-8 

In diesen Tagen sollte man 
sich 50.000 Dollar fur die Be- 
auftragung der Nachrichten- 
agentur Nr. 4 zusammenspa- 
ren. Dann kommt eine Nach- 
richt namlich sofort in den 
Ticker, wenn sie entsteht. Das 
lastige Warten auf die Nach- 
richten bei der Nachrichtena- 
gentur Nr.1 (4 Stunden, nach- 
dem die Nachricht entsteht) ist 
Euch bestimmt auch schon la- 
stig geworden. 



Tag 11 

Wenn's mit dem Geld 
stimmt, kann man nun im Sport 
die Bundesligaergebnisse und 
vielleicht noch Tennisergebnis- 
se bestellen. Dies sind die bei- 
den beliebtesten Sportarten 
unter den Lesern. Die anderen 
Sportarten kónnen in einigen 
Tagen folgen. Ein gutes Ratsel 
ware auch nicht schlecht (Zah- 
lenratsel/7.000 Dollar, Bildver- 
gleich/8.000 Dollar). 

Tag 12 

Nun kann man auch mai ab 
und zu den Reporter los- 
schicken, um die brandheiBen 
News zu recherchieren. Den 
Fotografen sollte man nur mit- 




Tag9 

So langsam sollte man einen 
Wetterbericht bestellen. Natur- 
lich nimmt man zuerst den bil- 
ligsten. Man kann ihn ja in den 
nachsten Tagen noch durch 
Wetterstationen verbessern. 
Mit der Zeit waren auch einmal 
ein paar Kommentare ange- 
bracht. AuBerdem sollte man 
nun mehr News einsetzen, 
damit die Zeitung mehr Leser 
anspricht. Also die Uberschrif- 
ten kleiner machen (auBer auf 
der Titelseite), um mehr Platz 
zu gewinnen. 

Tag 10 

Heute kónnte man eine billi- 
ge Nacktfotoserie kaufen 
(5.000 bis 10.000 Dollar), damit 
der Bauarbeiter endlich Ruhe 
gibt (grins) Und naturlich wei- 
terhin auf gute LKW-Verbin- 
dungen sparen. DaB man 
durch die erhóhten Verkaufs- 
zahlen inzwischen bessere 
Werbevertrage schlieBen kann, 
durfte jedem klar sein. 




schicken, wenn die Nachricht, 
die man recherchiert, vorher 
auch schon ein Bild mit dabei 
hatte. Auch die eine oder an- 
dere Story sollte in die Zeitung 
eingebaut werden. Wenn das 
Verhaltnis " teurer Preis - we- 
nig Blocks " bei einer Story 
hoch ist (z.B. Preis: 18.000 
Dollar - Blocks: 10 / + Bild ist 
noch besser), ist sie sogar 
fur die Titelseite! 

Tag 13 

Man darf naturlich das ei- 
gentliche Spielziel nie verges- 
sen, und das ist Bea zu ver- 
graulen. Also kauft man beim 
Handler einen Stromausfall 
und laBt ihn ihr schnellstmóg- 
lich zukommen. Ab jetzt darf 
man allerdings Bea's Kasten 
nicht mehr einsetzen, denn 
sonst geht der HaB-Balken 
wieder zuriick! 

Tag 15 

Ab jetzt sollte man ihr alle 
zwei Tage eine "Freundlichkeit" 
zukommen lassen (wenn es 
der Geldbeutel erlaubt). Man 
sollte ihr auch einmal eine Bos- 
haftigkeit mehrmals antun, also 
nicht immer gleich eine hóher. 
Aber niemals eine zuruck- 
gehen oder nach vorne eine 
uberspringen. Das kann alles 
zerstóren. Man kann naturlich 
auch gróBere Pausen zwi- 



68 



■TPW7 



powerservice 



schen den Boshaftigkeiten las- 
sen. Diese sollten allerdings 
nicht uber 5 Tage groR sein. 

Tag 16 

Inzwischen sollte man genug 
Geld fur eine Flugverbindung 
zusammengespart haben. 

Tag 19 

Wenn's gut lauft, sollte man 
in der Druckerei die Auflagen 
erhohen. Am besten (wenn das 
Geld dafur da ist) "hoch" instal- 
lieren (750.000 Dollar). 

Tag 20 

In der PR-Abteilung sollte 
man ófter mai eine Meinungs- 
umfrage machen und wenn 
man Geld ubrig hat, kónnen 
Radio- und Femsehwerbung 
die Verkaufszahlen sogar bei- 
nahe verdoppeln. 

,21 

Gegen die Anschaffung zwei- 
er Wettersatelliten (200.000 
Dollar) und eines Satellitenbil- 
des (gibfs in der Wetter-Abtei- 
lung) ware nichts einzuwen- 
den. Die Leute werden zufrie- 
dener sein und das Satelliten- 
bild macht sich auch gut auf 
der Titelseite an der Stelle, wo 
fruher Bea's Kasten stand. 



Tag 22 

Wenn Ihr nun, was ich fest 
glaube, viel Geld habt (also so 
1 bis 2 Milliónchen), kónnt Ihr 
Euren Einkaufsgelusten freien 
Lauf lassen: Teure Rezepte, 
Nacktfotos, Comics usw. Mus- 
sen her. Aber nicht vergessen: 
Nie ubertreiben! Immer genug 
Geld fur einen Notfall (z.B. Ja- 
paner im Buro) bereithalten. 

Tag 23 

Lieber 2 oder 3 News mehr, 
und dafur mai ein Nacktfoto 
oder Comic weniger in die Zei- 
tung packen. Auf jeden Fali 
gehóren auf die Titelseite nur 
noch News (9.000 -... Dollar) 
und Storys (20.000 Dollar - 1 1 
BlóckeA- Foto) vom Feinsten. 
Ja da klingelfs in der Kasse. 
Nun sollte der Grundstein zum 
Erfolg gelegt sein. Wenn Ihr so 
weiterspielt wie bisher be- 
schrieben, durfte Eurem "gna- 
denlosen" Sieg eigentlich 
nichts mehr im Wege stehen. 

Ach ja, eins hab ich noch 
vergessen. Abspeichern ist das 
A und O. Jeden Tag bevor Ihr 
zum Chef geht und bevor Ihr 
wichtige Entscheidungen (z. B. 
den Kauf einer Flugverbin- 
dung) trefft, abspeichern, dann 
kónnt Ihr immer wieder laden. 
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X-C0M "Terror f rom the Deep 

Lars Krug aus Greben- Gegner kartographiert. Auch 

stein/Burguffeln hat seinen in den groBen Pótten wird 

Computer-Zeichenstift ge- sich jetzt keiner Eurer Tau- 

spitzt und alle U-Boote der cher mehr verlaufen. 
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DREADNOUGHT 



SONNE WIND UND MEHR 



Die Kiistenlandsehaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer urwergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schutzen, heiGt auch, sie begrei- 
r, n und hautnah erleben lernen. 

.ehr sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Kiiste". 
(3,- DM in Briefmarken) 




Naturschutzbund 
Deutschland (NA8U) 
yt^^ĘĘ?- \ Postfach 30 10 54 
/nasi/ Naturschutzbund\ 53190 Bonn 




Reinhard Kelterbaum Bergstr. 14 D-88267 Vogt 

TC-Spiele Venand ' 
ŚCIELE 



ĆompuGamc 



AcrOss the Rhine * 96,95 
Caribean DeSarter * 88,95 
Chaos ContreU * 85,95 
Dąjltgorces ,W^5 

DarP»cder* ^Os©5 

Unlimjitcd* 95,95 
Prototypc ^ Z 85,95 

SimTcrwn '• • ?? 

Star TYcck-TNG • '404,95 

\bHiaS * ^6.95 



ERaTlK CD's 
American Sweathearts 85,95 
Angeł of Passlon 85,95 

Hetropack 1tft95 

(Netirodancer & Passwn Files) v " 

Screen Cgndy 69,95 

SpyClub X 89,95 

Target pf Seduction 85,95 
Fa nfcwias Vbl.1 Vbl. 2 H 85.95 
1 1 Versand nur gegen Altersnachweis ! | 



Hardware Handleranfragen fur Erotiksoftwa re Inn - und Ausland e rwunscht ! 

" n Fordem Sic unscrekoraplettePrcislistcan 

Zubehor Yers.kosten ab 220.-frei/Vork. l.-l NN 9.- //gl.GehUhr 

an I ragen ! Inturmer und Druckfehler voroehallen " Bei Dnjcklegung nocłi nichl Liereibar !) 



Tel.15-18 Fax.24Std: 07529/2632 Blx: KELTERBAUM# 




OFT>^ 



4x in Ihrer Region 




FerdinandstraBe 8 SchloBhofstraBe 1 Heinrich-Heine-StraSe 7 Auf dem Tle 8 

Munster Bielefeld Osnabruck Rheine 

Tel.:0251/278515 Tel.:052 1/1 38033 Tel :0541/21230 Tel.: 05971/2219 
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Sch«icmk.p«Dlil mc 
Wirfnnlik* MO 

Wtffaireidnral 400 

HoctalpKhiriadi^m 4200 I 



SCHLACHTSCHIFF 



DREADNOUGHT 



/h 



^ 



/ W 



V 



<M> 



K K 



_/ 



LEYEL3 



w\ 



TTZZL 



fos. 



^ z 




SCHLACHTSCHIFF 



SCHLACHTSCfflFF 
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LEYEL 1 



Schadcnskapazitat 500 
Waffenstirke 50 

WaffenrnchweAe 144 
Hóchstgeschwindigkeit 4500 km 
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JAGER 
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LEYEL 3 



LEYEL 1 



Schłdmskipantit 2000 
Waffen*4Ae 70 

Wa/fcnreichwrtc 304 
H6ch«tgr«hwindigkat 5400 km 
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FLOTTENVERSORGUNGS 
KREUZER 



^ 



FLOTTENVERSORGUNGS- 
KREUZER 



LEYEL 2 



FLOTTENYERSORGUNGS- 
KREUZER 
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K * Konsole (Navigation Energieąuelle und dergleichen) 
5/11 = Tur 
■H" = Eingang 

W ( i ■ Lift nach oben / Treppe nach oben 
®A ] a Lift nach unten / Treppe nach unten 
H = gehórt zu einer anderen Etage bzw kein Boden 
- - ■ Halbhohe Wand , ACHTUNG hier kann driiber geschossen 
werden ! 
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Schadenskapaznai 300 
Waffenstarke 25 












WłffenrcKhwekc 280 
HóchKg&łchwiodigkeil 2600 km 
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Schadenskłpanuil 300 

Waffcnstirke 30 

Waffenreichwerte 104 

Hóchstgeachwitłdigkek 2800 km 



BEGLEITSCfflFF 



KREUZER 



Level 1 



Scbadenskapazirit 450 

W»ffeti»iarke 60 

Waffcnrcichwcilc 160 

Hóchstjeschwindigkeit 3800 km 




SCHWERER KREUZER 




SchadenjkapaziUi 60 

Waffenstirkc 

Waffcnreichweitc 

Hóchstgescbwindigkeit 2000 km 



SCHWERER KREUZER 



YERMESSUNGSSCHIFF 
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Commander 
Blood 

Mark Krisch schickte uns 
eine Hyperraum-Nachricht mit 
allem Wissenswerten zu Mind- 
scapes Weltraumepos. 

- Galaxie 1 

Fahren Sie nach Corpo 

Sagen Sie dem Izwal ihren 
Namen (Commander Blood), 
dann sprechen Sie mit ihm und 
verlassen den Planeten. 
Fahren Sie nach Magnus 

Sprechen Sie mit dem Ro- 
boter. 
Fahren Sie nach Corpo 

Teleportieren Sie die Munze 
auf die Arche. 
Fahren Sie nach Moskito 

(Sprechen Sie mit dem Ro- 
boter.) Verlassen Sie den Pla- 
nten und kehren Sie dann 
\ Jer sofort zuruck. Telepor- 
tieren Sie die Munze zu dem 
Metzger, dann nehmen Sie das 
Fleisch des Murfallos. 
Fahren Sie nach Corpo 

Teleportieren Sie das Murfal- 
lo-Fleisch dem Izwal. Nehmen 
Sie den Decoder und die 
Munze. Sprechen Sie ihn auf 
Planeten und dreimal auf Ster- 
ne an. 
Fahren Sie nach Venusia 

Kaufen Sie Batterien aus 
dem Handwerk (Roboter) 
Stand. 
Fahren Sie nach Magnus 

Teleportieren Sie die Batte- 
rien zu dem Roboter, an- 
schlieRend teleportieren Sie 
diesen auf die Arche. Sprechen 
Sie zweimal mit Morning Oil in 
der Kryobox. Schalten Sie ihn 
dann aus. 
F -en Sie nach Pterra 

oagen Sie dem Codę: exxos. 
Teleportieren Sie den Roboter 
auf die Arche. Sprechen Sie 
anschlieRend zweimal mit Mor- 
ning Oil (das erste Mai ubers 
Schlafen). 

Danach sollten Sie mit Scru- 
ter Joe reden, welcher ihnen 
die Regel fur das Cyberspace 
erklaren wird. 

Fahren Sie jetzt zu einem x- 
beliebigen Planeten. 

Sprechen Sie mit Morning 
Oil in der Kryobox. Sobald er 
die Arche streicht, sprechen Sie 
ihn auf Mastachok an. Er wird 
Ihnen die Koordinaten sagen. 
Fahren Sie nach Mastachok 

Sagen Sie dieses Wort, urn 
zu passieren: codę. Wenn es 
sich nicht auf der Listę befin- 
det, sagen Sie etwas anderes 
und kehren Sie dann wieder 
auf den Planten zuruck und 
versuchen es nochmals. 

Sprechen Sie den Roboter 
auf Freundschaft, was er mag, 
Parfums und Glucklichkeit an. 
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Fahren Sie nach Moskito 

Sprechen Sie dort mit Bron- 
ko. Verlassen Sie den Plane- 
ten und kehren Sie dann wie- 
der sofort zuruck. Jetzt sollten 
Sie Bronko auf die Arche tele- 
portieren. Reisen Sie dann so 
lange zu anderen Planeten, bis 
ein neuer Roboter auf Moskito 
sein wird. Teleportieren Sie 
dann diesem Bionium. 
Fahren Sie nach Corpo 

Der Izwal wird Ihnen die Ko- 
ordinaten zu dem Planeten 
Rondo nennen. 
Fahren Sie nach Rondo 

Sprechen Sie mit dem Izwal 
und Sie erfahren die Koordina- 
ten zu dem Planeten Ekatomb. 
Fahren Sie nach Ekatomb 

Sprechen Sie Liber Slim-Ge- 
lati und viermal uber Behand- 
lung. 
Fahren Sie nach Erazor 

Sprechen Sie ihn auf Trans- 
plantation an. Fahren Sie 
nochmals auf den Planeten 
und sagen Sie den Namen des 
Planten der Slimers: Ekatomb. 
Gehen Sie nochmals auf den 
Planeten und nehmen Sie die 
Linse. 

Fahren Sie nach Rondo in 
das Obserwatorium: 

Geben Sie die Linse dem 
Maxxon. Bei erneutem Besuch 
des Observatoriums kónnen 
Sie die Munze nehmen. 
Fahren Sie nach Venusia 

Kaufen Sie Motorol aus dem 
Schónheits-(Parfum) Stand. 
Fahren Sie nach Mastachok 

Geben Sie das Parfum an 
Scruter Mac. 
Fahren Sie nach Kortex 

Bestatigen Sie das Klicken. 
Fahren Sie nach Ekatomb 

(Sprechen Sie mit den Sli- 
mers) 
Fahren Sie nach Cyberock 

Dies sind die richtigen Ant- 
worten: 

- Pterra 

- Yolk 

- Drei 

- Lord-Krater 

- Eviscerator 
Fahren Sie nach Kortex 

Bestatigen Sie das Klicken. 
Teleportieren Sie den Gehirn- 
Mischer auf die Arche. 
Fahren Sie in den Orbit von 
Erazor 

Sprechen Sie mit Bronko in 
der Kryobox. Akzeptieren Sie, 
ihn auf den Planeten zu tele- 
portieren. 

Fahren Sie auf den Flugha- 
fen von Moskito: 

Sagen Sie Ihren Namen 
(Commander Blood). 
Fahren Sie nach Mastachok 

Sagen Sie den Codę: Codę. 
Sprechen Sie mit dem Gefan- 
genen uber Krieg, dann drei- 
mal uber Schatze und dreimal 
uber Geheimnisse. 



Inseren ten verzeichnis 



AHA CD-ROM Spiele 108 KaroSoft 
Althoff 85 Kelterbaum 

KRóGER 



83 
69 
85 



Bachler 












Softwareversand 






85 


Magie Linę 


65 


Bomico 


2. 


US 


45 


MagnaMedia 




Brinkmann Niemeyer 






Verlag AG 


111, 133 


SAMSON 






7 


Media Point Rosę 
Micro Fun 
Microprose 


103 

26 

12/13,49 


Cali and Play 






61 


Mindscape 


37 


Canon 




4. 


US 


Mirox 


19 


CIC lnteractive 






39 


Multimedia Soft 


67 


Cocktel Vision 




20/21 


Munich Software Center 19 



Disc Center 
Musikversand 
Douwe Egberts 



65 
51 



EGO & Morę Verlag 1 38/1 39 
ESCOM 98/99, 101 



Okay Soft 



Philip Morris 

Playcom 

PROFI 



65 



3. US 

115 

83 





Sierra 


137 




Soft & Sound 


48 


Familysoft 


107 „ Ł 

Softsale 


42/43 


Fantasy Productions 


79 

Softstore 


69 


Fujitsu 


95 

Starbyte 


15 



Gamę It! 


27 


Traumfabrik 


23 


Gamestorm 


101 






Gateway 2000 


117-124 






GroG Electronic 


83 










Virgin lnteractive 


9 






Vokinger Consultings 


67 



Highway to Heli 



Infgogrames 



53 

Warner lnteractive 
33 WIAŁ Versand 



11 
75 
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Fahren Sie nach Eden 

Sie lernen hier Tina Burner 
kennen. 
Fahren Sie nach Magnus 

Teleportieren Sie den Robo- 
ter auf die Arche. 

Am Telefon wird sich an- 
schlieBend Kran Dobu melden, 
welcher Ihnen ein Rennen vor- 
schlagen wird. 
Fahren Sie nach Erazar 

Sprechen Sie mit Bronko. 
Treffen Sie sich jetzt mit Kran 
Dobu (er schlagt Ihnen ein 
Rennen nach Tromas vor.) 
Fahren Sie nach Tromas 

Sobald Sie durch das Tele- 
fon einen SOS-Ruf von Kran 
Dobu erhalten, fahren Sie zu 
ihm und sprechen mit ihm. 
AnschlieBend teleportieren Sie 
ihm Morning Oil. Sprechen Sie 
erneut mit Kran Dobu und Sie 
erhalten seine Gitarre. 

In der Kryobox erhalten Sie 
vom Morning Oil zwei Trans- 
mitter. 

Fahren Sie in den Orbit von 
Erazor 

Telefonieren Sie mit Bronko 
und teleportieren ihm einen 
Transmitter. 
Fahren Sie nach Eden 

Teleportieren Sie die Gitarre 
an Tina Burner. Besuchen Sie 
nochmals Tina Burner und te- 
leportieren Sie diese auf die 
Arche. 

Fahren Sie auf den Flugha- 
fen von Moskito: 

Teleportieren Sie Tina Bur- 
ner auf den Flughafen. 
Fahren Sie nach Eden 

Sagen Sie dem Amigo, dalB 
Sie den Eviscerator kennen 
und sagen Sie ihm den Codę: 
Meteorut. Sprechen Sie ihn auf 
Eviscerator, Meteorut, Accidi- 
um, Pentium und viermal auf 
Splatch an. Teleportieren Sie 
Splatch auf Ihre Arche. 
Fahren Sie nach Mastachok 

Geben Sie das Splatch dem 
Eviscerator. 
Fahren Sie nach Tumul 

Sprechen Sie diesen auf Be- 
handlung an. 
Fahren Sie nach Rondo 

Teleportieren Sie Morning Oil 
zu Yoko. 
Fahren Sie nach Erazor 

Teleportieren Sie Bronko auf 
die Arche. Sprechen Sie mit 
ihm und dem Empfanger in der 
Kryobox. 




Fahren Sie nach Eden 

Sprechen Sie mit dem Evis- 
cerator. 
Fahren Sie nach Rondo 

Morning Oil wird Ihnen die 
Koordinaten zu dem Planeten 
Vulcan sagen. 
Fahren Sie nach Vulcan 

Dort wird Ihnen per Telefon 
mitgeteilt, daf3 ein Inspektor auf 
Rondo angekommen ist. 
Fahren Sie nach Rondo 

Sprechen Sie mit dem In- 
spektor. 

Fahren Sie nach Mastachok 
und anschlieBend nach Ma- 
gnus: 

Hier teleportieren Sie den 
defekten Scruter Mac auf Ihre 
Arche. 
Fahren Sie nach Tumul 

Teleportieren Sie dort Scru- 
ter Mac zu Beauregard. Spre- 
chen Sie dann mit ihm uber 
Schatze und Betakam und 
teleportieren ihm nun das 
Splatch. 

Teleportieren Sie die Mumie 
auf die Arche und anschlie- 
3end auch den Beauregard. 

Sprechen Sie mit diesem in 
der Kryobox. Jetzt sollte das 
Telefon klingeln, und der In- 
spektor wird Ihnen die Koordi- 
naten zu einem Schwarzem 
Loch (Oddland) sagen. 
Fahren Sie ins Schwarze 
Loch 

- Galaxie 2 

Fahren Sie nach Ron 

Den Vorschlag 'Gehirn-Mi- 
scher an Fifi anzuwenden' 
nicht akzeptieren. Sobald Sie 
einen Telefonanruf vom In- 
spektor erhalten, fahren Sie 
zu ihm. 



Fahren Sie nach Magnu 

Antworten Sie zweimal Ga, 
dann sprechen Sie ihn auf 
Medizin, zweimal auf den 
Fluch, auf Medizin, zweimal 
auf Sorceror und auf den Fluch 
an. 
Fahren Sie nach Crazystone 

Sprechen Sie Ober Hoffnung. 
Fahren Sie nach Vista 

Sprechen Sie funfmal uber 
Yolk, und ziinden dann eine 
Kerze an. Sprechen Sie mit 
Annę Haf in der Kryobox und 
teleportieren Sie ihn auf den 
Planeten. 
Fahren Sie nach Vistar 

Sprechen Sie zweimal uber 
Rasse, dann zweimal iiber 
Freizeit und uber Planeten. 
Geben Sie ihm den Decoder 
und nehmen Sie das Bild. Ver- 
abschieden Sie sich dreimal 
und Sie gelangen automatisch 
zum Horn. Teleportieren Sie 
ihm das Diplom und anschlie- 
Bend teleportieren Sie ihn auf 
die Arche. 
Fahren Sie nach Ron 

Geben Sie Fifi das Bild. 
Fahren Sie nach Vista 

Telefonieren Sie mit Anna- 
UHaf. Warten Sie jetzt solange 
bis AnnaUHaf Ihnen mitteilt, 
daB er das Bild beschafft hat. 
Teleportieren Sie das Bild und 
dann den Roboter auf die 
Arche. 

Fahren Sie nach Crazystone 
und dann nach Attrox: 

Akzeptieren Sie den Vor- 
schlag Beauregard aufzu- 
wecken, und teleportieren 
Sie den Gehirn Mischer zu 
Betakam IV und anschlie- 
Bend King Betakam IV auf die 
Arche. 




Fahren Sie nach Ron 

Nehmen Sie den Hut vom 
Fifi. 
Fahren Sie nach Magnu 

Antworten Sie Ga, und spre- 
chen Sie mit ihm. 
Fahren Sie nach Sat 

Sprechen Sie mit Betakam in 
der Kryobox. Teleportieren Sie 
ihn auf den Planeten. 
Fahren Sie nach Crazystone 

Teleportieren Sie den Hut an 
Super Zen. 
Fahren Sie nach Masta 

Teleportieren Sie dort die 
Mumie. 
Fahren Sie nach Ron 

Teleportieren Sie Fifi auf die 
Arche und beantworten Sie 
anschlieBend die zwei Telefon- 
anruf e. 
Fahren Sie nach Kuharacha 

Teleportieren Sie Yoko und 
Maxxon auf die Arche. Spre- 
chen Sie mit Fifi in der Kr"*- 
box. 
Fahren Sie nach Malus 

Teleportieren Sie Fifi auf den 
Planeten. AnschlieBend gehen 
Sie dorthin und sprechen mit 
ihm. 

Fahren Sie nach Ondoya 

Teleportieren Sie Ondoyant 
auf die Arche. Der Inspektor 
sollte Sie jetzt durch das Te- 
lefon benachrichtigen, und 
Ihnen die Koordinaten zu dem 
Schwarzen Loch (Oddland) 
sagen. 

Fahren Sie ins Schwarze 
Loch 

- Galaxie 1 

Fahren Sie in den Orbit vom 

Rondo 

Sprechen Sie mit Yoko in der 
Kryobox und teleportieren Sie 
diesen und Maxxon auf i 
Planeten. 
Fahren Sie nach Ekatomb 

Sprechen Sie mit den Sli- 
mers und anschlieBend mit 
Horn in der Kryobox. 

Fahren Sie nach Venusia, 
dann Kortex und schlieBlich 
nach Cyberock: 

Dies sind die Antworten fur 
das U.R.O.U.T.: 

-Yolk 

-Yolk 

- Rotator 

- Attrox 
-Fifi 

Fahren Sie nach Kortex 
und anschlieBend nach 
Bigbang: 

Gehen Sie auf das Schiff. 
Sprechen Sie mit BobUMorlock 
in der Kryobox. Gehen Sie jetzt 
wieder auf das Schiff, wo Sie 
Tina Burner und Migrator tref- 
fen werden. Sprechen Sie mit 
Ondoyant in der Kryobox, und 
Sie erhalten einen Ring, wel- 
chen Sie jetzt Migrator fur die 
Hochzeit geben sollten. 
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PC/IBM Disketten 



i MISSION 3.5' 
Al OADrt.' 

ALADOlN (DISNEY) DTANL 
ATLAS KOMPL.DT. 
BAULOWE KOMPL.DT. / WINDOWS 
BATTLEDROME KOMPL.DT. 3.5' 
BAZOOKA SUE KOMPL.DT 3,5" * 
BIING! KOMPL.DT. 3,5" 
CANNONFODDER 2 DTANL 3.5' 
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000 / 

CAMPAIGN / HISTORY LINĘ DT.ANL. 
COMANCHE inki MISSIONEN KOMPL.DT 
DER REEDER KOMPL DT. 3.5" 
DIE B0X VOL. I inki BURNTIME / DYNATECH / 

WHALESVOYAGE KOMPL.DT 
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DTANL 3,5" 
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS] KOMPL.DT. 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5' 
FLUGSIMULATOR 5,0 KOMPL DT VERS VGA S.S' 
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 
FLIGHTSIMULATOR 50 SCENERY JAPAN 
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS 
FLIGHTSIMULATOR 5 1 ENGLISCH 3,5" 
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3.5' 
FRONTIEH - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL.DT. 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 
GENGHIS KHAN II 
HANSE DE LUXE KOMPL.DT 
r --WNII V.2.0 3.5' 

;OLDWAR S WESTPAC BATTLESET |e 
1ICK - BL MANAGER - KOMPL DT 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL DT. 3,5' 
HUGO DT.ANL. 3.5" 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT. 
JUNGLESTRIKE DT.ANL 3.5" 
KLIKNPLAY KOMPL.DT 3.5' 
LINKS PRO COURSE PRAIRIE DUNE 3,5' 
LION KING DT.ANL 3.6" 

iMPUDT, 
FMAGC KOMPL.DT 
METAL MAR1NES W1NOOWS DTANL 
NECTARIS KOMPL.DT. * 
PANZERGENERAL DTANL. 3.5" 
PETER PAN KOMPL.DT. 3,5" 
PINEBALL DREAMS 2 (DATA DISK| DTANL 
PINEBALL FANTASIES DT.ANL. 3.5' 
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT 
POWERDRIVE DT.ANL 3,5' 
PROJECT .X* DT.ANL. 3.5 - 
PYROTECHNICA DTANL 
RUESSELSHEIM KOMPL.DT. 
SIEDLER KOMPL DT. VGA 3.5' 
SIM CLASSICS inki SIM CITY / SlM ANT SIM LIFE 
SIM TOWER 3.5" (WINDOWS-VERS.| 
SPACE SIMULATOR (MICROSOFT! 
STAR CRUSADER KOMPL.DT. 3,5" 



44.90 
B5.90 
59,90 
54.90 
89.90 
39.90 
89.90 
85,90 
59,90 

69,90 

65,90 
79,90 



110.90 

45,90 
49.90 
59,90 
69.90 

79.90 
85.90 
79.90 
49,90 
69,90 
49,90 



59,90 

69.90 
54.90 
85.90 
49.90 
59.90 
69.90 
89,90 
65.90 
49,90 
85,90 
64.90 
44,90 
65,90 
85.90 
65.90 
39.90 
49,90 
69,90 
59.90 
75,90 
79.90 
99.90 
59.90 

STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3.5' DT.ANL. 79.90 
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 59.90 

SUPERFROG DT.ANL 3.5" 39.90 

TRANSPORT TYCOON KOMPL DT 95,90 

TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. 39.90 

TIE FIGHTER KOMPL.DT. 69.90 

TIE FIGHTER MISS DEFENDER OF EMPIRE 39.90 

ULTlMATF 80DYBLOWS DTANL 54.90 

X COM TERROR TROM THE DEEP KOMPL DT. 3.5' 89,90 



Preishits PC Disketten 



1942 PACIFIC AIR WAR DT.HANDB. 3.5" 
ACES OVER EUROPĘ (SIERRA/DYNAMICS) 3,5" 
ALIENLEGACY 3,5" 
ANOTHER WORLD DTANL 3 5" 
ARCADE POOL DTANL. 3,5' 
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 
BATTLEBUGS (SIERRA/DYNAMICS) 3,5" 
P -LEISLE mkl. DATA DISK KOMPL.DT. 3,5" 
ETECH 2 ♦ 2 SPIELE 3,5" 
ATH A STEEL SKY 3,5* KOMPL.DT 
BLACK HAWK DT.ANL. 3.5" 
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.5" 
CAMPAIGN 2 3.5" 
CHAOS ENGINE DT.ANL. 3,5' 
CLASSIC POWER COMP inki SPACE OUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINĘ 
COLONELS BEOUEST PC3.5 
COOLSPOT 3.5" 
DER CLOU KOMPL.DT. 3,5" 
DOGFIGHT DT.HANDB. 3,5' 
DUNE I KOMPL.DT. 3.5" 
DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 
EISHOCKEY MANAGER KOMPL DT. 3,5' 
EYE OF BEHOLDER II KOMPL I 
F1 4 FLEET DEFENDER DT.HANDB. 3,5" 
FI5STRIKEEAGLE3 DT.HANDB. 3.5" 
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 3.5" 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 3,5' 
FREDDY PHARKAS 3,5" 
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3.5" 
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5" 
GENESIA 3,5" 

GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 3.5" 
HARRIER JUMP JET DT.ANL 3,5" 
HEART O? CHINA DT.ANL 3.5" 
INCA II KOMPL.DT. 3,5' 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT 
ISHARIII KOMPL.DT. 3,5" 
JIMMY WHITE SNOOKER 3.5' 
KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL.DT 3,5" 
LEGENDS OF VALOUR DT.ANL. 3.5" 
LEMPEREUR KOMPL DT. 5,25' 
LASER SOUAD VGA 5,25' DT.ANL 
LOTHAR MATTHAUS SOCCf I 
MANHUNTER NEW YORK 3.5" 
MANHUNTER SAN FRANCISCO 
MASTER OF ORION KOMPL.DT. 3,5" 



49,90 
29,90 
39,90 
34,90 
29,90 
34,90 
24.90 
29,90 
24,90 
29 90 
29.90 
9,90 
29.90 
29,90 

59,90 
24.90 
29,90 
24.90 
39,90 
19,90 
35.90 
39,90 
39,90 
39,90 
35.90 
39.90 
35.90 
29.90 
45,90 
24,90 
29.90 
35.90 
39.90 
34.90 
29,90 
35.90 
29,90 
24.90 
29,90 
29,90 



19,90 
29,90 
29.90 
39.90 



MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN. - K.D. 3,5" 29,90 

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5' KOMPL OT 49,90 

PACIFIC STRIKE DT.HANDB. 3,5" 39,90 

PGA TOUR GOLF PLUS 3,5" 34,90 

".OLDI DT. VERS. 3.5' 34.90 

POLICE OUEST3 3.5' 34,90 

POLICE OUEST 4 ISIERRA) 3,8" 24,00 

POPULOUS mkl. PROMISED LAND 3.5' 19.90 

POPULOUS 2 3.5' 29,90 

POWERMONGER 3.5* 34.90 

OUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3,5" 29,90 



Preishits PC Disketten 



RAILROAD TYCOON DE LUXE DT. VERS. 3.6' 
REACH FOR THE SKIES 3.5" 
RED BARON DTANL. 3.5' 
REDHELL KOMPL.DT 3,5' 
RETURN TO ZORK DT.ANL 3.5" 
REUNION KOMPL.DT 3.5' 
HOME AD 92 DT.ANL. 3.5" 
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3.5" 
SIM ANT KOMPL.DT 3,5' 
SIMEARTH KOMPL.DT. 3.5" 
SPACE OUEST SAGA 1-4 3,5" 
SPACE OUEST 4 KOMPL.DT. 3,5" 
SPECIAL FORCES 3.5' < 5 SPIELE 
STARLORD KOMPL.DT. 3,5' 
STREETFIGHTER 2 DT.ANL. 3.5" 
SUBWAR ,'050 mkl MISSION KOMPL.DT. 3.5" 
SYSTEM SHOCK KOMPL.DT. 3.5" 
• l '942 DT.ANL. 3,5' 



39,90 
34,90 
29,90 
24,90 
24,90 
24.90 
29.90 
35.90 
24.90 
24.90 
35.90 
19,90 



29,1 



59.90 
39.90 
39,90 

TESTDRi.i 29,90 

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. KOMPL DT. 3,5" 34.90 
TORNADO (DIGITAL INTEGRATION) 3.5" 24,90 

U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 3,5" 39,90 

ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL.DT 3.5" 39,90 

ULTIMA UNDERWORLD 3,5' 29.90 

WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3.5" 19.90 

WING COMMANDER ACADLM 29,90 

WINTER CHALLENGE THE GAMES 3.5" 24,90 

WORLD CUP USA 1994 DT.ANL. 3.5' 24,90 

XENOBOTS 3.5" 29,90 

YEAGER AIR COMBAT 5.25' DT.ANL. 9,90 

ZOOL 2 DTANL 3,5' 29.90 
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10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 

■'•Ml * 
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DTANL 



35.90 

109.90 
79.90 
69,90 
24,90 
89,90 



EEP KOMPL.DT. 
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. * 
ACTION SOCCER KOMPL.DT. * 69,90 

AEROSMITH: OUEST FOR FAMĘ 99,90 

AIR COMBAT CLASSICS inki. BATTLEHAWKS 1942 / 

SECRET WEAPONS i FINEST HOUR & SCENERIES 89.90 
AIR TRANSPORT PILOT inki SCENERY USA 139.90 

AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPADIE 99,90 

ALOADIM KOMPL.DT. 

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Marcnen) 
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL 
ALIEN LOGIC (SSI) 
ALONE IN THE DARK I KOMPL.DT. 
ALONE IN THE DARK I & II KOMPL.DT. 
ALONE IN THE DARK III KOMPL DT. 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT.* 
ARCHON ULTRA KOMPL.DT 
ARMOREDFIST KOMPL.DT 
AROUND HOLLYWOOD DT.ANL. 
ATARI 2600 ACTION PACK 
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 
AWARD WINNERS PLATINUM mkl LEMMINGS 

CIVILIZATION & ELITĘ 2 DT. VERSION 
B17FLYINGFORTRESS DT.ANL. 
B.C. RACERS / STONERACERS DT.ANL 
BAP; PIK SIBBE (aucn Audto-CD) 
BATTLEBUGS KOMPL.DT 
BATTLECHESS COLLECTION 
BATTLEDROME KOMPL.DT 
BATTLEISLE 2 KOMPL.DT 

BATTLEISLE 2 SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D 
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 
BETRAYAL AT KRONDOR (SIERRA) 
BIOFORGE KOMPL.DT 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT 
BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 
BOLO DT.ANL 
BUREAU 13 DTANL. 

BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL.DT. 
BURNTIME KOMPL.DT 
CAMPAIGN KOMPL.DT 
CHAOS CONTROL DT.HANDB. * 
CINEMANIA IMICROSOFTi 1995 (Fllmdalenoankl 
CLASSIC ADVENTURE mkl. LOOM ' MANIĄC MANSION I 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISlAND 1 KOMPL.DT. 
COMANCHE mkl MISSION ! S 2 KOMPL.DT. 
COMBAT CLASSICS 3 mkl HISTORY LINĘ / 

CAMPAIGN ' GUNSHIP 2000 DTHANDB. 
COMMANDER BLOOD 
CORE SUPER GAMES mkl HEIMDALL / THUNDER- 

HAWK / CURSE OF ENCHANTIA DT.ANL 
COVER GIRL STRIP POKER 
CREATURE SHOCK KOMPL.DT. 
CYBERIA 

CYBERRACE KOMPL.DT 
DAEDALUS ENCOUNTER 
DARK FORCES KOMPL.DT. 
DARKSEED KOMPL.DT. 
DAS AMT KOMPL DT 

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 
DAWN PATROL 
DER REEDER KOMPL.DT 
DESCENT DTANL 
DESERT STRIKE 
DIE BOX COMPIL. mkl. DYNATECH / 

WHALES VOYAGE / BURNTIME KOMPL.DT. 
DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT. 
DIGGERS 

DINOSAURS (MICROSOFT) KOMPL.DT 
DISCWORLD DTANL 



39,90 
59,90 
85.90 
79.90 

39.90 
65.90 
89,90 
75.90 
75.90 

45,90 
49,90 
59,90 



39,90 
44.90 
69,90 
44,90 
89,90 
54,90 
39,90 
29,90 
85.90 
49.90 
79,90 
49 '. 
75.90 
89.90 
24,90 
35.90 
89,90 
39,90 



29.90 
89.90 
39.90 
75,90 
29,90 
79.90 
75,90 
39,90 

54,90 
69,90 
24,90 
139.90 



DOGFIGHT DT.HANDB. 
DOMINUS 

■ :upi k D 

DORNRÓSCHEN (Marchon) KOMPL.DT. 
DRAGON LORĘ - LEGEND BEGINS - K.D. 
DRAGONS LAIR DT.ANL. 

DREAMWEB 



DUNE II - BATLE OF ARAKIS - KOMPL DT 

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. * 

EARTH SIEGE KOMPL.DT 

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPLDT. 

ECS1ATICA DT.ANL 

ELITĘ 2 (FRONTIER) DT.ANL. 



35,90 
89,90 
49,90 
39.90 
39,90 
20,90 
29.90 
39,90 
39.90 
85.90 
79,90 
59,90 
89.90 
29,90 



Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Gróbenzell 

Telefon: (0 81 42) 5 96 40 
Telefax: (0 81 42) 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO.- DO. 9 00 -18 00 , FR. 9 00 -17 00 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe 



Mo.-Fr. 9 00 -13 00 + 13 3 °-18 00 , Sa. 900-12 00 Uhr 
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ELITĘ PLUS KOMPL DT 35.90 
EMPIRE DE LUXE IDOS & WINDOWS) KOMPLDT. 75,90 

EYE OF THE BEHOLDER TEIL I 19,90 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL.DT. 89.90 

F117ANIGHTHAWK 35,90 

F15 STRIKE EAGLE III DT.HANDB. 35,90 

FALCON3.0 DT.HANDB 35.90 
FANTASY FEST inki. STRONGHOlD / DUNGEON 

HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADV. 85,90 

FIELDS OF GLORY KOMPLDT 39.90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB 79,90 

FIGHTER WING DT.ANL. 69,90 

FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89.90 

FLASHBACK KOMPL.DT. 59,90 

FLIGHT COMMANDER II 79,90 

FLIGHT OF THE AMAZON OUEEN KOMPL.DT * 79,90 
FLIGHT PACK 2 inki. FI 9 STEALTH FIGHTER / 

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,90 

FLIGHT SIM TOOL KIT IDOMARKI 24.90 

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 80,00 

FLUGSIMULATOR 5 1 ENGL.VERS. 69.90 

FLUGSIM. 5 SCENERY BRITISH ISLES 59,90 

FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS 69.90 

FOOTBALL GLORY 59.90 

FOOTBALL MANAGER - THE FINAŁ - DT HB. 24,90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX OT.HANOB. 35.90 

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL.DT 79,90 

FRONT LINES KOMPL DT. 69,90 
FULL THROTTLE / VOLLGAS D.A. Updale-IShig 69,90 

FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1930 - 1994 85.90 

FUTURĘ DIMENSIONS DT.ANL. * 59,90 

GADGET 89.90 

GONE FISHIN 89.90 

GRANDEST FLEET DT.ANL. 75,90 

GREAT COURTS 2 DT.ANL 29,90 

GREAT NAVAL BATTLES III 79.90 

GUILTY DT.ANL 59,90 

GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 35,90 

HAMMER OF THE GODS KOMPLDT. 79.90 
HARPOON CLASSICS inki. SCENARIOS S EDITOR 69,90 

HARRIER JUMP JET DTANL 39,90 

HERBERT GRONEMEYER CD ROM / CD AUDIO 34 ,90 

HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT 69.90 

HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. * 79.90 

HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT 89.90 

HUMANS 1 S 2 KOMPL.DT. 19.90 

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT. 69,90 

INCA COLLECTION KOMPL.DT. 65,90 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 39,90 

INDY CAR RACING (PAPYRUS) mkl MAUSMATTE 35.90 

INFERNO KOMPL.DT. 35,00 

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT.ANL. 85,90 

IRON ASSAULT KOMPLDT 79.90 

IRON HELIX DT.HANDB. 29,90 

ISHAR I 19.90 

ISHAR II 24.90 

IT CAME FROM THE DESERT ł 5 SPIELE 1 9.90 

JAGGEOALUANCE 69.90 

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29.90 

JUMP RAVEN 69,90 

JUNGLESTRIKE DTANL 65,90 

KICK OFF 3 KOMPL DT 34.90 

KIDS ON 54.90 

KINGS OUEST 1-6 COLLECTION 45.90 
KINGS OUEST 7 PRINCELESS BRIDE KOMPL.DT. 89,90 

KLIK'N'PlAY KOMPL.DT 89,90 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT, 89.90 

LŻONE 86,90 

LANDS OF LORĘ DT.ANL. 34,90 

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT.ANL 89,90 

LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT.ANL. 39,90 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - 1 9,90 

LEISURE SUIT LARRY I 29,90 

LEISURE SUIT LARRY 6 inki. MAUSMATTE 35,90 

LEMMINGS 1 S 2 29.90 

LEMMINGS 3 DT.ANL 69,90 

LEMMINGS FUR WINDOWS DT.ANL. 49.90 

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT. 95,90 

LINKS 386 inki 2 SCENERYS 65.90 

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49.90 

LODERUNNER KOMPLDT. 79.90 

LOLLYPOF DTANL 69.90 

LOST EDEN KOMPL.DT. 79.90 

LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K D 39,90 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inki. INDY 4 / 

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 79,90 

M 1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29.90 

MAGIC CARPET KOMPL.DT 95.90 

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D. 39,90 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 54.90 

MANIĄC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - K.D. 69,90 

MASTER OF MAGIC KOMPLDT. 89,90 

MASTER OF ORION & UFO. DTANL 69,90 
MEGA PACK inki. MEGAFORTRESS & 

SCENERY OPER SLEDGEHAMMER 19,90 

MEGALOMANIA DT.ANL. 29,90 

MEGATRAVELLER DT.ANL. 39,90 

MENZOBERRANZAN (SSI) inki. MAUSMATTE 39,90 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB. 79.90 

MICROCOSM 34,90 

MIG 29 & GUNSHIP DT.ANL 39.90 

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT 39.90 

MIGHT S MAGIC TRILOGY 3 - 5 KOMPL.DT. 99,90 

MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT. 39.90 

MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39,90 

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 

MYST DTHANDB. 99,90 
NASCAR RACING (PAPYRUS) inki MAUSMATTE 39.90 

NAVY STRIKE KOMPL.DT * 89,90 

NBA LIVE 95 BASKETBALL DT.HANDB, 89.90 

NOCTROPOLIS KOMPL DT 85,90 

NOVASTORM DTANL 89,90 

NHL ICEHOCKEY 95 DT HANDB. 85.90 

'i' I I 49,90 

MAUSMATTE 39,90 

PANZERGENERA.. (SSI) mkl MAUSMATTE 39,90 

i- ::■ L DT 39,90 

PEGASUS1/95I6 0) 29,90 

PERFECT GENERAL II 79,90 

PETER GABRIEL XPLORA 89.90 

PGA TOUR GOLF 486 DTHANDB. 85.90 

PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL 69.90 

PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB 69,90 

PIRATESI GOLD DTHANDB 35.90 

POLICE OUEST 4 (SIERRA) inki MAUSMATTE 39,90 

POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) 29.90 
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POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 14 2/ 

..ARRIOR 
POWER UP COMPIL. mkl. PIRATES GOLD I FORMUŁA 

P / F15 STRIKE EAGLE 3 DTANL 79.90 

PREMIERĘ MANAGER 3 59,90 

PRINCE - SYMBOL INTERACT1VE - 105.90 

PRIVATEER - CLASSIC - 29,90 

PRIVATEERS STRIKE COMMANDER DT.HANDB 89,90 

PROJECT TODESPLADDE 29,90 

PROTOTYPE KOMPL.DT. 85,90 

PSYCHO PINBALL DT.ANL. 69.90 

PYROTECHNICA 59.90 

rnnTRAINER KOMT 99.90 

RAVENLOFT inki. MAUSMATTE 29.90 

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 79.90 

REBEL ASSAULT DT. VERS. 65,00 

RED BARON S RAILROAO TYCOON DT ANL 39,90 

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 85.90 

RETRIBUTION Dl 79,90 

RISE OF THE ROBOTS KOMPL.DT 49,90 

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL DT 75.90 

ROYAL FLUSH PINBALL 59.90 

SAM & MAX - HI7 THE ROAD - KOMPLDT 69.90 

SEAWOLF SSN 21 KOM1 1 49.90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE Inki. SCEN. 39,90 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT.HANDB * 59.90 

SHADOWCASTER KOMPL DT 35 90 

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29,90 

SILENT SERVICE 2 « RED STORM RISING 29.90 

SIM CITY 2000 S DATA KOMPL.DT. 95,90 

SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL. 69,90 

SIMON THE SORCEROR KOMPL DT 59,90 

SLAM CITY 54,90 

SLIPSTREAM 5000 DT.ANL. 69,90 

SOCCER KID 29,90 

SPACE OUEST 1 - 5 COLLECTION DTANL. 85.90 

SPACE SHUTTLE 29,90 

SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90 

STALINGRAD 79,90 

STARLORD KOMPLDT. 45.90 

STAR TREK 25TH ANNIV/SPRACHAUSGABE 59.90 

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT * 89.90 

STAR TREK NEXT GENERAT TECHN MANUAŁ 69.90 

STERNENSCHWEIF - DSA II mkl SAP KOMPL DT. 76.90 

STRIP POKER DT.ANL 29 90 

SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT VERS. 75.90 

SUBWAR 2050 Inki. SCENARIO KOMPL.DT 39.90 

SUMMER & WINTER CHALLENGE 29,90 

SUPER KARTS DTHANDB 69.90 

SUPER STREETFIGHTER II TURBO DT.ANL. 65,90 

SUPER "■ ,AMES 29,90 

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) 29.90 

bYSTEM BHOCH ENHANCED KOMP. DT. 85,90 

TANK COMMANDER KOMP DT. 79.90 

TASK FORCE 1942 DT.ANL 39.90 
TEMPTATION mkl 7TH GUEST / LAND OF LORĘ / 

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89.90 

THE BLUE PLANET 2000 KOMPL.DT. 45.90 

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BHITAIN - 39.90 

THEME PARK KOMPL.DT. 79,90 

TORNADO & FALCON 3 DT HANDB 65.90 

TRANSACTICA 19,90 

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 95.90 

TUNELAND KOMPL.DT 79.90 

UFO ENEMY UNKNOWN KOMPLDT. 39,90 

ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL 54.90 

ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2 89,90 

US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT 89,90 

UNDER A KILLING MOON DT.HANDB. 99.90 

UNWERSE 29.90 

USS TICONDEROGA DT HANDB. 85,90 

VIRTUOSO KOMPL.DT. 85.90 

VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT. 109,90 

WACKY WHEELS DE LUXE DTANL. 59.90 

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL 79.90 

WAR IN THE GULF KOMPL.DT 35.90 

WHALES VOYAGE KOMPL DT 29,90 

WHALES VOYAGE II - DIE UBERMACHT - K D * 85,90 
WIAŁ KATALOO-CD: VIELE DEMOS / SPIEL- 

BESCHREIBUNOEN CA. 500 MB nur DM 4,00 

odar gegen DM 8,00 In Brlefmarken frel Hau! 

WING COM'.' Af J APOLIS 500 39.90 

WING COMMAND! • i 'ITION 79,90 

WING COMMANER 2 - CLASSIC - 29,90 

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT 119,90 

WING COMMANDER ARMADA DT.HANDB 39,90 

WING OF GLORY DTANL. 59,90 

WOODRUFF S SCHNIBBLE OF AZIMUTH KD 85,90 
WORLD OF BUSINESS mkl. TRANSWORLD / 

MAD TV /' TRANSWORLD l WINZER 65.90 

X-COM TERROR FROM THE DEEP (UFO 21 KO. 89,90 

X-MAS LEMMINGS 94 DT ANL 39.90 

X WING COLLECTORS DT.ANL 75,90 

WRATH OF THE GODS 89,90 

ZORRO DTANL. 69,90 

PC Soundkarten/Zubehór 

3DO KARTE/CREATIVE LABS D H. 8 SOFTWARE 749,00 

3,5' 2HD SONY FORMATTED 1 0ER 1 2,90 

ACTION REPLAY VERSION 4 4 DTHANDB 169,00 

CD-CADDYS 6,99 

FI IMINATOR GAMĘ CARD GRAVIS 69,90 

FLIGHT CONTROL JOYST THURSTMASTER 165,90 

GRAVIS GAMĘ PAD 39,90 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 

JOYSTICK GRAYIS SCHWARZ 49.90 

JOYSTICK VERLANGERUNG 15POLIG 24,90 

MAUSMATTE 1 ,90 

MITSUMI FX 400 OUADRO-SPEED INTERN 329.90 

PHOENIX FLIGHT S WCS (ADV GRAVISj 1 99.90 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90 

REVENGER JOYSTICK Inki INTERFACE 149,00 

RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER 2 1 9,90 
SCREENBEAT ACT1VB0XEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90 

SOUNDBLASTER 16 CSP DTHANDB. 269.90 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DTHANDB. 159,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D H 309,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB 409,90 

SOUNDBL. PRO VALUE EDITION DT HANDB 1 49,90 

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29.90 

THRUSTMASTER FORMUŁA Tl DTANL 239.90 

VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL 159.90 

WAVEBLASTER II 259.90 

WEAPONCONTROL JOYST (THRUSTMAS1 ERI 1 99.90 

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,90 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Listę gegen frankierten Riickumschlag. 

Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkassc gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
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Alien Logic 

Der witzige Alien Logic- 
Cheat stammt von Stefan Eh- 
renheim aus Bergkamen-Heil. 
So geht Ihr vor, um problem- 
los durch SSI's Pseudo-Ad- 
venture zu kommen und um 
alle Cheats in Anspruch zu 
nehmen: 



1 . Spiel starten mit dem 
Befehl Alien /j. 

2. Im Spiel werden die 
Cheatkeys mit der Taste 
Pos 1 aktiviert. 

3. Cheatkeys (im Seitenan- 
sichtsmodus benutzen). 

E Durchschalten von 
div. Effekten 

God Modę 

T Transport zur Fahre, 
die den Charakter 
nach Ardoth bringt 

R Heilung des 
Charakters 

H Selbstmord 

1 Aufruf der Weltkarte 
L Springen 

M Verwandlung des 

Charakters in ein 

Eye Evid 
C Cheat Menu (mehr 

Gemlinks, alle 

Dyshas, volles Isho, 

usw.) 
U Tastaturabfrage 

(liefert einen Zahl) 
B schaltet die 

Kollisionsabfrage ab 
N Liefert eine Zahl 



Jungle Słrike 

Die Levelcodes zur Jungle 
Strike PC-Version stammen 
von Stefan Sedlmayr aus Hof- 
stetten. 

Wer jetzt in den elendslan- 
gen Missionen hangt und trotz- 
dem die nachste sehen will, 
nimmt sich einfach das pas- 
sende Codewort und uber- 
springt das unlósbare Level. 




2.Mission 


2MMFZMMMS 


3.Mission 


(Sub Attack) 
9BNP4MMMC 


4.Mission 


(Training Ground) 
9BB4ZNMM* 


5.Mission 


(Night Strike) 
YWS8NMM2 


6.Mission 


(Puloso City) 
YVCXBVMMN 


7.Mission 


(Snów Fortress) 
MCXV5VMMK 


8.Mission 


(River Raid) 
MCZ8*CMMB 


9.Mission 


(Mountains) 
MCLQMZMMX 




(Return Home) 



EXEREl 




HBCEREI 



HEXEREI 




Fal len Eure He I den schon nach der ersten Rundę von 
den Socken, od er woli en die Glaubiger Ihr Ge Id 
zuriick und Euer Konto isł am Ende? Mit POWER PLAY 
kein Problem mehr, denn wir ze i gen Eu eh, wie Ihr 
Eure Spielstande richtig manipuliert. 



So gehfs! hfE^£ 



Ais allererstes benótigt Ihr 
einen sogenannten HEX- 
Editor, mit dem Ihr Euch zum 
Beispiel den Inhalt von Spiel- 
standen anschauen konnt. 
"Diskedit" aus den Norton 
Utilities oder die PC Tools 
haben sich dabei bestens be- 
wahrt, "Debug" unter DOS 
tufs aber auch. Shareware- 
Disk-Editoren sind auch zur 
Genuge erhaltlich. Nun be- 
nótigt Ihr noch den Spiel- 
stand, und es kann losgehen. 
Verandert mit dem HEX-Edi- 
tor bitte nur Werte in eventu- 
ellen "Savegames", da im 
schlimmsten Fali die Festplat- 
te das Zeitliche segnen kann. 
Sinnloses Herumschreiben in 
den Spielstanden hat sich 
ebenfalls wenig bewahrt, da 
dieselben dann nur noch in 
den seltensten Fallen vom 
Hauptprogramm geladen wer- 
den konnten. Wer Schwierig- 
keiten mit den angegebenen 
Positionen hat, sollte folgen- 
des wissen: Im allgemeinen 
werden alle Positionen (Off- 
set) entweder mit der Num- 
mer des relativen Sektors und 
der dazugehórigen Hex/Dezi- 
mal-Postion, oder, wenn die 
Angabe des relativen Sektors 
fehlt, einfach nur mit der Hex- 
oder Dezimal-Position be- 
schrieben. Die letzteren be- 
ziehen sich dann auf die Hex- 
oder Dezimalfolge vom An- 
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Mit dem 
"Diskedit" 
von Norton 
(links) sind 
Spielstand- 
manipula- 
tionen kein 
Problem 
mehr 



fang der Datei an. Dabei 
kommt es immer darauf 
an, wie Euer Hex-Editor 
die Dateien anzeigt. Ist 
die Angabe im Heft mit 
der Eures Editors nicht 
ganz kompatibel, kónnen 
zum Beispiel die Sekto- 
ren abgezahlt werden 
(Angabe: relativer Sek- 
tor, Editor: Norton Disk- 
edit) oder Ihr muRt die An- 
gabe der Hexposition in rela- 
tive Sektoren umwandeln. Bei 
letzterem sollte bemerkt wer- 
den, daf3 jeder Sektor aus 
200 Hex/512 Dezimalstellen 
besteht. Ist die Adresse (Off- 
set), die Ihr sucht, also 25B0 
Hex/9648 Dez, teilt Ihr 9648 
(den Dezimalwert) durch 512 
und erhaltet einen Wert um 
18,8. Euer relativer Sektor ist 
also Sektor 18 (vorausge- 
setzt, der erste ist Sektor 0) 
und das Byte befindet sich 
irgendwo im hinteren Bereich 
(da ,8). Nun schaut Ihr Euch 
den Hexwert noch einmal an 




(25B0) und wiBt, da alle 200 
Hexstellen ein neuer Sektor 
beginnt, da8 der Sektor bei 
absolut 2400 Hex anfangt und 
bei 2600 Hex endet (beide 
Werte sind die nachstgerin- 
gere/nachsthóhere Sektor- 
grenze). Da die Werte zwi- 
schen den Grenzen bei rela- 
tiver Sektorangabe von 0000 
bis 01 FF durchnumeriert sind, 
liegt absolut 2400 Hex bei 
0000, 2500 Hex bei 0100 Hex 
und 2600 Hex bei 0200 Hex 
im realtiven Sektor 18 Dez. 
25B0 befindet sich also bei 
01 BO Hex im relativen Sektor 
18 Dez. kn 
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Menzoberanzan 

Niki Burg aus Liitzelburg hat 
sich eingehend mit dem Ra- 
venloft-Nachfolger befaRt und 
sandte und die Aufschlusse- 
lung der Spielstande. 

Dazu muf3 die Save.dat im 
Verzeichnis SaveXX editiert 
werden : 

(XX steht fur Nummer des 
Savegames, also maximal 10). 

Legendę: 

~~ : Bild des Charakters. 
%% : Rasse des Charakters 
&& : Klasse des Charakters 
* * : aktuelle und normale 
Anzahl der Hitpoints 
(auf FF umschreiben). 
. . : entspricht der aktuellen 
Stufe des Charakters 
(maximal Stufe 20 d.h. 
Hexwert 14 móglich.) 
' Stufe der 2. Klasse, wenn 
■ Jehrklassencharakter 
$$ : Stufe der 3. Klasse, wenn 

Mehrklassencharakter 
00 M : entspricht den 

Erfahrungspunkten. 
+ : Eigenschaften (Starkę, 
Verfassung, Geschicklich- 
keit etc; Immer 2 Hexslots, 
z.b.: FF FF, entsprechen 
1 Eigenschaft. Die Werte 
sollten jedoch 20 nicht 
uberschreiten, weil sich 
das auf die Tragkraft 
auswirkt.) 
••••: erster Slot des 1. Charak- 
ters im Spiel (am besten 
im Spiel mit einem der 
unten aufgefuhrten Gegen- 
stande markieren, abspei- 
chern und dann ab dieser 
Position anfangen, die ge- 
wunschten Gegenstande 
einzutragen). 
\ | nke bzw. rechte 

Ringhand des Charakters 
(nur fur Ringe !) 
FF FF : leerer Slot 
## ## : letzter Slot des 

1 . Charakters im Spiel 
(auch markieren, urn 
den Rest der Informa- 
tionen fur das Spiel 
nicht zu uberschreiben. 
Urn z.B. einen leeren 
Slot mit einem Beutel 
zu bestucken, mu3 be- 
rucksichtigt werden, 
daR ein leerer Slot mit 
01 00 uberschrieben 
werden muR, statt mit 
01 FF). 

: linkę bzw. rechte 

Hand des Charakters 
(wichtig fur Zauber- 
spruche, die nur mit 
der Hand angewandt 
werden kónnen.) 

Hier eine Listę aller Gegen- 
stande im Spiel (nicht verges- 
sen, daB ein Gegenstand im- 
mer zwei Slots ausfullt.) 



Hexadressen: 
































00000160: 


00 


65 


OD 


07 


00 


00 


00 


15 


00 


FF 


FF 


00 


00 


56 


4C 


41 


00000170: 


4B 


56 


45 


52 


44 


4C 


49 


4E 


47 


00 


00 


00 


00 


88 


00 


— 


00000180: 


00 


%% 


05 


FF 


FF 


00 


00 


03 


&& 


* # 


00 




00 




00 


' ' 


00000190: 


FF 


$$ 


FF 


o o 


o o 


00 


00 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


OC 


000001 A0: 


OC 


++ 


++ 


++ 


++ 


++ 


++ 


++ 


++ 


++ 


++ 


00 


00 


- - 


- - 


\ \ 


000001 BO: 


\ \ 


\ \ 


\ \ 










FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


000001 CO: 


FF 


FF 


FF 


## 


## 


FF 


FF 


FF 


FF 


B4 


01 


FF 


FF 


C8 


00 


AA 



00 00 = Pouch 

01 00 = Sack 

02 00 = Chest 

03 00 = Slmg Pouch 

04 00 = lvory Scroll Case 

05 00 = Key Ring 

06 00 = Quiver 

07 00 = ??? 

08 00 = Bag ol Holding 

09 00 = ??? 

0A 00 = Stone o) Winter 
OB 00 = Borgenars Słone 
0C 00 = Jarlaxels Necklace 
OD 00 = Galeb Dhurs Necklace 
OE 00 = Gem 
OF 00 = Gem of lnfravision 

10 00 = Gem 

1 1 00 = Gem ol Lollh 

12 00 = Diamond 

13 00 = Blue Gem 

14 00 = Scimitar 

15 00 = Scimitar "Icingdeath" 

16 00 = Scimitar "Twinkel" 

17 00 = Crossbow Boli 

18 00 = Pick Axe 

19 00 = Crossbow 
1A00 = Slmg ol Seeking 

1 B 00 = Javelm ol Lighlnmg 

1C 00 = Dagger of Throwing 

1 D 00 = Axe of Huriing 

I E 00 = Shield ol Ughmng Prolection 

1F 00 = Shield 

20 00 = Wooden Shield 

21 00 = Leather Shield 

22 00 = Metal Shield 

23 00 = Shield 

24 00 = Battle Axe 

25 00 = Mace 

26 00 = Ouartersfafff 

27 00 = Short Sword 

28 00 = Long Sword 

29 00 = Broad Sword 
2A 00 = Warhammer 
2B 00 = Dagger 

2C 00 = Two-Handed Sword 

2D 00 = Halberd 

2E 00 = Spear 

2F 00 = Throwing Knife 

30 00 = Composite Bow 

31 00 = Sling 

32 00 = Lock Picks 

33 00 = Light Pellet 

34 00 = ?r? 

35 00 = Empty Book 

36 00 = Empty Mage Scroll 

37 00 = Empty Clenc Scroll 

38 00 = Empty Parchment 

39 00 = Arrow 
3A 00 = Stone 

3B 00 = Potion ot Levilation 
3C 00 = Potion ot Extra Healmg 
3D 00 = Polion of Fire Resist 
3E 00 = Potion of Giant Strenght 
3F 00 = Potion of Healing 

40 00 = Potion of Speed 

41 00 = Oil of fiery Burning 

42 00 = Keoghtom's Ointment 

43 00 = Ring of Feather Fali 

44 00 = Ring of Fire Resist 

45 00 = Ring of Free Action 

46 00 = Ring of Protection 

47 00 = Ring of Regeneration 

48 00 = Ring of Wlzardry 

49 00 = Potion ol Flylng 

4A 00 = Rod of Anti-Levitaiion 

4B 00 = Wand of Enemy-Detection 

4C 00 = Wand of Fireballs 

4D 00 = Wand ol Frosl 

4E 00 = Wand ol Magie Missile 

4F 00 = Wand ol Paralyzation 

50 00 = Dwarven Horn 

51 00 = Bracers ol Protection 

52 00 = Tricinias Bracers 

53 00 = Bracers ol Dexterity 

54 00 = Bracers of Giant Strenght 

55 00 = Empty Parchment Fragment 



56 00 = Empty Parchment Fragment 

57 00 = Empty Parchment Fragment 

58 00 = Empty Parchment Fragment 

59 00 = Coin 

5A 00 = Insignia of House DoUrden 

5B 00 = Empty Letter 

5C 00 = Stone 

5D 00 = Magical Stone 

5E 00 = Yellow Candle (aus) 

5F 00 = Yellow Candle (brennt.Licht) 

60 00 = Black Candle (aus) 

61 00= Black Candle (brennt, Dunkelheit) 

62 00 = White Candle (aus) 

63 00 = White Candle (brennt,?) 

64 00 = Red Candle (aus) 

65 00 = Red Candle (brennt.Feuerball) 

66 00 = Short red Candle (aus) 

67 00 = Short red Candle (brennt) 

68 00 = Tiny red Candle (aus) 

69 00 = Tiny red Candle (brennt) 
6A 00 = Blue Candle (aus) 

6B 00 = Blue Candle (brenntBIitzstrahl) 
6C 00 = Short blue Candle (aus) 
6D 00 = Short blue Candle (brennt) 
6E 00 = Tiny blue Candle (aus) 
6F 00 = Tiny blue Candle (brennt) 

70 00 = Musie Box of Healing (geschlossen) 

71 00 = Musie Box ol Healing (geóftnet) 

72 00 = Empty Bucket 

73 00 = Filled Bucket 

74 00 = Torch (an) 

75 00 = Torch (aus) 

76 00 = Holy Symbol of Dumathoin 

77 00 = Lump of Fungus 

78 00 = Figurine 

79 00 = 77? 

7A 00 = Jadę Spider 
7B 00 = Zauberspruche fur die Hande 
7C 00 = Zauberspruche fiir die Hande 
7D 00 = Zauberspruche fur die Hande 
7E 00 = Zauberspruche fur die Hande 
7F 00 = Zauberspruche fur die Hande 

80 00 = Zauberspruche fur die HSnde 

81 00 = Zauberspruche fur die Hande 

82 00 = Zauberspruche fur die Hande 

83 00 = Zauberspruche fur die Hande 

84 00 = Zauberspruche fur die Hande 

85 00 = Zauberspruche fur die Hande 

86 00 = Zauberspruche fur die Hande 

87 00 = Figurine 

88 00 = Figurine 

89 00 = Figunne 
8A 00 = Figurine 
8B 00 = Chalice 

8C 00 = Silver Circle Key 
8D 00 = Silver Clover Key 
8E 00 = Silver Star Key 
8F 00 = Silver Moon Key 

90 00 = Silver Axe Key 

91 00 = Golden Circle 

92 00 = Golden Key with red Gem 

93 00 = Golden Key with blue Gem 

94 00 = Golden Key with black Gem 

(Patron Key) 

95 00 = Golden Key with green Gem 

96 00 = Iron Circle Key 

97 00 = Iron Key 

98 00 = Green Key 1 

99 00 = Green Key 2 
9A 00 = Green Key 3 
9B 00 = Green Key 4 
9C 00 = Green Key 5 
9D 00 = White Circle Key 
9E 00 = ??? 

9F 00 = ??? 

A0 00 = ??? 

A1 00 = ??? 

A2 00 = ??? 

A3 00 = Heim +2 

A4 00 = Heim with Spider +2 

A5 00 = Heim of Spiders +2 

A6 00 = Heim ol Disguise +2 

A7 00 = Leather Heim 

A8 00 = Padded Heim 

A9 00 = Ring Heim 

AA 00 = Scalę Heim 



AB 00 = Chain Heim 

AC 00 = Elven Chain Heim 

AD 00 = Bronze Heim 

AE 00 = Banded Heim 

AF 00 = Platę Heim 

B1 00 = Adamnite Platę Heim 

B2 00 = Drów Adamnite Plale Heim 

B3 00 = Ghost Platę Heim 

B4 00 = Blue Robę 

B5 00 = ??? 

B6 00 = White Robę 

B7 00 = ??? 

B8 00 = Green Robę 

B9 00 = ??? 

BA 00 = Cloak of Prolection 

BB 00 = ??? 

BC 00 = Leather Armor 

BD 00 = ??? 

BE 00 = Padded Armor 

BF 00 = ??? 

C1 00 = ??? 

C2 00 = Scalę Mail 

C3 00 = ??? 

C4 00 = Chain Mail 

C5 00 = ??? 

C6 00 = Chain Mail 

C7 00 = ??? 

C8 00 = Elven Cham Mail 

C9 00 = ??? 

CA 00 = Bronze Platę Mail 

CB 00 = ??7 

CC 00 = Banded Armor 

CD 00 = ??? 

CE 00 = Plale Mail 

CF 00 = ??? 

D1 00 = ??? 

D2 00 = Adamnite Chain Mail 

D3 00 = ??? 

D4 00 = Adamnite Platę Mail 

D5 00 = ??? 

D6 00 = ??? 

D7 00 = Elf Ghosl Plale Mail 

D8 00 = ??? 

D9 00 = Rusted Chain Mail 

DA 00 = ??? 

DB 00 = Rusted Platę Mail 

DC 00 = ??? 

DD 00 = Centaur Armor 

DE 00 = ??? 

DF 00 = ??? 

E1 00 = Mage Scroll ol "Armor" 

E2 00 = Mage Scroll ol "Bumlng Hands" 

E3 00 = Mage Scroll of "Chlll Touch" 

E4 00 = Mage Scroll of 

"Immunity to Adherance" 
E5 00 = Mage Scroll of "Detect Undead" 
E6 00 = Mage Scroll of "Light" 
E7 00 = Mage Scroll of "Magie Missile" 
E8 00 = Mage Scroll of "Shield" 
E9 00 = Mage Scroll of "Feather Fali" 
EA 00 = Mage Scroll of "Protection from Evil" 
EB 00 = Mage Scroll of "Shocking Grasp" 
EC 00 = Mage Scroll of "Spook" 
ED 00 = Mage Scroll of 

"Agannazer's Scorcher" 
EE 00 = Mage Scroll of "Biur" 
EF 00 = Mage Scroll of "lmproved Identify" 
F1 00 = Mage Scroll of "Ice Knife" 
F2 00 = Mage Scroll of "Darkness" 
F3 00 = Mage Scroll of "Levitate" 
F4 00 = Mage Scroll of "Melfs Acid Arrow" 
F5 00 = Mage Scroll of "Stinking Cloud" 
F6 00 = Mage Scroll of "Web" 
F7 00 = Mage Scroll of "Dispel Magie" 
F8 00 = Mage Scroll of "Fireball" 
F9 00 = Mage Scroll of "Flame Arrow" 
FA 00 = Mage Scroll of "Hasie" 
FB 00 = Mage Scroll of "Slow" 
FC 00 = Mage Scroll of "Hołd Person" 
FD 00 = Mage Scroll of "lnvisibility 10 Foot" 
FE 00 = Mage Scroll ol "Lightning Bolt" 
FF 00 = Mage Scroll ol "Vampiric Touch" 

Nach FF 00 gehl es mit 01 01, 02 01. 03 01... 
weiter (Spruchrollen sind dann nach Stufen 
geordnet). Viel SpaG beim Ausprobierenl 
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XCOM: Terror 
f rom the Deep 

Sven Weisser aus Moers er- 
knobelte ein paar zusatzliche 
Hexereien zu denen aus 
POWER PLAY 6/95. Editiert 
einfach die Datei "BASE.DAT" 
in dem entsprechenden Save- 
Verzeichnis, und schon habt 
Ihr alle Gegenstande auf 
Lager, die Ihr wollt. 

Unten die Tabellen mit den 
dezimalen absoluten Offsets 



der einzelnen Gegenstande. 
Tragt an diesen Positionen den 
nótigen Wert ein (z.B. 00 0A fur 
zehn Stk.). Setzt diese Werte 
allerdings nicht zu hoch, da die 
Lagerkapazitat sonst allzu 
schnell erschópft ist. Was will 
man auch mit 200 I.W.V. Ka- 
nonen? 



Endlich diirft Ihr mit den 

Wafłen Eurer Wahl losballern. 

ohne diese vorher 

produzieren zu miissen 



Datei-Offset 


Typ 


15 + 16 


Ajax - Werfer 


17+18 


A.V.P. Sprengkopfwerfer 


19 + 20 


U-Boot Gaskanone 


21 +22 


I.W.V. Kanone 


23 + 24 


Gauss'sche Kanone 


25 + 26 


Sonaroszillator 


27 + 28 


Ajax - Torpedos 


29 + 30 


A.V.P. Sprengkopftorpedos 


31 +32 


Gasmunition (x 50) 


33 + 34 


I.W.V. Munition 


35 + 36 


Coelacanth / Gaskanone 


37 + 38 


Coelacanth / Aqua Jet 


39 + 40 


Coelacanth / Gauss 


41 +42 


Verdranger / Sonar 


43 + 44 


Verdranger / P.W.T: 


45 + 46 


Pfeilgewehr 


47 + 48 


Pfeilladestreifen 


49 + 50 
51 +52 


Jet Harpune 


Harpunenladestreifen 


53 + 54 


Gaskanone 


55 + 56 


GK-PB-Bolzen 


57 + 58 


GK-HE-Bolzen 


59 + 60 


GK-Phosphorbolzen 


61 +62 


Hydro Jetkanone 


63 + 64 


HJ-PB-Munition 


65 + 66 


HJ-HE-Munition 


67 + 68 


HJ-l-Munition 


69 + 70 


Torpedowerfer 


71 +72 


Kleiner Torpedo 


73 + 74 


GroGer Torpedo 


75 + 76 


Phosphortorpedo 


77 + 78 


Gauss'sche Pistole 


79 + 80 


Gauss'sches Gewehr 


81 +82 


Schwere Gauss 


83 + 84 


Magnetstrahl Granate 


85 + 86 


Farbgranate 


87 + 88 


Teilchenstórgranate 


89 + 90 


Magnabundel Sprengstoff 


91 +92 


Teilchenstórsensor 


93 + 94 


Verbandskasten 


95 + 96 


M.S. Stórer 


97 + 98 


Thermo Taser 


99 + 100 


Chemische Leuchtrakete 


101 +102 


Vibroklinge 


103 + 104 


Thermische Lanze 


105 + 106 


Schwere Thermische Lanze 


107 + 108 


xxxxxxxxxxxxxxxxx 


109 + 110 


xxxxxxxxxxxxxxxxx 


111 +112 


xxxxxxxxxxxxxxxxx 




Datei-Offset Typ 

13 + 114 Sonarkanone 

15 + 116 Kanonenladestreifen 

17 + 118 Sonar Blasta Gewehr 

1 9 + 1 20 Blasta Ladestreifen 

21 +122 Sonarpistole 

23 + 1 24 Pistolenladestreifen 

25 + 126 Stórimpulswerfer 

27 + 128 Stórermunition 

29 + 130 Thermalschockwerfer 

31+132 Thermalschockbombe 

33 + 134 Sonarimpulsgeber 

35 + 136 Zribit 

37 + 138 M.S. Lesegerat 

39 + 140 Magazin fiir Gauss'sche Pistole 

41 +142 Magazin fur Gauss'sches Gewehr 

43 + 144 Magazin fur Schwere Gauss 

45 + 1 46 Aquatoiden Leiche 

47 + 148 Kiemenmenschen Leiche 

49 + 150 Hummermenschen Leiche 

51 + 1 52 Tasoth Leiche 

53 + 154 Calciniten Leiche 

55 + 156 Ungetum Leiche 

57 + 158 Bio-Drohnenleiche 

59 + 1 60 Tentakulanten Leiche 

61 +162 Triszenen Leiche 

63 + 164 Halluzinoiden Leiche 

65 + 166 Xintfisch Leiche 

67 + 168 Techniker 

69 + 170 Truppenfiihrer 

71+172 Soldat 

73 + 1 74 Terrorist 

75 + 176 lonenstrahlbeschleuniger 

77 + 1 78 Magnetische Navigation 

79 + 1 80 U-Boot Bau der Aliens 

81 +182 AuBerirdische Kryogenzellen 

83 + 184 Alien Klonapparaturen 

85 + 186 AuRerirdische Lernmaschinen 

87 + 188 AuBerirdische Implantierer 

89 + 190 Untersuchungsraum 

91+192 Aqua Kunststoffe 

93 + 194 AuBerirdische 

Re-Animierungszone 

95 + 1 96 Aqua Kunststoff Panzerung 

97 + 1 98 lonenpanzerung 

99 + 200 Magnet lonenpanzerung 

201 + 202 Harpunenbolzen 

203 + 204 Aqua Jetgeschosse 

205 + 206 P.W. Torpedo 

207 + 208 Munition fur Gauss'sche Kanone 
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Fantasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 (24 h) 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten 



US = US - N/ersion. DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung 



Strategie 



IBM DISKETTE: 

5th Fleet US 
Aid to Camp US 
Battle of Brittain US 
American Civil War I - 
Teil 



119 00 
109.00 

99.00 
US, jeder 

74 00 



Carriers at War II US (SSG) 99.00 
Empire deluxe DV 39.00 

"••andest Fleet US 99.00 

,ght Commander II US 109,00 
Harpoon Challenger Pack (enthalt 
Harpoon I, 2 Battlesets & Harpoon- 
Battlebook) US 79.00 

Harpoon II US 99.00 

Harpoon II Battleset II US 69.00 
High Command US 39.00 

Operation Crusader US 109,00 
Panzer General US 99.00 

Perfect General Bundle (Perfect 
General & 2 Datadisks) US 99.00 
Pure Wargame 1 (QQP) US 89.00 
Tigers on the Prowl US 1 1 9.00 

Warlords II US 99.00 

Warlords II Scen Builder US 89.00 
World War II - S Pacific US 89 00 



TOP-KNULLER! 



SSI Award Winning Wargames 

Sammlung mit vier SSI-Topspielen: 
Carrier Strike, Clash of Steel, War in 
Russia und Pacific War Alle Spiele 
einzeln nicht mehr erhaltlich. Disk 
"der CD-ROM nur 1 19.00 

IBM CD-ROM 

1830 USs o 99 00 

Empire deluxe DV 59,00 

Flight Commander II US 109,00 

GettysburgUS 119.00 

Great Naval Battles II US 59.00 
Great Naval Battles III US 99,00 

High Command US 69,00 

Legions US 89.00 

Perfect General US 29.00 

Normandy- Crusade US 89.00 

Roi lenspiel & Adve n t u re 

IBM DISKETTE 



Cobra Mission US 109.00 

Gateway II - Homeworld US 49.00 
Lord of the Rings - Bundle (Lord of 
the Rings I & II) US 69.00 

Metal & Lace US 84.00 

Shadowcaster DV 59.00 

Starlord DV 59 .00 

Wizardry Trilogy I-III US 99.00 

Wizardry Trilogy V-VII US 89.00 

BattleTech Pack 

Fur jeden Battletechfreak ein Ange- 
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis- 
her erschienen Battletech Compu- 
ter-spielein einer Box. CD-ROM US 
-Import nur 79.00 

Gold Box 
Die groBartige Forgotten Realms- 
Saga von SSI in einer Box Enthalt 
Curse of the Azure Bonds, Pool of 
Radiance und Secret of the 
Silverblades. Original US-Version! 
3 5"-Diskette nur 69.00 

Gold Box II 
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von 
SSI: Champions of Krynn, Death 
Knights of Krynn und Dark Oueen of 
Krynn. Original US-Version. 3.5 "-Dis- 
kette nur 69.00 

Gold Box III 
Und wie gibt es eine attraktive neue 
SSI-Sammlung! Gateway, 

Treasures und Pools of Darkness 
US-Vers. 
Disc oder CD-ROM je 69.00. 

Ultramegagoldbox 
Kaum zu glauben, aber wahr: Alle 
drei oben genannten SSI Sammlun- 
gen in einer Box 9 Spiele !!! US- 
Version, CD-ROM nur109 00 

Das Schwarze Auge 
Schicksalsklinge Lósung 24.95 
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Audio CD 24.95 
Sternenschweif Lósung 24.95 

Sternenschweif Speech Pak 49.95 
Schicksalsklinge T-Shirt 29.80 
Sternenschweif T-Shirt 29.80 

DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fur 



das Schwarze Auge. Charakter- 
generierung, Kampfsimulator, Daten- 
sammlungen und vieles mehr. Nach 
dem Stand von Mantel, Schwert und 
Zauberstab Fur Windows 69.95 

IBM CD-ROM 

Al Ouadim DV 59.00 

Alien Logic DA 89.00 
Electronic Arts Top Ten Pak (Zehn 
Spiele inki. Wing Commander II und 

Ultima VII, PGA Tour Golf) 109.00 

Gabriel Knight US OEM 59.00 

Heirs to the Throne US 29.00 

Hordę US 129.00 

Ishar II DA 49 00 

Knights of Xenthar US 99.00 

Lost Eden DV 89.00 

Lost in Time US 69.00 

Menzoberranzan DA 99.00 

Wizardry VI & VII DV 59.00 

AD&D Fantasy Fest (SSI) 

Sammlung mitStrongholds, Fantasy 
Empires. Unlimited Adventures und 
Dungeon Hack. Nur auf CD-ROM 
US-Version 109.00 

Campaign Cartographer 

Universelle Spielleiterhilfe C AD-Sy- 
stem zum Erstellen wunderschóner 
Fantasy- Landkarten. Druckoption 
(auch in Farbę) Engl Version. 
Campaign Cartographer 119.00 
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum 
Campaign cartographer) 49.00 

The Goldtree Engine 

Universelle Spielleiterhilfe fur alle 
Rollenspiele. Liebevoll ausgearbei- 
tete Fantasy-Stadt mit vielen Zufalls- 
begegnungen3.5"-Diskette US-Ver- 
sion! 

Goldtree Engine 109.00 

Zusatzdisk: The Outer City 69.00 
Zusatzdisk: Dark Tower 49 00 

Zusatzdisk: Characters 34.00 

Zusatzdisk Buildings 34.00 



SSI-Klassiker!!! 

Allte SSI-Strategiespsiele neu auf- 
gelegt von der Firma Novastar 
Games Leider nicht im Karton, son- 
dern in einer Plastiktute, dafur aber 
uneingemein preisgiinstig. US-Ver- 
sionen Unter anderem lieferbar 
Kampfgruppe, Stellar Crusade, Star 
Command, Battles of Napoleon, 
Antietam, Warship, Mech Brigade, 
Sons of Liberty, Second Front, We- 
stern Front, Wargame Construction 
Set. Pro Titel nur 29.00 



Simulation 




IBM DISKETTE 




Aces of the Deep DV 


99.00 


Aces of the Deep Mission DV49 00 


Formuła 1 Grand Prix DA 


4900 


Subwar 2050 & MissionsDV 89,00 


TFXDA 


59 00 


IBM CD-ROM 




Dogfight DV 


49.00 


Falcon Gold US 


119.00 


Formuła 1 Grand Prix DA 


49.00 


Prototyp DV 


89 00 


Rebel Assault dt Untertitel 


99 00 


Shuttle US 


49.00 


Subwar 2050 DA 


59 00 


Syndicate DV 
Tornado DV 


59 00 
29.00 


MOUSEPADS 


Star Trek: 




Alter Ego 


29,80 


Bird of Prey 


29 80 


Classic Enterprise 


29 80 


Deep Space 9 


29.80 


Next Generation Enterprise 


29 80 


Next Generation Crew 


29 80 


Kirk mit Tribbles 


29 80 


Classic Enterprise groB 


29 80 


Star Wars: 




Lukę & Leia 


29 80 


Darth Vader 


29 80 


Yoda 


29 80 


Rebel Assault 


29 80 


Millenium Falcon 


29 80 



,. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00), 
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50) 



Natiirlich kónnen Sie ail diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen: 

Fantastic Shop Fantastic Shop Classic Fantastic Shop Fantastic Shop 

Graf-Adolf-Str. 41 Konkordiastr. 61 Mórgensstr. 4 Habsburgerring 18-20 



40210 Dusseldorf 



40219 Dusseldorf 



52064 Aachen (Rudolfpl.)-50672 Koln 



powerservice 



Ihr habt Probleme mit Eurem PC? 

Der Kiihlaufsatz ist geschmolzen und 

die Grafikkarte fangt an zu piepen? Euer 

Netzteil ist explodiert und das Disketten- 

laufwerk weigert sich, die POWER PLAY-CD 

zu lesen? Kurzum: Euer PC will nicht so, 

wie Ihr wollt, und Ihr stehł kurz vor dem 

Herzinfarkt. Dann hilft nur noch einer: 

Doc Diise! 




Drucker unłer 
Druck 

Ich besitze einen i486DX2 
66Mhz mit 8MB RAM. Auf 
meinem Motherboard (VLB- 
und ISA-Bus) haben neben 
der Standardkontrollerkarte, 
ein Modem, eine Soundbla- 
ster Pro Kartę, eine High- 
speed-Kontrollerkarte fur 
meinen Streamer und einer 
Kontrollerkarte fur mein Mit- 
sumi Double-Speed CD- 
ROM-Laufwerk auch eine 
Spea/V7, 1MB Grafikkarte mit 
dem Cirrus Logic Prozessor 
CL- GD5426 (V7-Vega BIOS 
4.00v) Platz gefunden. 

Nun habe ich mir vor drei 
Wochen auch noch einen HP 
DeskJet 560C zugelegt. Ich 
war naturlich ganz heiB, in- 
stallierte die Druckertreiber 
und druckte eine PCX-Gra- 
fik aus Paintbrush (Windo- 
ws) mit der Auflósung 
800x600 Punkte 64K Farben 
aus. Alles klappte perfekt! 
Zwei Wochen spater jedoch 
bekomme ich anstelle des 
Ausdrucks nur dauernd die 
Meldung : "Paintbrush verur- 
sacht eine allgemeine 
Schutzverletzung in Moduł 
DESKJETC.DFW an Adresse 
0003:2EAF." Bei einem er- 
neuten Versuch erhalte ich 
die Meldung : "Drucker ist 
belegt !". Beide Małe benutz- 
te ich den Grafiktreiber 
"SPEA BIG WIN 800x600 
64K colours" von der V7- 
VEGA Superdisk (rei. 
0993.4). Schwarzer Textaus- 
druck klappte weiterhin ohne 
Probleme. 

Ich probierte daraufhin alle 
mir verfiigbaren Drucker- 
bzw. Grafiktreiber aus, Er- 
gebnis negativ. Ein Anruf bei 
Hewlett Packard folgte. Das 
Ergebnis: Der Grafiktreiber 

80 



ware nicht zum Druckertrei- 
ber kompatibel. Wenn ich mit 
Farbę drucken móchte, solle 
ich den Windows Super-VGA 
Treiber 00x600 mit 16 Far- 
ben benutzen oder mir eine 
neue Version meines Grafik- 
treibers besorgen. Auf meine 
Feststellung, daB der Aus- 
druck ja schon einmal mit 
mehr ais nur 256 (VGA) bzw. 
16 (SVGA) Farben funktio- 
niert habe, war die Antwort: 
"Zufall"! 

Die Techniker der SPEA/- 
V7-Hotline verwiesen mich 
auf Ihre Mailbox, in der ich 
die neuesten Grafiktreiber 
downloaden kónnte. Darauf- 
hin gingen sicherlich 20 DM 
oder mehr an Ubertragungs- 
kosten drauf. Das Fazit: Die 
angebotenen Treiber sind 
alter ais die Treiber, die ich 
schon besitze oder sie liefen 
erst gar nicht ! 

Und nun meine Frage: Wie 
bekomme ich meinen Ducker 
wieder zum Laufen wenn ich 
die Bilder nicht von 800 x 600- 
64K-Colors auf 640 x 480-256- 
Colors bzw. 800 x 600-1 6-Co- 
lors korwertieren móchte 
(Qualitatsverlust)? Er lief ja 
schon einmal mit dem oben 
erwahnten Grafiktreiber. Gibt 
es eventuell einen Grafiktrei- 
ber, der nicht von SPEA/V7 
stammt, aber trotzdem mit 
dem Cirrus Logic CL-GD5426 
Chip arbeitet? 

Ich stecke all meine Hoff- 
nung in Dich und Dein Kón- 
nen und hoffe auf eine posi- 
tive Antwort, aber auch eine 
negativ ausfallende Antwort 
wiirde mich freuen. 

Andreas Dyllick-Brenzinger, Freiburg 

Ais erstes solltest Du Dir 
uber eines klar sein: Die Druck- 
qualitat eines Bildes, so gut 
oder schlecht die Grafik auch 
sein mag, ist in nicht im Ge- 



ringsten vom Windows-Grafik- 
treiber abhangig. Dieser sorgt 
lediglich fur die Darstellung der 
Grafik auf Deinem Bildschirm. 
Fur die Druckqualitat sind drei 
Dinge ausschlaggebend: Ais 
erstes naturlich Dein Drucker, 
ais zweites die Oualitat des Bil- 
des und ais dritter Faktor der 
installierte Druckertreiber. Soll- 
te es wirklich vorkommen, daG 
sich Dein Druckertreiber nicht 
mit dem Grafikkartentreiber 
vertragt, was ohnehin schon 
seltsam genug ist, brauchst Du 
nicht zu verzweifeln, denn fur 
einen guten Druck brauchst Du 
keinen guten Grafiktreiber. 
Nutze einfach einen normalen 
Grafiktreiber, der Dir oben von 
HP empfohlen wurde (800 x 600 
in 16 Farben) und drucke Deine 
24-Bit-Grafiken aus. Sie sehen 
auf dem Monitor zwar scheuB- 
lich aus, haben von Ihrer Oua- 
litat jedoch NICHTS eingebuGt 
(die Daten, die an den Drucker 
gehen, sind die selben) und 
kónnen genauso gut gedruckt 
werden, wie mit einem 24-Bit- 
Grafik-Treiber. Du brauchst 
Deine Grafiken also nicht her- 
unterrechnen oder konvertie- 
ren! 



DOSKEY 



Ich bin stolzer BesK-er 
eines 486/DX 33 mit 4 MB 
RAM. Wenn mein Freund bei 
seinem Computer im DOS- 
Prompt etwas reinschreibt 
und dann die Cursortasten 
bewegt, kann er friihere Be- 
fehle wieder aufrufen und mit 
dem Cursor die Zeile editie- 
ren. Bei mir wird die Zeile 
immer gelóscht, wenn ich 
die Links-Cursortaste betati- 
ge. Wir haben das gleiche 
DOS (Version 6.2). Er sagte, 
da muB man irgendwas mit 
"DOSKEY" in die Auto- 
exec.bat schreiben. Wie kann 
man das auch bei mir ma- 
chen? 

Andere Frage: Ich bin beim 
Kauf von SVGA-Spielen 
immer sehr verunsichert. Im 
MSD steht "Video Adan*er 
Type: VGA" und "Dis|. y: 
VGA Colour". Trotzdem kauf- 
te ich mir "Sim City 2000" fur 
Windows, und alles lauft 
super. Hab ich jetzt SVGA 
oder nicht? 

Da ich nur 4 MByte RAM 
besitze und meinen Compu- 
ter nicht aufrusten kann, lau- 



Dog Diise: So gehfs 



Habt Ihr technische Fragen 
zu Eurem PC? Dann nidhts 
wie an die Tastatur gesfttzt 
und einen Brief formuliert. 
Ganz dringende Bitte: AM 
dem Briefumschlag und (f 
auf dem Brief und (!) au 
einer eventuell eingesandten 
Diskette bitte immer (!) den 
Absender angeben, da ich im 
Falle eines Falles nicht rea- 
gieren kann. Das Ganze tiitte 



scnriftlich schreiben. So man- 
chE vielleicht interessante 
Foage ist in letzter Zeit unbe- 
itwortet geblieben, weil ich 
icht entziffern konnte, was 
er Absender eigentlich will. 
Schickt das Ganze an den 
MagnaMedia Verlag 
Aktiengesellschaft 
Redaktion Power Play 
Stichwort "Doc Duse" 
Postfach 1304 



auch moglichst nicht harrek— ^85531 Haar bei Miinchen 
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fen viele Programme 
qualend langsam. Gibt es ein 
paar Tricks, mit denen man 
mehr Speicher bekommt? 

Nico Hagen, Wasserburg 

1. Urn bei Dir "Doskey" zu in- 
stallieren, benótigt Deine Auto- 
exec.bat eigentlich nur eine 
Zeile: 

C:\DOS\DOSKEY.COM 

Editiere einfach Deine AU- 
TOEXEC.BAT (edit c:\auto- 
exec.bat) und hangę diese 
Zeile an. Wenn Du Deine AU- 
TOEXEC.BAT nicht editieren 
willst (immerhin belegt auch 
DOSKEY etwas Speicher), 
kannst Du auch jederzeit unter 
DOS "DOSKEY" eintippen, und 
schon klappfs. Nun bist auch 
Du in der Lagę, mit den Cur- 
s<T s\eu zu spielen und ver- 
stK.ł/undene Befehle wieder 
"her zu zaubern". Genaueres 
erfahrst Du im DOS-Handbuch. 

2. MSD zeigt immer die der- 
zeitige Konfiguration an und ist 
ais Detector fur SVGA-Karten 
nicht unbedingt zu empfehlen. 
Es reicht schon, wenn Du 
weiRt, wieviel Speicher Deine 
Kartę besitzt (Handbuch der 
Grafikkarte). Hat sich 512 
kByte oder mehr ist es eine 
SVGA-Karte. Wenn Du Dein 
Windows in einer Auflósung 
von 640x480 mit mehr ais 16 
Farben laufen hast (zum Bei- 
spiel 256 Farben), ist auch klar, 
daR eine SVGA-Karte in dei- 
nem Rechner steckt. Unter 
DOS benótigen die meisten 
SVGA-Spiele einen sogenann- 
ten VESA-Treiber, der entwe- 
de r auf den neueren Grafikkar- 
te. r >n-board installiert ist, oder 
der vom Hersteller auf Diskette 
mitgeliefert wurde. Dazu findest 
Du mehr im Handbuch Deiner 
Grafikkarte. 

Der Sandmann 

Ich habe ein kleines Pro- 
blem. Alles fing so an: Mein 
Freund erzahlte mir von 
einem Programm unter DOS 
namens DEFRAG, das zum 
Beispiel Spiele schneller lau- 
fen laBt, wenn man es einmal 
ausgefiihrt hat. Ais ich die- 
ses Programm ausprobierte, 
ohne genau zu wissen, was 
es macht, begannen meine 
Probleme. Ich versuchte da- 
nach Dune 2 zu spielen, aber 
kaum habe ich das Pro- 
gramm gestartet, kommt die 
Meldung, ich hatte zu wenig 
Arbeitsspeicher frei. Das 
kommt mir ziemlich seltsam 
vor. denn ich habe 8 MByte 
RAM und Dune 2 braucht 



nicht so viel (steht auf der 
Packung). Ais ich DEFRAG 
noch nicht ausgefiihrt hatte 
lief alles prima. Auch Civi- 
lization lauft nicht mehr rich- 
tig, denn alle Bilder werden 
nicht mehr richtig angezeigt. 
Wie kann ich DEFRAG 
riickgangig machen und 
wof iir wird es uberhaupt be- 
nutzt? 

Alexander Wulf, Berlin 

DEFRAG ist ein DOS-Pro- 
gramm, daR zerstuckelte Daten 
wieder zusammenfaRt. Durch 
das tagelange lesen, schrei- 
ben, lóschen und kopieren auf 
der Festplatte werden die in 
Blócke eingeteilten Dateien 
fragmentiert - die Daten wer- 
den also aufgesplittet und be- 
finden sich auf verschiedenen 
Positionen auf der Festplatte, 
obwohl sie zu einer Datei 
gehóren. Du kannst Dir das so 
vorstellen, daR Dich jemand 
beauftragt, einen Eimer Sand 
zu holen und der Sand in klei- 
nen Haufchen in der Gegend 
herumliegt, die Du alle einzeln 
einsammelst, bis Dein Eimer 
voll ist. Dieser Sand ist also 
fragmentiert, er liegt in kleinen 
Fragmenten herum. Wurde die- 
ser Sand nicht fragmentiert 
sein, wurde statt der Haufchen 
nur ein einziger Haufen herum- 
liegen, den Du einmalig in Dei- 
nen Eimer kippst und zuriick 
bringst. Dieses geht naturlich 
schneller. DEFRAG macht nun 
folgendes: Es schaut, aus wie 
vielen Daten-Haufen eine Datei 
besteht, und, sind es mehrere, 
nimmt sich DEFRAG eine 
Schippe und schippt die Hauf- 
chen zu einem einzigen zu- 
sammen. So braucht die Fest- 
platte logischerweise weniger 
Zeit, einen Haufen ins RAM zu 
kopieren, ais sich alle Hauf- 
chen einzeln zu suchen. Ubri- 
gens kannst Du DEFRAG nicht 
ruckgangig machen. 

Soweit zur Vorgehensweise 
von DEFRAG. DaR DEFRAG 
dabei Daten zerstórt, ist eigent- 
lich kaum móglich, allerdings 
sollte vor jedem DEFRAG-Vor- 
gang einmal SCANDISK oder 
CHKDSK /F aufgerufen wer- 
den, urn eventuelle "verlorene 
Ketten" zu finden und die Fest- 
platte etwas "gróber" aufzurau- 
men. 

So kann es auch sein, daR 
einige Files aus Deinem Civi- 
lization-Verzeichnis nicht mehr 
die sind, die sie mai waren. 
Dies ist jedoch sehr unwahr- 
scheinlich, aber trotzdem soll- 
test Du das Spiel lóschen (ko- 
pier Dir vorher die Savegames) 
und es einfach noch einmal in- 
stallieren. 

Bei Dune 2 sieht die Sache 



schon anders aus. Mit Spei- 
cherproblemen hat DEFRAG 
eigentlich nichts zu tun, so daR 
die Ursache in Deiner System- 
konfiguration liegt. 

Checke einfach Deine Con- 
fig, sys und Autoexec.bat. Zu 



den genaueren Systemanfor- 
derungen des Spiels und even- 
tuellen Anderungen der Con- 
fig. sys oder Autoexec.bat 
schaust Du im Handbuch, das 
eigentlich jeder Spielepackung 
beiliegt, nach. 



Das grofie Ratsel 

urn die CONFIG.SYS und 

AUT0EXEC.BAT 

Besonders fur Neueinsteiger und Umsteiger ist es ein groRes 
Problem: Spiele wollen nicht laufen, denn irgenwie fehlt immer 
etwas Speicher, aber wir haben doch 8 MByte im Rechner. 
Nun zeigen die Handbiicher mit dem Zeigefinger immer auf 
die CONFIG.SYS und die AUTOEXEC.BAT, doch was ist das 
eigentlich, wozu braucht der Computer diese Dateien und was 
steht da drin? 

Um Euch hier ein wenig weiterzuhelfen, geben wir Euch ein 
paar Tips und entwirren die Ratsel um die CONFIG.SYS und 
die AUTOEXEC.BAT. 

Die CONFIG.SYS ist eine Textdatei, die zum Konfigurieren 
der Hardwarekomponenten Eures Systems dient und beim 
Booten immer aufgerufen wird. 

Die AUTOEXEC.BAT ist eine BATCH-Datei, also eine Stapel- 
verarbeitungsdatei, die nach der CONFIG.SYS aufgerufen 
wird und dereń Befehle nach dem Starten des PCs automa- 
tisch aufgerufen werden. 

Grundsatzlich kommen PC-Anwender nie umhin, diese Datei- 
en irgendwann einmal zu editieren. Dazu tippt im DOS-Prompt 
einfach "edit c:\autoexec.bat" beziehungsweise "edit c:\con- 
fig.sys" ein. 
Was enthalten diese Dateien nun im einzelnen? 

CONFIG.SYS 

DEVICE C:\DOS\HIMEM.SYS 

Dieser Befehl steht eigentlich immer in der CONFIG.SYS und 
verwaltet die Verwendung des Erweiterungsspeicher (Exten- 
ded Memory/XMS), also alles, was nach den sagenhaft weni- 
gen 640 KByte kommt. 

DOS=HIGH 

Bedeutet hier, daR MS-DOS den oberen Speicherbereich 

nutzt. Wer genugend Arbeitsspeicher will, muR diesen Befehl 

verwenden. 

FILES=40 

Legt fest, daR in diesem Fali 40 Dateien gleichzeitig geóffnet 
sein kónnen. Benótigen Spiele etwas anderes, steht dies im 
Handbuch. Mit 40 fahrt Ihr aber recht gut. 

BUFFERS=20 

Legt fest, wieviele Datenpuffer MS-DOS reserviert, die zu oder 
von einem Datentrager ubertragen werden. Benótigen Spiele 
etwas anderes, steht dies im Handbuch. Diese Minimal-Aus- 
tattung der CONFIG.SYS geniigt zum Beispiel schon, um Win- 
dows optimal laufen zu lassen. 

DEVICE=??? 

Mit DEN/ICE ladet Ihr Geratetreiber, zum Beispiel einen Maus- 
treiber, Euren CD-ROM-Treiber oder andere Speicherverwal- 
tungsprogramme, die einige Spiele unbedingt benótigen. Die 
meisten Gerate, die Ihr installiert (CD-ROMs, MPEG- Karten, 
etc), schreiben bei der Installation diese Zeilen selbsttatig in 
die CONFIG.SYS. 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 

Simuliert den Expanded Memory (EMS), der von vielen Spie- 
len verlangt wird. Mit diesem Befehl ermóglicht Ihr auch den 
Zugriff auf den hohen Speicherbereich (UMB). Mit diesem Be- 
fehl kónnt Ihr an das DOS=HIGH ein ,UMB anhangen 
(DOS=HIGH,UMB). 
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Nun ist der DOS-Zugriff auf den hohen Speicherbereich (Upper 
Memory Blocks = UMB, die 384 KByte oberhalb des korwen- 
tionellen 640 KByte-Speichers) móglich. 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS 
Mit diesem Befehle habt Ihr keinen EMS. 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 

Mit diesem Befehl habt Ihr den gróBtmóglichen EMS 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 4096 RAM 

Mit diesem Befehl schafft Ihr Euch exakt 4095 KByte EMS. 

Naturlich kónnt Ihr auch andere Werte eintragen. 

DEVICEHIGH=???? 

Benutzt diesen Befehl, statt DEVICE, urn Eure Geratetreiber in 
den Hohen Speicherbereich zu laden (CD-ROM, etc). Es wird 
Euch mehr Arbeitsspeicher zur Verfugung gestellt. 

AUTOEXEC.BAT 

Hier lauern die meisten "Speicher"-Killer, die Euch den nóti- 
gen konventionellen Arbeitsspeicher klauen. 

PROMPT$p$g 

Bestimmt das Ausshen der Eingabeaufforderung. Hier gibt es 
Euch das aktuelle Laufwerk und den Pfad an (nach dem Boo- 
ten meist "C:\>". 

PATH C:\;C:\DOS;... 

Legt die Pfade fest. Hier kónnt Ihr Directories eintragen (ge- 
trennt von einem Symikolon), von denen Ihr die darin befindli- 
chen Programme starten kónnt, egal, in welchem Verzeichnis 
Ihr Euch auch befindet. 

C:\VERZEICHNIS\PROGRAMM 

Startet das angegebene Programm aus dem angegebenen 

Verzeichnis. Hier stehen zum Beispiel die Maustreiber, wenn 

sie nicht in der CONFIG. SYS eingerichtet wurden (z.B. 

C:\DOS\MOUSE.COM). 

LOADHIGH C:\VERZEICHNIS\PROGRAMM 
Das Programm wird, wenn móglich, in den hohen Speicher- 
bereich geladen. Das schafft meistens viel Speicherplatz. 

REM 

Dieses REM schreibt Ihr immer vor eine Zeile, wenn Ihr sie 
nicht benótigt, aber nicht lóschen wollt. REM bewirkt, dalB das 
DOS diese Zeile nur ais Kommentar beachtet und nicht aus- 
fiihrt. Benótigt Ihr das darauffolgende Programm wieder, nehmt 
Ihr das REM einfach wieder raus. 

C:\DOS\SMARTDRV.EXE 

Der Festplatten-Cache von Microsoft beschleunigt zwar alles, 

nimmt jeedoch Speicherplatz in Anspruch: 

Habt Ihr Speicherprobleme, muB Smartdrv meiBt gehen. 

C:\DOS\MSCDEX.EXE /X:CD_NAME /M:X /E 
MSCDEX initialisiert Euer CD-ROM und muB immer in der Au- 
toexec.bat stehen, wenn Ihr auf das CD-Laufwerk zugreifen 
wollt. Der CD-NAME nach /X wird in der CONFIG. SYS von 
dem Treiber festgelegt. Das /M gibt an wieviele Sektoren-Puffer 
generiert werden sollen und das /E legt diese Sektoren-Puffer 
in den hohen Speicherbereich, wenn móglich. 

C:\DOS\KEYB GR„C:\DOS\KEYBOARD.SYS 
Ladt den Tastatur-Treiber. Wenn Ihr nicht unbedingt die deut- 
sche Tastatur braucht, kann dieser Treiber, der naturlich auch 
Speicher benótigt, fur Spiele rausgeworfen werden. 
Naturlich werden alle Anderungen erst wirksam, wenn Ihr 
Euren Computer neu bootet. Wer sich zudem noch den nótigen 
Speicherplatz schaufeln will, ohne groB herumzutippen, nutzt 
das Programm MEMMAKER unter DOS. Dieses Programm 
schreibt Eure CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT so urn, daB 
maximale Leistung erzielt wird. Ais letzte Altemative kónnt Ihr 



immer noch auf die sichere Methode einer Bootdiskette zuruck- 
greifen, die meist von den Installationsprogrammen der Spiele 
erzeugt weren kann. Denkt aber daran, Eure Maustreiber und 
eventuell auch den CD-ROM-Treiber in die Konfigurationsda- 
teien auf der Bootdisk einzutragen, wenn Ihr sie benótigt. 
Ais letztes noch die eleganteste Lósung von allen: Das MS- 
DOS 6-Startmenu. Mit diesem Menu ist es móglich, nach 
jedem Neustart zwischen mehreren Konfigurationen zu wanien. 
Hier ein naturlich frei editierbares Beispiel: 



CONFIG.SYS 

[MENU] 

MENUITEM=WIN, WINDOWS 
MENUITEM=EMM, EMM 
MENUITEM=HIM, HIMEM 
MENUDEFAULT=EMM, 10 



[common] 



DOS=HIGH 

FILES=40 

BUFFERS=20 

[WIN] 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
DEVICE= CD_ROM TREIBER 

[EMM] 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 

DOS=UMB 

DEVICEHIGH= CD_ROM TREIBER 

[HIM] 
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 



Hier legt Ihr die Menu- 
Punkte fest. Das erste Wort 
gibt den Sprungpunkt an, 
das zweite die Erlauterung. 
Ais Default-Menupunkt wird 
EMM gewahlt, der nach 10 
Sekunden autom, startet. 

Gibt an, was immer, egal 
welche Konfiguration Ihr 
wahlt.geladen wird. 



WINDOWS-START 



EMM mit allem. 



HIMEM ohne alles. 



AUTOEXEC.BAT 

SET BLASTER=A220 15 D1 T2 

PROMPT[%config%] $p$g 

ECHO OFF 

SET TEMP=c:\TIME 

goto %config% 



Das [Common]-Aquvalent. 
Mit Soundkarten-lnitialisie- 
rung und der Promi 
Definierung. 



:WIN 

PATHC:\DOS;C:\WINDOWS;C:\BAT;... 

C:\DOS\SMARTDRV 

C:\DOS\MSCDEX.EXE /E /D:CD_NAME /M:10 

WIN 

goto Ende 

:emm 

PATHC:\DOS;C:\WINDOWS;C:\BAT;... 

LOADHIGH C:\DOS\keyb gr„C:\DOS\KEYBOARD.SYS 

C:\DOS\MSCDEX.EXE /D:mscd001 /M:10 /E 

LOADHIGH C:\ MAUSTREIBER 

LOADHIGH SMARTDRV.EXE 

Goto ENDE 



:him 

PATH C:\DOS;C:\BAT;... 

C:\DOS\keyb gr„C:\DOS\KEYBOARD.SYS 

REM LOADHIGH C:\MAUSTREIBER 

REM LOADHIGH SMARTDRV.EXE 

goto Ende 



1US 



KEINE Ma 
KEIN Smartdrv 



:Ende 
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GroBhandel 
fur 

Computerspiele 
und Zubehór 




AMIGA 




Wir liefern auch: 

CD-ROM-Laufwerke 

Controller 

Festplatten 

Grafikkarten 

Joysticks 

Kabel 

Motherboards 

Netzwerkzubehór 

PC-Gehause 

Soundkarten 



Bitte nur 
Handler- 
anfragen! 



ACHTUNG! 

IMeue Adresse 

GroB Electronic 

Computerspiele + Zubehór 

Passauer StraBe13 
D-94133 Rohrnbach 
Tel. 85 82/9605-0 

Fax 85 82/9605-99 
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CD-ROM 



1 1th Hour, Anleitung deutsch < 

1942 Pacific Air War Gold, Handbuch dt 

Aces of the Deep, komplett deutsch 

Aces of Ihe Deep Mission Disk 3,5" 

Across the Rhine, komplett deutsch 

Alien Breed: Tower Assault, Anltg.deutsch 

Alien Logic, komplett deutsch 

Alone in the Dark 3, komplett deutsch 

Apache Longbow, Handbuch deutsch « 

ATARI 2600 Acrjon Pack, dt Version 

A.T.P. ind. USA-West und East 

BattJe Bugs, komplett deutsch 

BattJe Isle II, komplett deutsch 

BatHe Isle Scenery ,Das Erbe des Titan' 

Bazooka Sue, komplett deutsch * 

Biing, komplett deutsch 

Bio Forge, komplett deutsch 

Buring Steel I * Miss.dl Vers. * Gravis Gamepad 

Burning Steel II, komplett deutsch 

Chaos Control, Handbuch deutsch 

Colonisatjon, komplett deutsch 

Comanche ind. Miss * &avis Analog pro, kpl.dl 

Command 4 Conquer, Anleitung deutsch * 

Creature Shock, deutsche Version 

Cyberia, komplett deutsch 

Cybermago, deutsche Version 

Dark Forces, komplett deutsch 

Dark Sun II, Handbuch deutsch 

Das Amt komplett deutsch 

Das Schwarze Auge 1 , komplett deutsch 

Das Schwarze Auge II, .Sternenschweif 

Day of the Tentacle, komplett deutsch 

Der Reeder, komplett deutsch 

Descent Handbuch deutsch 

Discworld, deutsche Untertitel 

Die verriickte Rallye, komplett deutsch 

Doom II Utilities (2 CDs f. Doom I u. II) 

Doppelpass.Anstod u. World Cup Ed.,kpl.dt 

Dune II, komplett deutsch 

Dungeon Master 2, komplett deutsch 

Earthsiege, komplett deutsch 

Earthsiege, Erweiterungs-CD, kompl. dt 

Ecstatica, Anleitung deutsch 

FIFA Intem. Soccer, komplett deutsch 

Flamingo Tours, komplett deutsch 

Flashback, komplett deutsch 

Flight of the Amazon Queen, dt Version 

Flight Unlimited, komplett deutsch 

Flight 5 u. ATP-Scenery MOnchen, deutsch 

Flight 5 Scenery .Las Vegas",Anrig.dt 

Flight 5 Scenery .British Isles". Anltg dt 

Front Lines, komplett deutsch 

Front Page Sports-Football 95 

Frontier-First Encounters(ELITE 3),dtVers. 

Gabriel Knight Sprache engl./Texte deutsch 74,50 

Great Naval BaWes III, Handbuch deutsch 82,50 

Hammer of the Gods, komplett deutsch 

Hand of Fate, deutsche Version 

Hattrick, komplett deutsch 

Heroes of Might & Magie, kpi deutsch 

High Seas Traders. komplett deutsch 

Hóhlenwelt Saga, komplett deutsch 

Inca I. II u. * Audio CD, kompl. deutsch 

Inferno, komplett deutsch 

International Tennis Open, kpi. deutsch 

Iron Assault deutsche Version 

Jagged Aliance, komplett deutsch 

Joy of Sex, Anleitung deutsch 

Kings Ouest 7, komplett deutsch 

Klickn Play, komplett deutsch 

Kolumbus, komplett deutsch 

Kyrandia I, deutsche Version 

Lands of Lorę, deutsche Version 

Larry l.ll.lll u. V u. VI, deutsche Anleitung 

Last Dynasty, deutsche Version 

Legend of Kyrandia III, Spr. engl.,Texte dt 

Lemmimgs III, Anleitung deutsch 



97,50 
72,50 
89,00 
47,50 
97,00 
64,00 
82,50 
93,50 
a.A. 
59.90 
134,50 
52,50 
89,00 
55,00 
89,00 
74,50 
97,50 
69,00 
89,00 
82,50 
97,00 
96,00 
93.50 
99,00 
84,50 
93,50 
99.00 
82,50 
95,00 
44,00 
89,00 
95,00 
79,50 
89,00 
89,00 
79,50 
39,95 
64,00 
42,50 
89,90 
93,50 
59,50 
85,50 
72,50 
67,50 
59,00 
79,50 
87,00 
59,00 
69,90 
54,00 
69.00 
89,00 
86,50 



79,50 
42,50 
93,50 
95,00 
69,90 
89,00 
69,90 
49,00 
86,50 
82,50 
95,00 
76,50 
93,50 
93,50 
89,00 
29,95 
42,50 
92,50 
84,50 
89,00 
69,00 



Links pro Super Pack, ind. Harbour Town & Beffry 72,50 

Links Course „Prairie Dunes" 49,00 

Little Big Adventure, komplett deutsch 97,50 

Lode Runner, komplett deutsch 86,50 

Lords of Midnight, kompl. deutsch 89,00 

Lost Eden, deutsche Untertitel 84,50 

Lucas Arts Classics, komplett deutsch 105,00 

Mad News, komplett deutsch 93,50 

Mad News Extrablatt, komplett dt 3,5" 39,90 

Magie Carpet komplett deutsch 97,50 
Magie Carpet Data-CD.Hidden Worlds',kpl.dt 43,50 

Marco Polo, Handbuch deutsch 75,90 

Master of Magie, komplett deutsch 97,00 

Menzoberranzan, Handbuch deutsch 82,50 

Monkey Island II, komplett deutsch 39,90 

Nascar Racing, Handbuch deutsch 86,50 

Navy Strike, deutsche Version 94,50 

NBA Live 95, Anleitung deutsch 89,90 

NHL 95, Handbuch deutsch 86,50 

Noctropolis, deutsch 97,50 

Novastorm, Handbuch deutsch 79,50 

Oldtjmer II ind. Mousepad, kpi. deutsch 52,50 
Orion Conspiracy, deutsche Version » a.A. 

Panzer-General, Handbuch deutsch 82,50 

PGA -Tour Golf, Anleitung deutsch 99,00 
Phantasmagona, deutsche Version + a.A. 

Pinball Dreams De Luxe, Handb. deutsch 77,50 

Pinball Fantasies De Luxe, Anleit deutsch 64,00 

Popoulus U u. Powermonger, Anltg.dt 37,50 

Prwateer ind. Mission, Handb. deutsch 37,50 



Prototype, komplett deutsch 79,90 

Psycho Pinball, Anleitung deutsch 69,90 

Rebel Assault deutsch ♦ Gravis Analog pro 96,00 

Red Baron, S Railroad Tycoon, Hdb. dt 39,90 

Renegade, Anleitung deutsch 86,50 

Retribution, Anleitung deutsch 76,50 

Ring der Nibelungen, komplett deutsch ♦ a.A. 

Sim City 2000 ind. Data, kpi. deutsch 92,50 

Sim Tower, deutsche Version ♦ 89,90 

Sim Towm. komplett deutsch ♦ 89,90 

Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch ♦ 95,00 

Space Ouest l-V, deutsche Anleitung 92,50 

Space Ouest 6, deutsche Version ♦ 93,50 

SSN 21 Seawolf, komplett deutsch 37,50 

Star Trek Tech Manuał 1 05,00 

Star Trek: Next Generation, dt Version 1 03, 50 

Stoneprophet (Ravenloft II), Handb. deutsch 82,50 

Stonekeep, Handbuch deutsch 89,90 

Strike Commander. Handb. deutsch 37,50 

Super Karts, Anleitung deutsch 89,90 

Super Streetfighter 2 Turbo, kpi. deutsch 69,50 

Syndicate plus, komplett deutsch 37,50 

System Shock, komplett deutsch 89,00 

Tank Commander, komplett deutsch 89,90 
Temptation (7 Guestjndy Car m. Zusatzkursen, L.of 

Lorę u Hand of Fate), Anleit deutsch 97,00 

Theme Park, komplett deutsch 89,00 

Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50 
Transp Tycoon World Editor, kpl.dt (nur 3,5") 39,90 

UFO u. Master of Orion, deutsche Version 72,50 

Under a Killing Moon,Texte dt, Speech engl 99,00 

US Nayy Fighters, komplett deutsch 97,50 

USS Ticonderoga, Handbuch deutsch 82,50 

Vollgas, deutsche Version ♦ 95,00 

Vollgas, engl. Vers., Anltg.dt,m.Update-0pt 72,50 

Warcraft Handbuch deutsch 89,00 
Wing Commander I u. II De Luxe Edit.Hdb.dt 72,50 

Wing Commander li, Handbuch deutsch 37,50 

Wing Commander III, komplett deutsch 1 1 2,50 

WingsofGIory, komplett deutsch 86,50 

Wolf, komplett deutsch 72,50 

Woodruff, Schnibble of Azimut kpi. deutsch 89,00 

World Cup Golf, komplett deutsch 82,50 

X-COM (UFO 2), deutsche Version 97,00 

X-Wing ind. aller Missions, komplett deutsch 76,50 

3,5" 

Aces of the Deep, komplett deutsch 86,50 

Aladdin, Anleitung deutsch 67,50 

Battie Bugs, komplett deutsch 64,00 

Biing, komplett deutsch 76,50 

Burning Steel II, komplett deutsch 89,00 

Hattrick (Bl -Manager Gold) kpi. deutsch 86,50 

Colonisiaton, komplett deutsch 97,00 

Comanche. ind. Mission Disks, kpi. deutsch 69,00 

Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00 

Death or Glory, komplett deutsch 86,50 

Der BaulOwe, komplett deutsch 86,50 

Die Siedler, komplett deutsch 69,00 

Dungeon Master 2, deutsche Version ♦ 89,90 

FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 69,50 

Scenery Europę 1 f. FS 5, Handb. deutsch 64,00 

FS 5 Scenery .Japan" und .Caribean", je 54,00 
FS 5 Scen..San Francisco" u. .Washingtonie 49,00 

FS 4 u. 5 Scen. .Salzb./WienfTyrol/Karnr, je 64,00 

FronUines, komplett deutsch 72,50 

Harpoonll2.0 72,50 

Harpoon BaWeset .Coldwaf 47, 50 

Harpoon BaWeset .Westpac" 47,50 

HUGO, komplett deutsch 64,00 

Indiana Jones 4, komplett deutsch 55,00 

KOnig der Lówen, Anleitung deutsch 67,50 

Lemmings III, Handbuch deutsch 64,00 
LinksCou..CasBePines/BigHom/PrairieDune',je49,00 

Lode Runner, komplett deutsch (WINDOWS) 64,00 



Might & Magie 5, komplett deutsch 
Monkey Island II, komplett deutsch 
Nascar Racing, Handbuch deutsch 
Panzer General, Handbuch deutsch 
Psycho Pinball, komplett deutsch 
ran Trainer, komplett deutsch 
Sim City 2000. komplett deutsch 
Sim City 2000 Datadisk, komplett deutsch 
Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 
Space Simulator, 1 .0 engl./kpl dt 
Theme Park. komplett deutsch 
Tie Fighter, deutsch * Gravis Analog pro 
Tie Fighter Mission Disk, kpi. deutsch 
Tornado u. Falcon 3.0, Handbuch deutsch 
Transport Tycoon, komplett deutsch 
Transp Tycoon World Editor. kompl. dt 
Wolf, komplett deutsch 
SoundW. 16Value, Handbuch deutsch 
Soundblaster 16 Multj-CD. Handb. dt 
Soundblaster 16 ASP Multi-CD, Handb. dt. 
Soundblaster AWE 32, Value EdiL.Handb.dt 339,00 
Soundblaster AWE 32, Handbuch deutsch 459,00 
Duales Joystickkabel f. Soundblaster 
SBS Aktivboxen, Creative/Yamaha 
Gravis-Gamepad 
Gravis Joystick Analog pro 
CH-Flight Stjck pro 
CH-Virtual Pilot pro 
CH-Pro-Rudder-Pedals 
CH-Gamecard Automatic 3 
Phoenix-Flugjoystick 
♦ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, 
Anderungen vorbehalten 



39,90 
39,90 
79,50 
82,50 
64,90 
89,00 
95,00 
39,90 
86,50 
99,00/134,50 
79,50 
93,50 
39,90 
72,50 
92,50 
39.90 
72,50 
175,00 
235,00 
289,00 



29,00 
219,00 

47,50 

54,50 
149,95 
189,50 
189,50 

84,50 
209,50 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 

VORKASSE 6,90 • UPS-NACHNAHME 17.- • POST-NACHNAHME 9,90 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 



MO • DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr: 
® 02103-3 10 41 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 40704 HILDEN 



powerservice 




Auch schon mai mit dem Gedanken ge- 
spielt, Ordnung in die standig wachsende 
Spielesammlung zu bringen? Warum 
nichł einfach den ganzen Giga mii 1 1 aut 
einer CD-ROM archMeren? 
Technisch kein Problem. Bevor Ihr 
jetzt a ber losrennt und einen CD- 
Recorder ranschafft, riskiert lieber 
ersł einen Blick aut Stef ans Brief 
"CD-Brennerei". 



Hersteller-Senrice 

Vor einigen Wochen hatte 
ich Probleme mit dem Sierra- 
Spiel "The Dagger of Amon 
Ra". An einer bestimmten 
Stelle im Spiel erhielt ich 
jedesmal eine Fehlermeldung 
von SCi, die zum Spielab- 
bruch fuhrte. Nachdem ich 
das Spiel bei Freunden instal- 
liert und festgestellt hatte, 
daB der Fehler auch auf ihren 
Rechnern auftrat, wandte ich 
mich mit einem Brief, in dem 
ich meine Probleme schilder- 
te und um Patch-Disks bat, 
an die deutsche Sierra-Ver- 
tretung. Zwei Tage spater 
meldete sich ein Mitarbeiter. 
Ich erklarte ihm die Situation 
und nach einigen Uberlegun- 
gen schlug er vor, daB ich 
meine Disketten sowie das 
Handbuch (Kopierschutz) ein- 
schicken sollte, damit die Dis- 
ketten auf eventuelle physi- 
kalische Fehler uberpriift wer- 
den kónnten. Wir einigten 
uns auf einen Austausch der 
deutschen Diskettenversion 
gegen die englische CD- 
ROM-Version fur den Fali, 
dal) die Disketten fehlerfrei 
seien. Also schickte ich wie 
besprochen die Disketten 
sowie das Handbuch an Sier- 
ra und erhielt prompt zwei 
Tage spater die CD-ROM-Ver- 
sion und das neue Hand- 
buch. Von diesem schnellen 
und guten Service war ich 
Ciberrascht. Der Mitarbeiter 
am Telefon war freudlich, um 
eine Lósung meines Pro- 
blems bemuht und nahm 
sich fiir mich Zeit. Auch die 
schnelle Abwicklung der gan- 
zen Angelegenheit hat mich 
sehr gefreut. Sierra macht 
keine leeren Werbeverspre- 

Chungen! Gerald Muller-Bruhnke 



Nur so erhalt man treue Kun- 
den! Die Kehrseite der Medaille 
ist allerdings, da3 ein perfekter 
Hotline-Support sehr aufwen- 
dig und teuer ist. Ein kleinerer 
Hersteller mulB sich schon ganz 
schón krummlegen, um da mit- 
zuziehen. AuBerdem schlagen 
sich die Kosten fur den Support 
naturlich in den Spielepreisen 
nieder. Letztendlich gilt aber 
auch fur Spielesoftware, was 
fur viele Hardwareanbieter gilt: 
Lieber ein paar Mark mehr 
bezahlen und im Ernstfall nicht 
alleine mit dem Problem im 
Regen stehen. 



SpaHverderber 

Seit nunmehr sechs Jah- 
ren gehóre ich zu Euren treu- 
en Lesern. In diesen Jahren 
gab es nur eins, das mich 
wirklich stórte und worauf ich 
auch in der POWER PLAY 
5/95 wieder stieB: Das Abbil- 
den der SchluBgegner oder 
des Abspannes eines Com- 
puterspiels. Wars fruher der 
SchluBdrache bei EOB 2, so 
ists nun der Obermotz bei 
Dark Forces oder der Great 
Dreamer bei X-Com, Terror 
From The Deep nebst Ab- 
spann. Ihr nehmt den Leu- 
ten ja den ganzen Uberra- 
schungseffekt und die ganze 
Vorfreude aufs Finale! Ich 
móchte nicht, noch ehe ich 
mir ein Computerspiel kaufe, 
bereits wissen, wie die 
SchiuBszene oder der End- 
gegner des Spieles aussehen 
wird! Ist ja verstandlich, daB 
Ihr machtig stolz seid, wenn 
Ihr diese Testspiele durchge- 
spielt habt, aber gónnt doch 
auch uns das Vergnugen und 
die Uberraschung! 

Thomas Klingsbigl, Salzburg 




Jaja, wir geben es 
zu. Da geht ein wenig der 
Anspruch mit uns durch, wich- 
tige Titel schon vor der Be- 
wertung ganz durchgespielt 
zu haben. Das erste jungfrauli- 
che Zielphoto hat naturlich auch 
fur uns einen ganz besonderen 
Reiz. Naturlich geben wir Dir 
recht. Wir werden in Zukunft 
eher Bilder aus dem letzten 
Spielabschnitt zeigen, aber 
nicht mehr standig aus der End- 
seguenz. 



O.m.U.-Nepp 

Immer wieder, wenn ein 
Spiel mit englischer Sprach- 
ausgabe und schlappen deut- 
schen Untertiteln heraus- 
kommt, stimmt Ihr eine Lo- 
beshymne an, wie erfreut 
man doch sein kónnne, die 
englische Sprache zu ge- 
nieBen, da die deutsche 
Ubersetzung ja doch immer 
nur zweite Wahl sei. Zum 
einen ist es doch so, daB der- 
jenige, der das englische Od- 
ginał haben will, es jederzeit 
bekommen kann, gleichgul- 
tig, ob es nun eine komplett 
deutsche Version gibt oder 
nicht. Zum anderen halte ich 
es schlicht fiir eine unglaub- 
liche Unverschamtheit, dem 
deutschsprachigen User fiir 
ein englisches Spiel mit deut- 
schen Untertiteln genauso- 
viel (oder vielleicht sogar 
mehr) Geld abzuknópfen wie 
dem englischsprachigen, ob- 
wohl dieser ja wohl eindeu- 
tig mehr von dem Spiel hat. 



Was mich -n- 
geht, so werde ich 
kunftig jedes Spiel, das mich 
nur mit Untertiteln abspeisen 
will, boykottieren. Star Trek 
- The Next Generation wird 
wohl das nachste sein, das 
ich nicht kaufen werde! Mai 
ehrlich, wurdet Ihr Euch eine 
Fernsehfolge von "The Next 
Generation" im englischen 
Original anschauen oder 
sogar kaufen, weil die Stim- 
men so toll sind und die deut- 
sche Ubersetzung nur zweite 
Wahl ist? Wenn ja, gehort Ihr 
sicher zu einer verschwin- 
dend kleinen Minderheit! 

Ralf Wilgalis, Weilheim 

Ganz ehrlich, die englischen 
Originale - egal ob Film oder 
Spiel - stehen bei uns in der 
Regel wesentlich hóher in ^rs 
ais die eingedeutschten Ver- 
sionen. Arnolds ósterreichischer 
Akzent z. B. kommt im US-Ori- 
ginal zehnmal cooler ais das 
synchronisierte "ich komme wie- 
der". Aber, und das geben wir ja 
zu, das ist wirklich Geschmack- 
sache. Ware es jedoch wirklich 
so, daB sich englische Versio- 
nen uberhaupt nicht verkaufen 
lieBen, muBten die Hersteller 
gezwungenermaBen viel mehr 
Wert auf gute deutsche Uber- 
setzungen legen - einfach um 
zu uberleben. 



Absturzangst 

łch habe in einer Fachzeit- 
schrift gelesen, daB "...die 
Spielehersteller in dem Be- 
muhen, das letzte Ouentchen 
an Spiel- und Grafikgeschwin- 
digkeit aus den Maschinen 
herauszuholen, die Spiele 
sehr hardewarenah program- 
mieren. Das fuhrt dazu, daB 
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Aces of Ihe Deep /dł 

Across Ihe Rhine /dl' 

Aladdm /dt 

Alex Dampier Hockey Pro 95 /dt 

Alone in the Dark 3 /dl 

Amerika 1861 -1865 /dl 

Baldies /dt 

Baltie Isie 2 /dl 

Battle Isle 2 Scenery CD /dt 

Biing! /dt 

Biolorge /dt 

Bundesliga Manager Hattnck /di 

Bundesl. M. Hattrick Supporter /dt 

Cannon Fodder 2 /dl 

Colonization /dt 

Comanche & Missions 1 + 2 /dl 

Command & Conquer /dt 

Creature Shock /dl 

Cybena /dl 

Daedalus Encounier /dl 

Dark Forces 

Das Schwarze Auge /dt 
Das Schwarze Auge 2 /dl 

Day of Ihe Tentacle /dt 

Der Baulówe /dt 

Der Clou' /dt 

Der Clou! - Profi Disketle /dl 

Der Reeder /dt 

Descenl 

Die Hohlenwelt-Saga /dt 

Die Siedier /dt 

Die total verriickte Rallye /dt 

Die total ver. Rallye + Gamę Pad /dt 

DlSCAOrld dt 

Doppelpass /dt 
Dungeon Master 2 /dt 

FIFA Internationa Soccer /dt 

First Encounters /dt 

Flight of the Amazon Oueen /dt 

Flight Unlimited /dt 

Frontimes /dt 

Fuli Throttle (Vollgas) /dt 

Great Naval Baltles 3 

Hammer of the Gods /dt 

Hanse - Die Expedition /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Allantis /dt 

Jagged Alliance /dt 

Jungle Slnke /dl 

Kings Ouest Edilion 1-6 /dt 

Kings Ouest 7 /dt 

Klik & Play /dt 

Legend of Kyrandia 3 /dt 

Leisure Suit Larry Edition (1-6) /dt 

Lemmmgs 3 /dt 

Ring /dl 

Little Big Adventure /dt 

Lode Runner /dt 

Lords of the Realm /dt 

Lost Eden /dt 

Magie Carpet 'dt 

Magie Carpet ■ Hidden Worlds /dt 

Master of Magie /dt 

NASCAR Racmg /dt 

NASCAR Racmg Track Pack /dt 

NBA Live 95 /dt 

Nectans /dt 

NHL Hockey 95 /dt 

Noctropolis ,'dt 

Novastorm /dt 

Oldtimer /dt 

Panzer General /dt 

Pinball Dreams & Fantasies /dt 

Pinball Dreams de Luxe /dt 

Pinball Fantasies de Luxe /dt 

Psycho Pinball /dt 

Sam & Max /dt 

Sensible Soccer International /dt 

Sim City 2000 /dt 

Sim Tower /dt 

Simon the Sorcerer 2 /dt 

Slipstream 5000 /dt 

Space Ouest Edilion 1-5 /dt 

Star trek N.G "A fmal Unity' /dt 

Star Trek Technical Manuał 

Star Wars ScreenEn'r-';r 

• Stone Prophet ■ Ravenloft 2 /dt 

Super Karts /dl 

Super Street Fighter 2 Turbo /dt 

System Spock ,dt 

Tie Fighter / kompl dt 

Tie Fighter Mission Oisk. /dt 

Theme Park /dt 

Transport Tycoon /dt 

Transport Tycoon World Editor /dt 

U.S. Navy Fighters /dt 

Warcraft /dt 

Wmg Commander 1 + 2 /dt 

Wing Commander 3 /dt 

Woodruff and Ihe Schnibble of A /dt 

X-Com /dt 

X-Wing Compilation /dt 

Zorro /dt 
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Bundesliga Manager 

Hattrick /dt 75,-- PC 

Dark Forces 89,-- CD 

Der Reeder /dt 79,-- CD 

Flight Unlimited /dt 89,-- CD 

Fuli Throttle /dt 69,- CD 

Magie Carpet Data CD /dt 37,- CD 

NBA Live 95 /dt 89,- CD 

Sim Tower /dt 75,- CD 

Stone Prophet /dt 79,-- CD 

Tie Fighter Mission Disk. /dt . 29,- PC 



ZUBEHOR 



*2-Player Joystick-Kabel analog 19, 95 

Gravis analog Joystick PC 49, 95 

Gra vis analog Joystick Pro PC 66, 95 

Gram Gamę Pad PC 39, 95 

WingMan Extreme Joystick 89, 95^ 



Sonder-Angebote: 
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Disk. CD 


7th Guest /dl 


— 22,95 


Der Patrizier /dt 


46.95 39,95 


Dragonsphere /dt 


-.- 34,95 


Dune2 


28,95 35,95 


F-15StrikeEagle3/dt 


34,95 34,95 


Fields of Glory /dt 


34,95 34,95 


Formuła 1 Grand Prix /dl 


34,95 34,95 


GreatCourts2/dt 


21,95 21,95 


Gunship 2000 /dl 


34,95 34,95 


Indiana Jones 3 /dt 


36.95 36,95 


Indy Car Racing /dt 


-- 29,95 


Kings Ouest 1-4 /dt 


e 25.95 -,- 


Kings Ouesl 5 /dt 


28,95 27,95 


Lands of Lorę /dt 


-,- 35,95 


Legend of Kyrandia 2 /dt 


-,- 35.95 


Leisure Suit Larry 1 /dt 


25,95 24,95 


M1 Tank Platoon /dl 


26,95 24,95 


Master of Orion /dl 


34,95 34,95 


Michael Jordan m Flight 


-,- 27,95 


NHL Hockey 


32,95 -,- 


Pirates! Gold /dl 


34.95 34,95 


Prwateer /dt 


-.- 29,95 


Railroad Tycoon /dt 


-,- 35,95 


Secret of Monkey Island 1 o. 2 /dt 


ie 36,95 36.95 


Silent Serwce 2 /dt 


-,- 35,95 


SSN-2lSeawolf/dt 


-,- 29,95 


Street Fighter 2 /dt 


25,95 -,- 


Stnke Commander /dt 


-,- 29,95 


Subwar 2050 /dt 


34,95 34,95 


Syndicate Plus /dt 


-,- 29,95 


Taskforce 1942 /dt 


34,95 34,95 


Ultima Underworld 


27,95 -,- 


Ultima 6 


26.95 -,- 


Ultima 7 /dt 


35,95 -,- 


Wmg Commander 


25,95 -,- 


Wmg Commander Academy 


28,95 -,- 
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Spiele, die fur den 486er 
geschrieben wurden, zum 
Teil auf Hardware-Routinen 
zugreifen, die im Pentium an 
einer anderen Stelle liegen. 
Ein solcher Zugriff fuhrt zu 
Systemabsturzen." Ich hatte 
eigentlich vor, mir einen Pen- 
tium 5/75 zuzulegen. Nun bin 
ich verunsichert. Ais PC-Neu- 
ling kann ich diese Aussage 
nicht so ganz bewerten. Ich 
lese seit der Ausgabe 3/95 Ihr 
Magazin und habe festge- 
stellt, daB Sie Spieletests fast 
immer mit einem Gateway 
P5-90 durchfiihren. Haben 
Sie hier Erfahrungswerte mit 
diesen "Abstiirzen"? 

Stefan Himmelmann, Nottuln 

In der Tat gab es anfangs mit 
Pentium-Rechnern massive 
Probleme, die aber mittlerweile 
immer seltener werden. 
Grundsatzlich ist es nie ver- 
kehrt, sich stets den modern- 
sten Rechner zu kaufen, den 
das persónliche Budget zulaBt. 
Das Hardwarekarussell dreht 
sich ohnehin so schnell, daf3 
man kaum mit Aufrusten nach- 
kommt. Wie bereits richtig 
bemerkt, treten hardwarebe- 
dingte Probleme vor allem dann 
auf, wenn ein altes Programm 
auf einem neueren System lau- 
fen soli. Mit "alf sind dabei Titel 
gemeint, die mindestens ein 
Jahr oder langer auf dem Markt 
sind. Von zehn Titeln sind dann 
aber mindestens acht veraltet 
und langst in der Versenkung 
verschwunden. Bei wirklich 
wichtigen und erfolgreichen 
Spielen, die auch noch nach 
einem Jahr stark gefragt sind, 
gibt es im Fali echter Kompati- 
bilitatsprobleme Patches (in 
Mailboxen oder Spieleforen) 
oder Updates (vom Hersteller), 
die Hardwareprobleme umge- 
hen oder beheben. Ohnehin 
entstehen Hardwareprobleme 
meist nicht durch einen neuen 
CPU-Typen bzw. maschinen- 
nahe Programmierung, sondem 
durch fehlerhafte Rechner-Kon- 
figuration bzw. Probleme im 
Zusammenspiel der Hard- 
warekompontenten CD-ROM, 
Soundkarte, Grafikkarte und 
Motherboard. 



Falscher Fehler 

Mit Erstaunen habe ich den 
Leserbrief von Uwe Semlow 
in Ausgabe 6/95 gelesen. Den 
von ihm beschriebenen Feh- 
ler im Programm Aces of the 
Deep kann ich leider nicht 
ganz nachvollziehen. Selbst 
nach mehrmaligem Probieren 
gelang es mir nicht, ein auf 
der Heckseite des U-Bootes 



befindliches Schiff mit einem 
Burgtorpedo zu beschiefBen. 
Es kam immer die Nachricht, 
daB das Torpedogyroskop 
nicht auf diesen Winkel ein- 
gestellt werden kann. Was 
aber sehr wohl geht, ist aus 
einem beliebigen Torpedo- 
rohr zu feuern, wenn kein 
Ziel ausgewahlt wurde. Nur 
wurde sich bei dieser Varian- 
te ein aus einem Bugtor- 
pedorohr abgefeuerter Tor- 
pedo vom zu versenkenden 
Schiff wegbewegen, es ist 
also unmóglich, das Schiff so 
zu treffen. Ohne Zieleingabe 
wird wohl keiner auf ein 
Schiff feuern, wenn er es tref- 
fen will und das Problem von 
Uwe erubrigt sich - ebenso 
die heftige Kritik am Pro- 
gramm! Jens Trawinski .Berlin 



Lbschen moglich? 

Es ist mir zwar bekannt, 
daB man auf derzeit her- 
kómmlichen CD-ROM-Lauf- 
werken nicht speichern kann. 
Nicht bekannt ist mir aber, 
wie das mit dem Lóschen 
von Daten von einer CD-ROM 
aussieht? Ausprobieren woll- 
te ich das naturlich nicht, 
denn das gabe nur Proble- 
me. Iven Cloesen. Leonberg 

Lóschen, zumindest kontrol- 
liertes Lóschen, ist bei einem 
CD-ROM genauso unmóglich 
wie Beschreiben. Technisch 
gesehen ist kontrolliertes 
Lóschen auch ein Schreibvor- 
gang. Wie aber schon der 
Name verrat, ist eine CD ein 
Nur-Lese-Speicher (ROM=Read 
Only Memory), laBt also keine 
Schreibzugriffe zu. Informatio- 
nen auf einer CD werden nicht 
(wie auf einer Diskette oder 
Festplatte) durch eine magneti- 
sche Beschichtung festgehal- 
ten, sondern mechanisch - 
banał gesagt, durch ebene 
Flachen (die gold- oder silber- 
glanzende Beschichtung) und 
Lócher drin, die sich je nach 
den binaren Informationen Nuli 
und Eins abwechseln. Der 
Laserstrahl macht nichts ande- 
res, ais die Spur abzutasten: 
Wo er durch die veranderte 
Lichtbrechung Lócher in der 
Beschichtung findet, interpre- 
tiert er eine Eins, die unberuhr- 
te CD-Oberflache ist die digita- 
le Nuli. Bei einer CDA, der 
schon erwahnten beschreib- 
baren CD, laBt sich ein Schreib- 
N/organg nur ein einziges Mai 
ausfuhren. Er ist irreversibel, 
laBt sich also nicht mehr ruck- 
gangig machen. Bei industriell 
hergestellten Massen-CDs wer- 
den die Informationen erst gar 



nicht mehr einzeln geschrieben, 
sondern mechanisch in die 
Beschichtung gepreBt. Ais Vor- 
lage dient eine glaserne Ma- 
ster-CD. Die "durchlócherte" 
CD-Beschichtung wird auf ihrer 
Oberseite mit Lack uberzogen 
und ist damit versiegelt. Gele- 
sen werden die Informationen 
durch die millimeterstarke glas- 
klare Kunststoff-Unterseite der 
CD. Deshalb ist ein Kratzer auf 
der Unterseite zwar argerlich, 
weil durch die veranderte Licht- 
brechung Lesefehler auftreten 
kónnen, aber nicht irrepara- 
bel: Kratzer lassen sich mit ent- 
sprechendem Geschick her- 
ausschleifen (z. B. mit 1000er 
NaBschleif papier). Die CD funk- 
tioniert dann wie neu. Wird 
dagegen die dunn lackbe- 
schichtete CD-Oberseite ver- 
kratzt, ist meist auch die Tra- 
gerschicht beschadigt und der 
Datentrager damit unwieder- 
bringlich zerstórt. 



CD-Brennerei 

Da ich die Fehlermeldun- 
gen in Zusammenhang mit 
Disketten satt habe und mich 
nicht mehr ais Diskjockey 
betatigen móchte, wenn ich 
ein Spiel installieren will, 
wurde ich gerne wissen, wo 
ich meine Diskettenspiele 
(móglichst im Raum Koln) auf 
CD-ROM brennen lassen 
kann, so daB sie mit mei- 
nem normalen CD-ROM (ISO 
9660) gelesen werden kón- 
nen. Ich móchte mir nicht 
gleich ein MO-Laufwerk zu 
diesem Zweck kaufen, weil 
sich sowieso schon alle neu- 
en Programme auf CD befin- 
den. Ich ware sehr dankbar, 
wenn Ihr mir diese Fragen 
beantworten kónntet. 

Stefan Denes, Koln 

Technisch ist das mittlerweile 
uberhaupt kein Problem mehr. 
Zur Herstellung einer solchen 
CD brauchst Du lediglich eine 
sog. CD-R, eine beschreibba- 
re CD (Compact Disc Recorda- 
ble). Die Dinger erkennt man 
an ihrer grunlich-goldfarbenen 
Beschichtung, sie kosten etwa 
30 Mark pro Stuck. Bespielt 
wird eine CD-R mit einem CD- 
Brenner bzw. CD-Recorder. 
Diese Gerate kosteten noch vor 
kurzem mindestens funfstel- 
lige Summen, mittlerweile gibt 
es schon sehr brauchbare 
Gerate ab etwa vier- bis funf- 
tausend Mark. In schatzungs- 
weise ein bis zwei Jahren durf- 
ten diese Recoder auch fur den 
privaten Gebrauch interessant 
werden. Ein CD-Recorder wird 
so einfach bedient wie ein 



zusatzliches Laufwerk: Man 
kopiert uber die SCSI-Schnitt- 
stelle alle Dateien drauf. Je 
nach Gerat ist die CD nach 
einer halben bis zwei Stunden 
fertig. Auf diese Weise lassen 
sich auch eigene Audio-CDs 
(mit eigenen Soundtracks) und 
sogar Laserdisks (z. B. mit eige- 
nen Animationssequenzen) her- 
stellen. Firmen, die entspre- 
chende Gerate einsetzen, 
schieBen derzeit uberall wie 
Pilze aus dem Boden. Der 
Haken daran ist, daB sie meist 
kein groBes Interesse daran 
haben, Einzelstucke zu bear- 
beiten. Einzelauftrage werden 
also entsprechend teuer (schat- 
zungsweise mehrere Hundert 
Mark). Im Kólner Raum ist uns 
kein Service-Anbieter nament- 
lich bekannt, ein Kleinanzeigen- 
Inserat oder ein Blick ins Bran- 
chenbuch durfte aber fix / Nl- 
fe schaffen. Wer sich uber , rei- 
se und CD-Recorder informie- 
ren will: z. B. uber Point Com- 
puter, Tel. 089/686460, Fax 
089/507271. Bleibt nur noch 
die Aufgabe, den Brenn-Service 
davon zu uberzeugen, da(3 da 
auch wirklich keine Raubkopien 
entstehen... 



Kastenproblem 

Der Wertungskasten in der 
POWER PLAY hat mir bis 
jetzt immer die Information 
gegeben, die ich benótige, 
aber jetzt, wo die CD die 
Laufwerke langsam erobert, 
weift ich bei Eurer Wertungs- 
kastentechnik nicht, ob das 
Spiel nur auf CD oder auch 
auf Diskette laufen wird 'eh 
schlage vor, wenn das el 
auf Diskette geliefert wird, ein 
"Disk" und bei einem CD- 
ROM-Spiel ein "CD-ROM" 
unter das "MS-DOS" im Wer- 
tungskasten zu schreiben. 
Bei einem Spiel, das auf CD- 
ROM und auf Diskette her- 
auskommt, schreibt man 
eben beides in den Wer- 
tungskasten. Ich hoffe, daB 
Ihr diesen Vorschlag an- 
nehmt oder daB Ihr eine 
andere Lósung findet. 

Philip Copony. Gammertingen 

Wir werden unser Layout und 
die Wertungskasten in den 
nachsten Wochen grundlich 
uberdenken beziehungsweise 
uberarbeiten. Verbesserungs- 
vorschlage, die wir von den 
Lesern erhalten, sind wichtig 
und werden berucksichtigt. 
Grundsatzlich laBt sich bemer- 
ken, daB sich das Problem 
demnachst von selbst erledigt, 
da nur noch Spiele auf CD 
erscheinen werden. 
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KONT 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die 
Gelegenheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der 
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 
09/95 (erscheint am 16. August '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 11 . Juli '95 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werden 
in der Ausgabe 10/1995 (erscheint am 13. September 1995) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 




Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 



Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieRen Ia3t, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Vei <e C 64 komplell mit Laufwerk, 2 
Joysticks. Spielen (u. a. Archon), 
Leerdisketten, Tastatur, Monitor und Netzteil 
fur 120- DM. VHB Tel 08333/3598 



C 128D, Farbmonitor, Module. Joysticks, sehr 
viel Software und Literatur, Preis VHS, Tel 
07641/43428 (Florian) ab 17 Uhr 

Achtung Sammler! Verkaufe Klassiker fur C 
64, Amiga und ST: Mule, Kampfgruppe, EOS, 
Decathlon, Moonpatrol. Infocoms, etc. Listę: 
Ole Brandenburg, Heerstr. 83, 14055 Berlin 

Verk. Ultima 1, Sentinel, Pole Position, S. 
Icehockey, Perry Mason, Paradroid, PSI 5, 
Archon, Seven Cities of Gold & einige 
Infocoms, zum Neupreis. Tel. 0721/31748 



C 64 + Laufwerk. Finał Cartridge III, uber 120 
Disketten + 2 Joysticks fur nur 235,- DM. 
Verhandlung móglich. Tel. 0531/894459 
(Brendel) BS 



Amiga 



Verk. Amiga 500 + Zubehór (299,-); Monitor 
1084S (250,-); Speichere. (30,-); TV- 
Modulator (40,-). Tel. 0521/895658, R. 
Uffmann, Leihkamp 23. 33619 Bielefeld 



Biele aktuelle Software fOr den PC & Amiga!! 
Tel ""<:31/96596, 05731-49451 



Festplatte 80 MB SCSI und A500 mil 
Commodore Controller + HD Gehause + 1 MB 
RAM, alles zusammen fui 1500.-. Tel. 
07141/250458 



Biete: Ultima 5 (+ Stoffkarte + Beilage), 
Eishockey Manager (+Video), Pools of 
Darkness je 35,-; Lemmmgs Double Pack 
45,- + NN; Suche Ultima 1-4 (auch fur C 64); 
02327/73161 



Verk. A500 1 MB + neue Maus + TV- 
Modulator: nur 200 DM. Tel. 039054/246 Mc~ 
Fr 16.00-16.30 Uhr (nach F. Folkens fragen) 

Verk. A500. 1 MB Farbmon.. 85 Leerdlsks, 
Maus, 2 Joysticks + 8 Orig. Games (z.B. 
Chaos Engine); VB 400 DM; Tel. 07021/46407 
Daniel 

Verk. Amiga 500 + A1000 HD 60 MB je 2,5 MB 
RAM Monitor 40-50 Originale uvm. fur VB 
2000.- DM. Tel. Ingo 07181/82381 auch 
Anrufbeantworter. ruft mai an! 

CD-32: Verk. mit 2 Joys und 8 Spielen (Rise of 
the Robots. WC1, Alienbreed, Special 
Edition...) Michael Dittrich, Ólbergweg 6c. 
82205 Gilching fur 300 DM 

Verk. A500, 2.5 MB, 2. Laufwerk, Monitor 
1084S. mci. ca. 50 Orig. Spiele. VB 750 DM. 
Tel. 0234/520663 

Verk. Amiga 500, 1 MB, 3 Joyst., 7 Kaufspiele 
(Monkey II, Mad TV, Indy 4, Hero-Q, Power 
M., Night S., Populous), 120 Disks + 1e Box 
NP ca. 1800.- VB 550.-. Tel. 05326/3073 

Verkaufe A500, 1 MB. Monitor 1084S, 2. 
Laufwerk, Star LC-10 Farbdrucker, Buch, 2 
Diskettenboxen, Abdeckhauben fur 700- DM. 
Telefon 08638/73457 



Verkaufe A2000 Zentraleinheit mit 12 
Originalspielen. 6 Programmen, 100 
Leerdisketten und 4 Joysticks. Alles auch 
Einzeln zu verkaufen!. Tel. 0251/3111142 

Verk Dennis/Oscar AA je 20,-. Software 
Manager 30,-, Beckertext 2 40,-. ARexx- 
Buch + Disk 30,-, Amiga Intern-Buch 50,-, 
Wordworth AGA 60,-, Tel. 02166/38028 

Verk. A500, 1 MB. 2 Laufwerk, 1 Maus, 100 
Spiele auf CD-ROM, 13 Onginalspiele, CD- 
ROM. 2 Joysticks, Preis VB 750 DM; Tel. 
08582/555 ab 18.00 Uhr (Michael) 

Verk. M & M 2, Overron, Space Rogue, 
Traders, Windwalker, Moebius. Populous, 
Space Ouest 1-3. Ultima V, Chaos S. back, 
Pirates. Monkey I, Infocoms. Tel. 0721/31748 

Je Spiel 20.-: Pirates, Street Fighter 2, Ishar, 
Lotus 3. Wlzkid, Llonheart, Legend of 
Fearghil, fur PC Zool, B17, Sensible Soccer 
93. Tel. 04361/1238 



Verkaufe ca. 40 Amiga-Originale fur 5-50,- 
DM, z.B. Ambermoon, Beholder 1+2, 
Universe, List & Info anfordern bei: Michael 
Bachmann. Ouellenweg 17a. 65520 Bad 

Camberg 



Suche div. Originale. Pool of Radiance, 
Championa of Krynn, Pools of Darkness. Dark 
Queen of Krynn. Verkaufe: Slreetfighter (20 
DM) Tel. 04757/306 (ab 19.00 h) 



Verk. 9 Spiele: Elvira 1+2; Sileni Sen/lce 2; 
Mad-TV: Dune II. Thunderhawk: Pent. HN; 
Flames o, Freed zus. nur 60 DM. einzeln 10 
DM. Der 1. der anrufi bek 1 Demomaker + 
and. Tools koslenlos. 06261/37517 



Verkaufe Amiga 500 + 1,8 MB 
Spelchererweiterung + zweites Laufwerk + 
Monitor und 21 Origlnalspiele (Histotylme, 
Battle Isle, usw.) VB 700. Tel 069/359901 



Verkaufe 20 Top-Orlglnal-Splele fur DM 650 
nur komplett mit Anleitung und Verpackung. 
Tel. 0711/799416 Andi! 



MS-DOS 



Verk. 286. 16 MHz (Highscreen) 1 MB. 33 MB 
FP, Tastatur, 3,5" + 5.25"Floppy, VGA, 
Oameport, Joystick, Maus, DOS 5, Works, 
WVF, VHB 550 DM, Tel. 0651/57985, Manuel 
Longen 

Verk. Defender of the Empire, Populous 2. 
Alles Original ca. 1 Wo. alt. Tel. 02173/53249 
ab 17 Uhr 

Verk. CD: WC3 60 DM, Sim City 2000 35 DM, 
Syndlcate 40 DM, Rebel Assault us. 35 DM, 
Disk: Earthsiege 40 DM. Tel. 0711/618629, 
Bjórn 

Tausche DSA2 + Warlord 2 + Warlord 2 
Scenar. gegen Sys. Shock CD/Verk. 486- 
DX2-66 (J) + Mainb. ASUS + HQ-Confr. 450 
DM/061 1-603788 ab 18h Mo-Fr, Cali Nuno 

Tausche XCOM gegen Bioforge oder Dark 
Forces. Tel 1: 06303/6375 14.00 bis 16.30, 
Tel. 2: 06352/6299 ab 17.00 Erreichbar 

Verkaufe Cyberia (CD-ROM) 60- DM. Tel. 
06261/377753 (Mo-Mi, ab 18.00) 



Verk. CD-ROM Inca 2 60 DM, Goblnns 3 60 
DM, Lost in Time 50 DM, The 7th Guest 50 
DM, Theme Park 50 DM u. Dracula 
Unleashed 40 DM, Tel. 07478/8477 ab 18.00 

Biete aktuelle Software fur den PC & Amiga!! 
Tel. 05731/96596. Tel. 05731/49451 

Verkaufe 486/66, 8 MB RAM, 3,5" + 5,25" LW, 
VGA 1 MB, CD-ROM, Soundk., 2 FP (250 + 
400 MB), Farbhandscanner, HP-DeskJet 
560C, Joystick Gravis A-Pro, 14" Farbm., div. 
Softw.. 3500- DM. Tel. 0271/22911, T. 
Schwarzer ^fll 



Verkaufe Sim Ant Original ungebraucht fur 
25- DM Tel. 051 1/413230, Sascha verlangen 

Verkaufe Gabriel Knight (30), Hand of Fate 
(20), Stnke C. Speech (10), Soundwave 32 
von Orchid fur 300 VHB, SW-Momtor fur 100 
VHB, Tel. 07731/72382 Abends 



Biete: Amberstar, Beholder 2. Jetfighter 
Mannunter 1+2, Planet s Edge, Summoning. 
Tornado je 30,-, Dark Sun, Wizardry 7, 
Shadowgate, Hurra D ., Lemmings je 35,- + 
NN; 02327 73161 



PC-Origlnale: Siedler, Tie Fighter, DSA, 
Bloodnet, X-Wing. Elitę 2, Colonization. BMH. 
Comanche, Monkey 2, etc ; Listę gg. RP Ole 
Brandenburg, Heerstr 83 14055 Berlin 



Verk. CD: Creature Shock, Inferno. DSA2, 
WC3; Disk: Alien Legecy und Soundkarte 
(OPL4-Chip) lur 100 DM, Spiele fur 65 DM. 
07821/37179 Florian 



Verk. XWing + Mis. Disk 1; Privateer; Die 
Siedler, Terminator Rampage je 40 DM. Bitte 
erst nach 18 Uhr Tel. 08167/8563 Fax 
08167/9092 



Verkaufe KQ 6&7 CD. Return to Zork, Rex 
Nebular, SQ 1 VGA. Utopia + DataDisk, 
Spellcasting 301. Les Manley 2, Special 
Forces WC3 deutsch, Tel. 030/8016526 ab 
15 Uhr 



Verk Orig. Spiele Ultima Pagan, Sim City 
2000, Theme Park, Syndicate je 35- DM u. 
Kyrandia 3 55- DM. Tel. 06241/74726 

Verk. (CD-ROM): TFX (39), Killing Moon (40), 
(Disk): Hanse (39), Patrizier (19), Indycar + 
Tracks (39), Pizza (35), Pirates Gold (20), 
Window Works (29). Tel. 02842/41698 

Verk,/Tausche: Orig. CD Aces of the Deep, 
System S., Warcraft, Rebel A. Orig. Disk 3.5" 
Sim City 200 (engl.), Indycar Rac, Caos 
Engine, Flashback, Tel. 03762/46295 

Austria: Verk. Orig.-Software fur ÓS 100 bzw. 
DM 15: Monkey Isl. 2, Night Shift, A-Train, 
Windows 3.1 , After Dark 2. PC Tools 8. Tel. A- 
05512/3173 (Mi-So, Daniel) 

Austria: Verk Orig.-Software fur ÓS 100 bzw. 
DM 15: Star Wars Screen Entertainment, 
Steel Sky, Tel. A-05512/3173 (Mi-So, Daniel 
verlangen) 

Austria: Verk. Orig. CD-ROMs fur ÓS 100 
bzw. DM 15: Loom, SWOTL, Monkey Island, 
Return to Zork, Star Wars Chess, Tel. A- 
05512/3173 (Mi-So, Daniel verlangen) 

Austria: Verk. Orig. CD-ROMs fur ÓS 200 
bzw. DM 30: LucasArts Classic Adven1ures, 
Pirates! Gold. X-Wing, Colonization. Ultima 8. 
Tel. A-05512/3173 (Mi-So) 



Austria: Verk. Orig CD-ROMs fur OS 200 
bzw. DM 30: LucasArts Air Combat Classics, 
System Shock, Tie Fighter, Sim City 2000. 
Tel. A-05512/3173 (Mi-So, Daniel) 



Austria: Verk. Orig. CD-ROMs fur ÓS 200 
bzw. DM 30,-: Day ol the Tenlacle. Fate of 
Atlantis, Rebel Assault. Gabriel Knight, Myst. 
Tel. A-05512/3173 (Mi-So, Daniel) 

Austria: Verk. Ong. CD-ROMs fur OS 200 
bzw. DM 30,-: Sam & Max, Star Trek 25th 
Annwersary, Discworld. Tel. A-05512/3173 
(Mi-So, Daniel veriangen) 

Verkaufe Dark Forces 60 DM, Mysi. 45 DM, 
Nascar Racing 45 DM, Pinball Fantasies 25 
DM + VK -Originale- Heiner Braden, 
Saarlandstr. 149, 55411 Bingen, Tel. 
06721/42786 

Suche Vollverslon lur PC: OMF und Christoph 
Kolumbus oder Tausche gegen Outpost, 
Rebel Assault und Pacific Strike. Tel. 
034496/60520 (Heiko) 



Verkaufe: Outpost CD, fur 55- DM. Star Trek 
.The Technical Manuał" fur 85,- DM. Nitro CD. 
fur 20- DM Tel. 06190/6999 



Verkaule CD-ROM Laufwerk Mitsumi Double- 
Speed inci. 2 Spiele CD's (Little Big 
Adventure, Novastorm fur 200- auch einzeln. 
Tel. 07251/62781 



CD (a 60): Wlngs of Glory, Dawn Patrol; Disk 
(a 40). Privateer, P. Strike, SCT01, NWDOS 
7,0; Thrustmaster: Flight- und Weapon 
Control 250 zus. Tel. 09771/97942 

Tausche Magie Carpet, Theme Park, 
Colonization, Battle Isle 2, Aribus 320 gegen 
LBA, Discworld, System Shock, U8; móglichst 
nur DV und DC-ROM, Tel. 04141/900024 

Verk. PC-Originale AOD 40,- DM, Earthsiege 
50 DM; BMH + Supporter 60- DM; DSA 2 + 
Speechpack 60 DM: Tel. ab 18.00 Uhr 
030/5422305 



Verk./Tausche: Frontier (45), Battle Isle II (45). 
Mu, M3/4 (20), Special Forces (30), Ultima 7/1 
(40), Suche: Simulation, Rollenspiele, Action 
07558/1286 ab 19 Uhr 

Verk. KQ7 60; Larry 50; DotT 40; Simon 45; 
Star Treck 2 50; Pagan & Speech 50; 7th G. 
35; Dark Seed (CD) 35; Lands of Lorę 40: 
Sagę v. Nietoom 40; Laurabow 2 35; 
06131/331542 

Suche: NBA Live 95, Lost Treasures, Disc- 
world, Death Gate, Fuli Throttle, UF02, 
Psycho Pinball, Bureau 13; Kauf & Tausch ge- 
gen: siehe oben, 08671/20252 

TauscheA/erk. Ran Trainer (Disk. dt.) DM 45, 
Fleet Defender (Disk) DM 40. CD-ROM: 
Armored Fist (dt.) DM 60, Wing Com. Armada 
(dt.) DM 50, Tel. 08333/3598 uva 

Verk. WWF 3,5". Suche: Das Amt; Die total 
verruckte Rally, Sim Tower, Sam + Max. 
Transp. Tycoon + World Editor, DSA 1+2; 
Klaus Allgauer. Am Werkbach 15, 92685 FlofJ 

Verk. SIMMs 1 MB, 2 Stuck 100 DM oder ein- 
zeln fur 50 DM. Suche Dune II. Tel. Leipzig 
4416853 

Verk. 486DX2/66 VLB mit 4 MB RAM, VLB- 
Controller, 261 MB HDD, Grafikk. 1 MB, 5,25 
u. 3,5 Lw., Software (DOS ...) - ohne Monitor. 
1000,-. Tel. 05924/480 
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MS-DOS 



Multimedia-PC: Pentium-60 mil 8 MB RAM, 
SVGA-Grafik, SB-16 Komp. Soundkarte, + 
Boxen, 2 x Speed CD-ROM, Erweiterbares 
Tower-Gehause, VHB 3750,-. Tel. 
06838/7567 

Suche zuverl. Tauschpartner fiir CD-ROM- 
Spiele. Bevorz. Genres: Action, Sport u. 
Adventure. Habe haupts. aktuelle Spiele! Tel. 
02561/67743 Nico 



Verk. Rebel Assault, Iron, Helix, THB und 
Rasenmaher Man. Und auf Disk, Comanche. 
Tel. 02131/519416 Jan verlangen! 

PC-Originale: System Shock CD 60,-, US- 
Navy-Fighters CD 50,-, Amoured Fist CD 
45,-, Overlord 40,-, Microsoft Dinosaurier 
50,- u.v.m. Tel/Fax 09922/60224 

Verkaufe Nascar-CD 45 DM; Suche PGA486- 
CD, Wing Commander 3. Tel. 05323/78954 

Verkaute meine PC-Games-Sammlung: Lisie 
anfordern! z.B. Nascar Racing; Kyrandia 3; 
Ballle Isle 2 u. a., Kerstin Lochner, 97762 
Hammelburg, Am Rod 71. 09732/6693 

Verk./tau. CD: Rebel Ass., Empire Del.. 
Warcraft, UFO, Fifa S.. Disk: SC 2000, 
System Shock, Tie, X-Wing, Colonization, 
Eish. Man., W. Gretzky 3, HQ. 07461/76393 

Verk/Tausch CD: WC3, L.B.A., Oldtimer, 
Magie Carpet: Disk: Lands of Lorę, Baltle 
Bugs; Suche: Warcraft, Creature Shock, NBA 
Live, X-COM, BI 2 Scenery CD; 05653/1373 

Verk. X-Wing, Tie Fighter, Panzer General, 
System Shock, DSA2, Menzoberanzan, Inca 
2, Armored Fisi. NHL, U8, Strike C, Indy Car 
u.a. fiir 40-60 DM. Tel. 0561/23462. Gil 28362 

386DX40 mit CoPro, 8 MB RAM, 50 MB 
Piane, 1,44 + 1.2 MB DiskLW. Grafikkarte: ET 
4000 mil 1 MB RAM, VHB 990- DM Tel. 
06734/1058 

Verkaufe/tausche PC-CD-ROM: Aces of the 
Deep (DV). Angebote an: C. Feuerstein, 
Lange Horst 83a, 45527 Hattingen. Fax 
02324/61467 (nur Originale!) 

Verk. A500 + guterh. 1 MB, 1084-Monitor. 
Zweitlaufwerk, 1 Maus, 1 Joystick + 40 Disks 
+ div. Bucher VB 500 DM. Tel. 02383/8413 
(Philip) ab 18 Uhr 



Verk. CDs: Wing Commander III, System 
Shock, Dark Forces, Szenery FS5, Space 
Ouesl, Taskforce. Subway 2050 u.v.m. ab DM 
30,-. Tel. 07761/58128 ab 19.00h 

Verk. BMH, Krondor, Ansloss. Alien Legacy, 
Darklands, Ambush, Rom Gold, DSA 1+2, 
Bat. Bugs. Theatre of War, Colonization 
Space Hulk, UFO, Warcraft. Tel. 08591/1664 



Verk : Tie Fighter + Missiond., Terminator 
Ramp., Siunt l6land, TFX. North . Soulh. 
Dyna Blaster, X-Wing-Upgrade-Klt, Outpost 
(CD), Battle Isle 2, Sim City 20 O, Comanche 
mit allen Zusatzdiscs. Syndicate + Mission D. 
Einfach anrufen: Echie Spotlpreise!!! Tal. 
02951/5981 -ab 14 Uhr 



286 AT Systam, 1 MB Speicher, VGA-Grafikk.. 
Monitor, Floppydisk 3,5". I/O-Karte. 150 W- 
Netzgeral, Desktop-Geh., DOS 6.2 Disk., DM 
199,-. Tel. 08106/22539 



Armored Fist von Nova Logic auf 3,5* 
Disketlen fur nur 50 DM inki. Handbuch. 1§L 
08166/1230. Adresse: Julian Riescłł. 
Sonnenstr. 46, 85402 Kranzberg 

Verkaufe CD-ROM-Spiele: Ctyilization^t* 
Colonization 60- DM; Wizardry 6+7, 60,- 
DM;Tel. 02256/1319 

Suche Komplettlósungen zu Ultima 7, 
Wizardry 6+7, Alone i 1. Dark 1+2, Amberstar, 
Dungeon Master 1, DSA 1 u.a., Bernd 
030/4621571 



Suche Power Play-Hefte Jahre 92-94, div. 
Spiele u. Lósungshillen (Tausch/K). Biete div. 
Spiele (Tausche/Vk.) Tel. 030/4621571 

Atari 2600 Action Pack fur 35- DM zu ver- 
kaufen. Tel. 02505/94048 (Christian) 

Transport Tycoon fur 35,- DM zu verkaufen. 
Tel. 02505/94048 (Christian) 

Verk. 386er 33 MHz 4 RAM 125 MB 2 
Laufwerke CD-ROM. Soundblaster VGA- 
Karte, Monitor, Joystick, Mouse, Programme 
usw. 1200,-. Ingo Stein 02263/80929 

Molherboard 386 SX 16 mit Coprozessor DM 
75. Super-VGA-Karte 512 KB DM 50, 4 MB 
SIMM 30 P. DM 120, Pirates Gold DM 40 Tel. 
02151/602037 



Ecstatica. Colonization, LBA, Alone 3 a 65.-, 
Cyberia 50,-, Alone 1, Lands Battle Isle 2, 
Baltle Bugs 45.-, Baltlchess, Inc. Mach, 3D 
Kit, Tankplat 25,-, NN + 15.-. 0832182571 

Verkaufe PC-Originale (3.5" Disk). Falcon 3 
(35 DM), 1869, Special Forces je (30 DM), zu- 
sammen fur 80 DM + Porto, fragt nach Rainer 
Tel. 02435/1784 20 Uhr 

Verk.: Nascar. System Shock. Rampart, 
Datamat IW, Designworks (Disk) mit Ani. u. 
Verp. fur zus. 100 DM! Nils Westerboer, 
Bahnhofstr. 4, 74405 Gaildorf 

2 X 286; 1. PC 256 12 MHz + 200 MB HD + 
VGA 300 DM + 14" Monitor 600 DM; 2. PC 
256 16 MHz + 60 MB HD + VGA + 14" M. 500 
DM. Wittschieber. Jórg Tel. 05066/61254 nach 
17 Uhr 

Verk. Madnews. Fifa-Soccer, Anstoss, RAN- 
Trainer fur 40 DM, Software-Manager (50 
DM), Der Planer CD-Version (30 DM), Jona- 
than, Hexuma (je 15 DM), Tel. 07255/6761 
(Jens) 



Verk. Novastorm, Inferno, Rebel Assault, 
Simon the Sorcerer, Raptor, D Generalion, 
Elvira 2. Bumlime, Streetfighter 2 Turbo, Sam 
& Max-Syndicate. Tel. 05961/5966 



Verk. Bloodnet (Disk) 40 DM, Space Oust 1 
(CD) 20 DM, Space Oust +5 (Disk) 25 DM, 
Larry 6 (Disk) 30 DM Alle Preise VB Tel. 
030/9728040 Suche „Heli" Lósung (zahle 
auch) 

Die Computerklassiker Colonization und Tie- 
Fighter fur ungebremsten SpielspafJ. Beide 
Spiele zusammen: 90,-, Einzeln: 50,-. Tel 
06351/6869 Daniel 

Verk./Tausche: Little Big Adv., Strike Com. 
CD, Kyrandia 3, Xanth, Ecstatica je 60 DM 
Suche neue Adv./Rollenspiele, Cyberia, 
Descent, System Shock etc. 030/8555909 

Suche Warcraft CD fur 40 bis 60 DM und Dark 
Forces CD fur 40 bis 60 DM. Tel. 
05131/93473. fragt nach Florian 

Verk.: Battle Isle 2 (Disk). Dawn Patrol. Battle 
Isle 2. Scenery CD. SSN-21, Burning Steel 
CD-ROM Edition. Tel. 0201/270434 

PC-Orig.. Woodruff. Warcraft, Tie-Fighter, 
Fifa Soccer, Goblins 3, Steel Sky, Dune 2, 
Chaos Engine, Indy 4; (20-50 DM); Tausche 
gegen: NBA Live'95. Lost Treasures u.a.; 
08671/20252 



Verk. CD: Nascar, Death Gate. Mad-Dog 2 je 
60; 3,5": F-14 Fit Def. 60. Krondor 50; 5.25": 
WC2. M1 A1 . Falcon 3.0 je 30 und Cyberia CD 
60, Tel (nach 18 Uhr) 02292/1291 & 1002 



verkaufe MS-Encarta'95 fur 60 DM; Batman 
Returns fur 20 DM. Hardware: Oiig. AdLib 
Musie Synthesizer Card fur 30 DM inki. 
Oiskette Suche- Power Basic; 

0041/61/4219174 



Verk.: 486DX4/100, Big Tower. 540 MB HDD, 
Spea V7. 8 MB RAM. Quadro-Speed-CD- 
ROM. 16 Bit-Soundk , SVGA-Monitor, Tast., 
Maus + Joystick, usw. VB Tel. 06422/3740 



Verk. V7 Media FX, 16 Bit Wavetable 
Soundcard (mit Software). Ab 18 Uhrl Tel. 
08341/67883 



Ravenloft40 DM, Summonlg 30 DM, Burntime 
30 DM, Durk 9un 40 DM, QfG 3 20 DM Tel. 
07041/83477 ^^iB 



Suche Tauschpartner fur PC-Spiele (nur 
Originale). Habe hauptsachlich Adv Listen 
an: Kathrin Martmek, Knchwiesstr. 41, 66851 
Bann. Suche PC-Joker 6/91. 



Verk. Master O Magie CD + Panzer Gerneral 
OM 70.-: Battle Bugs + DSA 2 + Subwar 2050 
DM 50,-, Tel 089/348730 (Jan) 



PC Orig. + N. N. Mega Race CD 50.-, 
Shadow Caster 50,-, PGA Tour Golf 40,-, 
Word Perf. f. Window 100,-, MS DOS 5.0 
50,-, MS DOS 6.0 60,-, FS 5 Designer 70.- 
u.a. 02822/52415 



Verk. 7th Guest, Dune I CD zus. 60 DM, Kings 
Ouest 7 60 DM, Cyberwar 60 DM mit 4 CD, 
Tausch mit Kyrandia 3 mógł., Data Becker 
CD-Speed NP 69 DM fur 35 DM. 
0341/4415517 nach Alex fragen 

Verkaufe PC und Amiga Orig.: Siedler, BMH, 
Tie Fighter, Colonization. DSA, Maniąc Ma. 2, 
Comanche, Syndicate. Starlord, Bloodnet, 
etc, Ole Brandenburg, Heerstr 83, 14055 
Berlin 

Cyberia CD-ROM kpi dt 45 DM, Wings of 
Glory CD-ROM 50 DM SVGA-Grafikkarte- 
PCI-Bus DM 80.-. Tel. 06751/7540 ab 20.00 
Uhr 



Verk. 486DX2/66, 8 MB, 210 HD, 2 x Speed 
CD-R: Soundbl.. Mon., fast neu! + Softw Wing 
Com. 3, Lands of Lorę, Under a K. Moon, al- 
les orig. fur nur 1899 DM. C. Janko, 
Rosenthalstr 16, 39124 Madgdeburg 



Verk. PC-Player Hefte v. 1/93-12/94 f. 70- o. 
einzl. 4,- mind. 5 Stek! Burning Steel 30,- 
DM, Banff Spnngs 20,- DM, H, Senger, 
Hardstr. 25, 78239 Rielasingen 2 



Verk. Magie Carpet fur 60,-! (Nagelneu) 
System Shock fur 40,-, Colonization fiir 40,-! 
Tel. 08456/1588 (Christoph) ab 15 Uhr! 



Verk.: X-Com 90,-, CD ind. Porto u. Verp. 
Wing Commander 3 90,-, Battle Isle 2 50,-. 
Disk. Tel. 02924/384. Fax -/2941 



Verk. Seagate 540 MB Enh. IDE HD 380- 
(neu, unbenutzt), Sim Tower (CD) 90,-. Stng 
(CD) 85,-, X-Com (CD) 1 ,-, Mad Burger 70,-, 
Fax 02924/2941 . Tel. 02924/384 ab 16h 

CD: Nascar, Lukas Arls Classic Adv.. Raptor. 
Beneath Steel Sky, Dark Forces, Creature 
Shock, Foxy Clips, Disk: Fifa Soccer |e 50,-, 
frei Haus, 0240220752 o. 5339 



Suche NBA Live 95 !!! Zahle bis 55 DM oder 
Tausche gegen Battle Isle 2 oder Battle Isle 1 
+ F19 St. Fighter oder XXXX1 + Data on CD!!! 
07232/70023 

Suche PC-Originale: Spell Jammer, Siege, 
Ambush AT Sorinor, When 2 Worlds War, 
Empire Del., Millenium. Angebote an Karsten. 
Tel. 03461/214358 

Verkaufe: CD-ROM: Comance, Syndicate+, 
Rebel Assault, Corndor 7. Indy 4, Palriot, 3.5": 
Sim City 2000 50 DM; Corel Draw 4 + Buch 
250, Rise or Triad70, 0751/32981 

Verk. PC-Originale: Ultima 6. Wizadry 7, Might 
& Magie 3, Pools of Darkness, Theme Park, je 
30,- DM; CD-ROM: Spellcasting Pack 50,- 
DM. Tel. 06185/2925 

Verkaufe Peacock 486DX2/6t, 4 MB. 270 MB 
HDD, CD-ROM Mitsumi FX400, Cirrus Logic 
5428 1 MB S-VGA. Soundblaster 16, Monitor, 
Mouse, Software VK 1750, Tel. 09195/50558 



Zu Verkaufen CD-ROM Dept 4 Dwellers 
Hocus Pocus. Inspektor Zebok. Creature 
Shock. Tel. 08459/2376 

CD: System Sh., LBA, Cyberia, Rebel A., 
Dreamweb, Kyrandia 3 VHB 50-80 DM Disk. 
Strongh., Comanche, SQ 1-4, Wizardry 7 VHB 
20-45 DM. Tel. 07685/439 Matthias 



CD: Inferno (60), Ecstat. (50), Reb Ass. (40), 
Disk: Sam i Max, Str. Com., Syndicate (je 40), 
Priv + Miss (60) o Tausch gegen. Dark For., 
LBA, Sys. Sh. CD, Biofor. 036766/3943 Axel 

486 DX 33. 8 MB RAM. 14" Monitor, 1 MB 
Grafikk., CD-ROM. Soundkarte, div. Soffwae, 
Boxen, VB 1600.- DM. Sebastian Lendowski, 
Tel. 02234/64102 



Verk. PC 486 DX 80/2-VLB, 14" Col. Mon., 1 
MB-VLB Grafik, 4 MB RAM, 420 MB HD, 3,5 " 
Lw + Zubehór: Mouse, Handbucher, etc . 
Umfang. Software ist orig. vorinst. 1680.-. 
0351/4123299 

Verk. 386DX-40, 4 MB RAM. 3,5 Zoll Fioppy, 
250 MB HD, Double-Speed CD-ROM, 
Seikosha Farbdrucker. 14" Monitor, 
Soundkarte, Orig. Software 2100 DM. 
05384/1722 ab 18 Uhr 

Verk. 486DX33 8 MB RAM 250 MB HD Mit- 
sumi-FX001D SB-Pro, 14" Monitor, 2 
Aktivboxen (25w) SVGA-Karte. 1 Flighstick. 
3,5 + 5, 25" LW, Tower Preis: 2000.-. 
034204/62867 Tom 18h 

Verk. BMP 2 (35), Theme Park Cd (65), Der 
Planer + Extra CD (55), WC I (24), WC II (30), 
X-Wing (38). Alex Hubner, Breite Str. 6 88214 
Ravensburg 

Verkaufe viele PC-Spiele. Listę anfordern: 
Alexander Hubner, Breite Str. 6. 88214 
Ravensburg. Fax. 0751/61396 !!! 
Spitzenpreise!!! 

386 SX 40. 50 MB HDD. 3,5" 1.44 MB FDD. 
SP-CD-ROM LW. 5,25" 640 KB FDD, mit 
Maus, Tastatur und s/w Monitor. VB 900- DM. 
Tel. 06441/211202 

Suche auf CD. Heli, Bioforge. Bureau 13, 
Creature Shock, Diskworld, Cyberia, Dawn 
Patrol, Gone Fishin. Nur mit Ani. und Verp.. 
Zahle bis 50 DM. Tel. 0201/313402 

Verkaufe Dawn-Patrol-CD + komple' N., 
Fifa-CD, beide DM 60,-. 3,5" F14-I 
Micro Machines, Rise of the Robots. alie'DM 
140,-. Tel. 05753/4259 (Toblas) 



Verk.: Mainboard 486DX-40 mit original 
Verpackung und Soundkarte 8 Bit Sound 
Galaxy NXII, Preis nach VB. Tel. 089/3164711 
nach 16 Uhr. Ferdinand 



Verk. CD: Kyrandia 3 75. Al Ouadim 60. Mag 
Carpet 80. DSA 2 60. Disc-PC-Love 50. 
Motherb. Intel 486DX33 256 Cach. VL 300.-. 
Tel. 0711/33204 



Verk.: Syndi 50. DOT 60, Sherl Holm. 60. 
GOB 3 60, Privateer 40. Lands of Lorę 40, 
Term Ramp 30, Nascar 60, WC2 40. 
Blackhawk 60, Baltle Bugs 50, AOD 50, Tel. 
0711/333204 

Verkaufe 20 Spiele (10-45 DM) z.B. Lands of 
Lorę: Die Kathedrale; Obitus; Ishar 1+2, 
AuGerdem 3D-Controller Cyberman -> Mega- 
Race 150 DM, Tel. 09721/25183 

CD; (50) Cyberwar, Dream Web.. Betrayal at 
K., Beneath S. Sky, Kings Q 6, Larry 6, Doom 
lvi CD1. Simon the S.. (40) System Shock, 
Ravenlofl, Cannon Fodders, 0711,807955 

Verkaufe SAM and MAX e (3.5") 30,-; 
Shadow Caster d (3,5") 30,-; Nascar Racing d 
(CD) 50.-; Intel 486 SX25-CPU fur 99.-. Tel. 
08134/1532 Markus 



Achtung: 



i 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das Angebot, 
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter 
Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« 
verstóf3t gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrecht- 
lich verfolgt werden. Bei Verstó3en muR mit Anwalts- und Gerichtskosten 
von uber DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber 
des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normaler- 
weise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer 
auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen 
Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von 
Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. 
Erziehungsberechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die dar- 
auf schlieGen lassen, dal3 Raubkopien angeboten werden. 
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LEINANZEIGEN 



Verk. PC-Prgm ab 20,- DM z.B. Ween 20.-, 
Darkseed 40- DM etc, Peter Tessmann. 
Johannesstr. 27, 41061 Mónchengladbach 

Verk./Tau: Sam+Max CD=50,-, Dott CD=50,-, 
System Sh. 3,5"=50,-, Theme P. 3,5"=50.-, 
Ultima 8 CD=70,-, M. Carpet CD=70,-, Sim 
City 2000 3,5"=50,-, Wing Com 3 CD=90,-. 
07158/65318 



Verk. PC 3,5 Orig.: Panzer Gerneral (50 DM), 
Master of Magie (55 DM), Grandest Fleet (40 
DM). Ulitma 7 Teil 2 (50 DM), und Wizardry 7 
(30 DM) Preise + NN 06034/4395 (Marco) 

Suche dringend fur PC: Red Baron und oder 
Red Baron Data Disk 3,5". Angebote an: 
05751/74428 (Marco) 



Suche Strip Poker 3 Datadisk. Zahle 15 DM. 
Zuschriften unter: Aaron Krutzsch, Am Riesel 
2, 58791 Werdohl 

Verkaufe Interno (DV) 60,-, Siedler 45,-, 
ECO-Quest 30,-, Stronghold 35,-, Sim City 
2000 + Ffm u. Berlin 40,-, 1869 20,-. Suche 
Zeppelin, Kyrandia 3 u. U. tausch. 
069/5074735 



Verk.: WC 3 CD 65 DM; Dark Forces CD 60 
DM; Panzer General 50 DM; Tie Fighter 45 
DM, Sam+Max 40 DM; Monkey Island 1+2 50 
DM; Indy 3 30 DM und Andere. 040/5221362 



V: Ultima 7+8, Star Control 1+2 (CD), Pizza 
Connection, Freddy Pharkas, Stratagem. 
Space-Max, Burn. Steel, SQ4, Winzer, Muds. 
Valhalla, Global Dilemma. Tel. 08331/2722 



Verk Humans, Fields o. Glory, Jurassic P, 
Mad TV. WC 1 , WC 2, Data, Epic, Privateer, 
Comanche, Stronghold, Burntime, Tie F., 
Syndicate + Data. Tel. 02251/65760 

Verk.: 486SX25 Board m. CPU 100 DM, 
Cirrus Logic 5422 1 MB ISA 50 DM, Taxan 
GTS VLB Winboost Mach 64 2 MB (ATI 
Xpression) 250 DM, Epson LQ 400 150 DM. 
02251/65760 

Verk. TopColor SVGA Gratikkarte 65,- DM, 
Flight Simulator 5, 50- DM, Wacky Whlls 40- 
DM. Buch Flugsimulator 4 mit Disk. 15,- DM. 
Tel. 06406/4240 



Verk. folgende Onginale: Alone i. I. D. 2 (55 
DM). B-Wing (45 DM), Leathal Weapon (30 
DM), Lothar Matth. (30 DM). Thomas Reuter, 
Tel. 02404/81925 (Alsdorf) 

Verk. 19" SVGA Monitor VB 990- DM, gut er- 
halten, ca. 35 Spiele komplett oder einzeln ab- 
zugeben ab 17.00 Uhr, Erik Tel. 08165/3100 

3,5": Tower ot Fear. African Trail Simulator, 
Hot Shot, Grand Prix Master je 15,-, CD- 
ROM: Flamingotours 50,-; Der Planer 55,- 
usw. Tel. 09191/4451 



Verk. Mainboard VLB mit CPU i486/DX 33£ 
256 KB, 3.3 Volt, PS/2 + SIMM Module. Ztfl 
Sockel (250 DM); 4 1 MB SIMM H. (225 DM) 
Tel. 07529/6518 ab 17 Uhr _^fl 



Verk. gunstig aut CD: Rebel AssauR, Panzer 
General, Death Irom A50VE (8 Luftladungen 
in II. Weltkneg). Tel. 05931/1 J383 ab 16 Uhr 

Verk. CD-ROM je DM 50: Dark Forces, Magie 
Carpet, Ecstatica. Suche X-COM S Panzer 
General Peter Rener. Tel. 04342/5083 ab 19 
Uhr 



Verkaufe 3,5*-$plele: Steel Sky 30,-, Inca 1 
40,-, Der Clou 40,-, Zak MacKracken 25,-, 
Schatz i. Silbersee 30,-, Zoom 25,-, DraaH 
Lorę 60,-, 09188/3186 

Verk./Tausche: Under a Killing Moon. BtB, 
SC 2000, Dawn Patrol Dott; nur Onginale; n 
0841/69899, 85053 Ingolstadt, Kufermstr. S 

Verkaufe: Links 486 Pro 50- DM und Kurw 
fur 30,- DM. Telefon 02362/43797 



Verk. i486DX50 VESA2, 8 MB RAM, 450JK 
HD. 15" Monitor, 2xSpeed CD-ROM, S916. 
Ture-Color-Karte, Joystick. Infrarotmaue,... 
NP 5300 DM, VB 2900 DM. Tel. 07154/4386 

Verk. Orig.: Disk: System Shock, CD: Boomil; 
Nascar Racing; Ecstatica; Rise of the Triad je 
50 DM; ab 19 Uhr. Tel. 089/404831 

Verkaufe 4 Mon. alten 486DX 4, 100 MHz; 8 
BM RAM. 3xSpeed CD-ROM; 720 MB; VL 
Bus; P64 Grafikkarte; 2 MB VRAM; Big Tower; 
SB 16; 15" Mon., Boxen; Spiele; Mouse, 
Joystick 2000,-. 02362/26132 

Wer lóst seine Softwaresammlung auf? Suche 
gunstig kompl. Sammlungen zu kaufen. Wenn 
Ihr euch den Stress ersparen wollt, alles ein- 
zeln zu verkaufen, schickt oder faxt mir eure 
Listen. Bitte nur kompl. PC-Ong. (nur Spiele 
und Anwend., keine Bundle Softw. wie z.B. 
Indy 500 aus dem SB pro Paket, keine PD od. 
Sharew). Bitte kelne Angebote die drei Mark 
unter dem akt. Neupreis liegen, ich bezahle 
zwischen DM 5,- und DM 20,-, je nach 
Zustand und Aktualitat, fur ein Spiel. Werner 
Schwellinger, Gartenstadtstr. 85, 81825 
Munchen, Fax 089/4395328 



Wichtige 
Hinweise fur 
alle 

Kleinanzeigen- 
inserenten 

# Kleinanzeigenauftrage 
ohne Absenderangabe 
sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer 
kónnen leider nicht 
veróffentlicht 

werden. 

£ Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen 
werden keine 
Fremdwahrungen 
mehr angenommen. 

# Bitte achten Sie auch 
darauf, daB Ihr Auftrag 
immer vollstandig 
ausgefiillt ist 

(z.B. Unterschrift). 



Verk., Tausche WC3, S. Shock, Strike CD, 
BMH, Soundblaster 2,5. Suche Magie Carpet, 
Killing Moon, NBA 95, Kyrandia 3, 08671/5572 

Verk. CD-ROM-Spiele: WC 3 50,-, Wings o. 
Gl. 40,-, Rebel Ass. 30,-, Theme P. 40,-. 
Dark Forces 60,-, Disk-Spiele: System Shock 
40,-, D.O.T. 30,-, AITS2 30,-. 0251/315316 

Lothar Matthaus Super Soccer 50,-; Ultima 8m 
Pagan CD 70,-; Lands of Lorę 40,-; Senjn| 
Soccer 20,-; Wacky Wheels 
05303/5435 



/heels CD 45,- 



Verk. Onginale fur PC TFX Disk 30.-. Doom 
CD 20,-. System Shock CD 35.-. Aces of the 
Deep CD 35.-. Baffle Isle 2. Erbe des Titan 
CD 30-. Tel 02163/58286 

Verkaufe Pentium 90 PCI, 8 MB RAM, Intel 
PCI-Grafikkarte. Milsumi FX300 Triple-Speed- 
LW. 14" SVGA-Cólor-Monitor. l/O on Board. 
teilweise neu VB 2500 Dm. 0375124432 



Verk auf CD, M. Carpet. Transp. Tycoon. 
Aegisje 50 DM, K. Ouesl VI, Rebel Assault. I. 
Helix je 40 DM; 3,5 S City 2000, 40 DM, 
HL14-18 30 DM Wolfgang. Tel. 0841/87997 

Verk. PC-Spiele (alt und neu) fur 10-45 DM. 
z.B. Ecstatica (CD), System Shoci- 
auch S-NES. MD u. GB Spiele. GG mit 
Spielen nach VB. Tel. 09082/1588 

Verk. Road from Sumier ot Appomattox u 
Storm Across Europę - Suche World War 2 
Death from Above. Third Reich. Across the 
Rhiwe, Blitzkrieg Tel. 06691/23839 



Verk.: Warcrafl; Land of Lorę; Colonization; 
Transport Tycoon. Tel. 05448/8345 (Lorenz) 



Tausche jede Menge Spiele gegen neue 
Roliensp. u Jump and Run, fast alle in 
Deutseh. Suche auGerdem Final-Fantasy 3 f. 
8NES. 02947/1574 ab 18.00 Uhr 



Verk. Opal-Mainb. + 4 MB (SLC2/66-CPU) + 
CoProzessor, sowie Elitę 2, Fifa Soccer, 
Inferno, Mad News, MOD, Term R., NHL, Mad 
News, Syndikate, Transp. Ty. Tel. 
036921/92351 



PC Orig. + N. N. Free D.C. 40,-, Mario Andr. 
RC Challenge 40,-, Waterloo 50,-, Bane o. t. 
Cosmic Forge 50,-, Shadow Caster 50,-, 
Reb. Assault 50,-, X-Wing 50,- u.a. 
02822/52415 



Verk. 4 Spiele. BMH; SC 2000; Karl May; 
Special Forces + 5 weitere Spiele zus. fur 
100 DM, einzeln jedes 40. Tel. 06261/37517. 
Der erste der anruft bekommt noch 20 HD 
Disketten kostenlos 

M4DS, Magie of Endoria, Burning Steel 2, 
Battle Bugs, Subware 2050, System Shock, 
Stronghold, POP 2, Ch. Kolumbus auf CD 
Crea. Shock, 4TPost, ab 20,-, 07147/13086 



Verk/Tausche PC-Spiele nur Originale. Suche 
alte und neue Linkscourse. Suche auch neu- 
ste CD Titel. (zahle gut) Tel. 08742/1758 ab 
16.00 Uhr 

Verk/Tausche: Wing Commander 3 (60,-), 
MS-FS5 (50,-), CPU AMD 486/40 (100,-). 
Suche: Magie Carpet, U.S. Navy Fighter. Tel. 
05542/2194, Fax: /71465 



Verkaufe PC-Originale: Magie Carpet (CD), 
Panzer General (CD) fur je 60,- DM, 
Syndicate, Rebel Assault, Monkey Island fur je 
30- DM -Tel. 089/6515810* 



Verkaufe: Aces of Deep, Armored Fist, 
Anstoss WM; Cybena, Cannon Fodder, Dawn 
Patrol, Hóhlenwelt; Die Siedler, Ween, 
Dreamweb, Gobliins 3; Hordę; Inca 2; je 50,-. 
Tel. 07231/266636 



Bioforge, System Shock CD je DM 65,-, uvm. 
Tel. 030/8518591 

Verkaufe: Hercules Dynamite Pro, VLB, 2 MB. 
150 DM; Panasonic ĆR562B, 2-fach, 80 DM; 
Tel. 04943/630, 17-21 Uhr anrufen 



Verk./Tausche CD-ROM wie Space Hulk, 
Under a K. Moon, Jazz Jr., Mega Race, 
Gremlin Compilation etc. Meldet euch bei: 
Matthias 05923/3047 



Verkaufe Doublespeed CD-ROM (Sony, 
CDU33A-81J und Highscreen Modem 
(14.400), Extern fur |e 130 DM. Tel. 
05251/59410 Mo-Fr 

Verkaufe: CD Dragon Lorę DM 60, Hóhlenwelt 
S. DM 60, DSA2 DM 60, Col.&Civ. DM 60, 
Golden 7 DM 50, K. Moon DM 60, Pagan DM 
60, Lukas Art Cl. Adv. DM 50 u.m. Tel. 
05205/22163 



Tausche: Will NBA Live CD, NHL 95 CD, Fifa 
Soccer CD. Gebe dafur Bioforge CD, PGA 
486 CD, LBACD. Tel. 0711/799416, Andi! 

Verkaufe DOS-formatierte, 100% fehlerfreie 
Disketten je 10er Box DM 8,- DM, ab 5 Boxen 
je DM 7,50, ab 10 Boxen je 6,50 TeŁ. 
02482/7385. ab 18.00 Uhr •Mano" ^M 

Verk. 486DX2/66, 8 MB RAM, 256 KB Cache. 
5,25 3,5 Disk. Laufw., 210+50 MB Festpl., 
2xCD-ROM Laufwerk, Soundkarte, Maua, 
Tastatur, Joystic, 14° Mon., SVGA-K f 2500 
DM. Tel. 06165/2651 ab 18h 



Suche PC CD-ROM Spiele: Magie Carpet. 
Uttle Big Adventure, Creature Shock, AITD 3. 
DSA2, Hóhlenwelt Saga, Woodroff, zahle gut; 
nur CD-ROM sw; 06053/9303 



Atari ST 



Verk. Alan 520 ST, 1 MB. SW-Mon.. OKI- 
FarbrJ., Maus, Joys., 9 Orig. Sp u.a. 
Civilization, Frontier, Populous, 3 Disk. LW, 
VB 500,- + viele Fachb.. Tel. 08153/92011 



VerK.: 50 Alanspiele wie z.B, Sim City fur zu- 
sarnmen VH8 250 DM. Tel 07835/1554 

Verk. Atari 1040 STE, 1 MB RAM Joystick. 3 
Bucher, 240 Disketten Preis V8 680,- DM 
03943/21849, Mathias 



Gamę Gear 



■ftchtung Billig!! Verkaufe Gamę Gear 
Komplett + Netzteil und Fernsehadapter fur 
nur 100 DM. Tel. 07195/67610 



Mega Dnve 



Verk. Megadrive mit 3 Spielen, Fifa Soccer, 
NHL PA Hockey'93, Gunstar Heroes, inki. 2 
Joypads sowie ein Tips- und Tricks-Buch. Tel. 
0211/227311 

Verk. Sega Mega Drive + 3 Spiele + 2 
Joypads 220 DM. Tel. 089/5237667 

Verk. PC Orig. z.B. US-Navy Fighter (neu) CD 
70,-, WC3 (CD) 50,-. Masters of M (neu) CD 
70,-. Earthsiege (3,5) 35,-, Privateer (3,5) 
30,-. TFX (CD) 45.-. 09664/651 (Klaus) 



Wichtiger Hinweis: 

Zur Bezahlung 

von Kleinanzeigen 

werden weiterhin keine 

Briefmarken angenommen. 



PC Engine 



Verkaufe Monitor: 14" VGA-Color Moniton 
Strahlungsarm; TUV; 1024 x 768; 0,28 
Lochmaske; 1 Jahr alt; guter Zustand; 300- 
DM. Tel. 02981/1341 (ab 17.00 Uhr) 



SNES 



Verk. SNES + 7 Spiele (z.B. Fifa, J. Conners, 
T. Toons usw.) Angebote bitte nur schriftllch an 
Jens Bleidt, Auf der Bing 2, 56566 Neuwied 
(VB: 500,-) 

Suche gunstig SNES-Spiele, alt oder neu! 
Bitłe meldet Euch bei: Maik Wieskamp, 
Berlmerstr. 8, 35410 Hungen 3 



Diverses 



Kaufe SNES & Mega Drive Spieleneuheiten 
bis max. 60- DM; aber auch altere bis 30- 
DM. Schreibt an Claudia Fischer, Eosander- 
Str. 2, 10587 Berlin, Also bis baldi 



Tausche Mega Drive mit 6 Spielen (Hulk. 
Eternal Champions...) gegen 3DO oder 
Jaguar oder Amiga-CD32 oder ahnliches! Tel. 
07744/5187 



Kaufe Star Wars Figurgen und Fahrzeuge 
auch komplette Sammlungen. Lohni sich 
Cosic lvan, Tel. 08158/8690. bin nur von 9 00- 
15.00 Uhr erreichbar. 

Dnngend 1 '! Suche Star Was Figuren und 
Raumschifle Móglichst mil Zubehór. Norman 
Boa. Hauptstr 15. 27446 Selsingen 

Achtung!! Suchl Ihr Tips & Chearts dann auf- 
gepasst und Losungen auch dann seit Ihr rich- 
tlg, also ruft an unter 0931/409514 und Iragt 
nach Sebastian 

Kaufe, tausche Tradlng Cards (Magie, Star 
Trek. Basketball, Football, Baseball). Iwan 
Tan, Helmstedter StraRe 25. 38102 
Braunschweig ^^^H 



Siar Wars Figuren u, Raumschiffe gesucht. 
Gerne auch Tausch oder Kauf komp. 
Sammlungen. Tel. 0228/747372 Fax: BN 
747331. A Kraemer, Messdorferstr. 215, 
53123 Bonn 



Verk. SoundBlaster 2.0 Deluxe * SW. tur 60 
DM Tel. 06395/1773 (Michael) 



edliches Text-lo-Speech Soft. Die 
Texte In Sprache umwandel! + Flach- 
bettscanner u. OCR u. John Sinclair Hefte 
u. alle CD-ROM Soft u. TP Tel/Fax 
05652/2965 

Suche John Sinclair Hefte von Jason Dark. 
Alle CD-ROM Software u. Programme 
Runs mit Turbo Pascal, alles von Star 
Wars u. Scanner u. Text-to-Spech. T/F 
05652/2965 



Verkaufe Komplettlósungen zu Rollen- + 
Adventures. Listę geg. 1 DM bei: Patrik 
Badent. Goethestr 2, 88281 Schlier. Info Tel. 
07529/6518 ab 17 Uhr 



Brain-Box BBS, Die neue Multiline-Box in 
Munster. Tel. 0251/246232 8N1 14400 Ansl- 
BBS, 0251/161583 8N1 14400 Ansl-BBS 



Stop suche dringend Star Wars Figuren und 
Raumschiffe, nichts ist mir zu schlecht. 
Andreas Wolff, Ringstr. 26, Tel. 08137/8632, 
85293 Oberpaindorf ab 17 Uhr 



Verk. Komplettlósungen zu Games von Lucas 
Arts, Origin, Sierra. z.B. DSA 1+2, Ultima 
komplett, M&M 2-5, Goblins 1-3 .., Tel. 
07529/6518 ab 17 Uhr 



Kontakte 



Brain-Box BBS, Die neue Multiline-Box in 
Munster. Tel. 0251/246232 8N1 14400-Ansl- 
BBS, 0251/161583 8N1 14400 Ansl-BBS 



>»Schlumpf-Box-Stade 04141 600724<« 
>» 24h Online mit iiber 6000 Files<«, >» 
NetzanschluG und groRer Erotik. <«, »> be- 
reich 04141 600724!!!! <« 

Computer-Club Hannover sucht noch 
Mitgheder. Vereinszeitung. Mailbox. Infos von 
Computer-Club Hannover, Heusingerstr 16, 
30419 Hannover 
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Und morgen kaufen wir Pele! 

Hattrick! 
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Links seht Ihr einen 

Ergebnisbildschirm. 
unten eine Ereignis- 
meldung, die Euer 
Stadion fur ein 
absurdes Madchen- 
treffen frei gibt. 



Lange genug hat es gedau- 
ert: Seit uber zwei Jahren 
werkelt man bei Ikarion an 
einem Fufiballmanager der 
alle dagewesen in den Schat- 
ten stellen soli, und erst jetzt 
ist er, der schon vor der WM 
das Licht der Welt erblicken 
sollte, fertig geworden. Nach 
diversen Problemen mit einer 
nicht naher genannten Eutiner 
Softwarefirma, die sich mit Ika- 
rion in den Haaren lag, wer 
denn ais erster auf den glorrei- 
che Namen Hattrick gekom- 
men sei, haben es die Mannen 
doch noch geschafft, ihr Spiel 
vor dem Jahrtausendwechsel 
zusammen zu basteln. So ist 
Hattrick, wohlgemerkt ohne 
das "Bundesliga Manager"- 
Prefix, ein ausgegorenes Pro- 
dukt und ein Fuftballmanager, 
wie er im Buche steht. 

Zu Beginn wahlt Ihr obligato- 
risch den Schwierigkeitsgrad, 
ladet bei Bedarf drei Kumpel 
zum Gegeneinanderkicken ein 
und wahlt den Managemamen 
sowie die passende Mann- 
schaft. Dabei stehen Euch wit- 
zigerweise zwei Spielmodi zur 
Verfugung: Der Otto-Normalo- 
Kennen-Wir-Alle-Schon-Wie- 
der-Normalmodus, mit unge- 
fahr echten Teamnamen und 
leicht abgeanderten Halb-Ori- 
ginal-Spielem (die sich ubri- 
gens editieren lassen) sowie 
der Have-Fun-Modus mit welt- 
bekannten Spitzenteams wie 
Sturm Vatikanstadt, mit eben- 
so herzerfrischenden Spieler- 
namen. Doch egal, fur welchen 
Modus Ihr Euch entscheidet, 







Fufiball gespielt wird immer, 
und Ihr kiimmert Euch wie 
gehabt urn die Belange Eures 
Vereins. Dabei wird grundsatz- 
lich in der dritten Liga begon- 
nen, nach dem Aufstieg folgt 
die zweite und letztendlich der 
Kampf urn die Meisterschafts- 
schale. Ais Hauptbedienele- 
ment steht Euch in Hattrick ein 
Drehregler zur Verfiigung, wie 
er die Gasherde deutscher 
Qualitatshersteller urn 1953 
schmiickte. Mit diesem schal- 
tet Ihr zwischen elf Punkten 
hin und her (siehe Erlaute- 
rung). Das zweitwichtigste Ele- 
ment auf dem Bildschirm ist 
der beriichtigte "grofte griine 
Fleck", ein Knopf, der den 
Spieltag mir nichts, dir nichts 
auslóst. Doch vor jedem Spiel- 
tag ist naturlich Training ange- 
sagt, das Ihr nicht selbst in die 
Hand nehmt, sondern naturlich 



Niedlich: Wahrend der fetzigsten 
Spielszenen wird bei Bedarf 
eine Animation gezeigt 
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im Aufstellungs-Screen stel It 
entweder Ihr oder Euer Trainer 
die Elf nach Belieben auf 
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Die Tabelle des Grauens: Wer vom Abstieg bedroht ist, wird diesen 
Bildschirm hassen, Aufsteiger konne sich gar nicht satt genug an 
ihrer Platzierung sehen. 



Ja. ja, ich we/73, und es kommt auch mir schon bald aus 
den Ohren. aber eines sollte ich noch festellen, bevor ich 
nie wieder einen FuBballmanager anfasse: Hattrick spielt 
ganz eindeutig in der Oberliga mit und geburt vor allem 
in Sachen Grafik der Spitzenplatz. Endlich 
mussen wir unsere Mannen nicht mehr trainie- 
ren (sondern kónnen dem Trainer die Schuld 
geben), endlich klicken wir uns durch verflucht 
ubersichtliche Menus und spńngen nicht von 
einem Screen zum nachsten, urn nachher nicht 
mehr nach Hause zu finden, und endlich setzen wir uns vor einen 
Manager und spielen drauflos, ohne vorher das (dicke!) Handbuch 
zu lesen. Zugegebenermalien kónnte "Hattrick" das eine oderande- 
re Feature mehr vertragen. So vermisse ich einen ausgedehnteren 
Wirtschaftspart (z.B. Immobilien oderAktien) oderandere kleine 
Intermezz!, wie zum Beispiel eine Sportarzte-Transferliste oder ein 
Doping-Einkaufszentrum. Alles in allem ist "Hattrick" einer der 
besten, wenn nicht der beste, Fufiballmanager. derjedoch auf 
Dauer nicht so viel "Neuentdeckungen" bietet, wie die Eutiner Kon- 
kurrenz, und der auch eine Idee zu spat kommt. Mittlerweile kann ich 
Fullball-Manager nicht mehr sehen, und ich denke. der Nation geht 
es nicht anders - kauft Euch "Hattrick" und ladt es dann gut sein. 




u uwwen l.M7jnłtfn ijcplillen 

DUnweManniclisItert.imrtM iKWtircPunklf *rtnr 
Unlsrtlulaing*- ^dwiScIWJtritlil-; 
DZu nw> t wsliiwn il« St*Mit1eM»r» H*«« itfi mich gruKUII** 
HM 



Die leidige Presse: Je nach den gegebenen Antworten beurteilen 
die Joumalisten Euer Managerkbnnen 
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Das Trainermenii 

Ihr verwaltet auf diesem Screen Eure Mann- 
schaft, wechselt bei Bedarf den Trainer oder 
schickt angeschlagene Spieler ins Trainingslager. 



Das Finanzmenu 

Hier verschafft Ihr Euch giinstige Kredite bei der 
Bank oder bei Mitspielern, bęttelt die Sponsoren 
an oder sichert Euch eine TV-Ubertragung. 




Das Werbemenu 

Wie nicht anders zu erwarten, sucht Ihr Euch in 
diesem Menu die Sponsoren fur Trikot-, Banden- 
und Plakatwerbung. 



Das Auf stellungsmenu 

Naturlich stellt Ihr oder wahlweise auch Euer 
Trainer die eigene Elf vor jedem Spiel auf. Dies 
geschieht auf diesem Bildschirm. 




Das Transfermenu 

Hier setzt Ihr eigene Spieler auf die Transferli- 
ste, engagiert einen Talentsucher oder kauft/leiht 
Spieler von anderen Vereinen. 



Das Vereinssitzungsmenii 

Hier setzt Ihr Boni fur Torę bzw. Geldstrafen 
fest, gebt Geld fur Jugendarbeit und organisiert 
Freundschaftsspiele mit anderen Clubs. 




Das Stadionmenii 

Hier wird das eigene Stadion ausgebaut, fur 
andere Veranstaltungen freigegeben oder der Preis 
fur die Karten festgelegt. 



Das Vereinsinfomenu 

... zeigt Euch allzeit die jeweils interessantesten 
Daten Eures derzeitigen Erfolges, wie Besucherre- 
korde, hóchste Siege, etc. 




Das Tabellenmenu 

Naturlich schaut Ihr Euch unter diesem Punkt 
den aktuellen Tabellenstand und die Ergebnisse an 
oder lafBt Euch die Mannschaften nach Starkę, 
Popularitat, etc. sortieren. 



Dos Statisffikmenii 

Wie der Name schon sagt, finden Fanatiker in 
diesem Menii vor allem eines: Statistiken! Ob 
Zuschauerzahlen oder anderes - wer will, 
bekommt hier Auskunft. 



test 



Euer Trainer, der, nebenbei 
erwahnt, jederzeit gefeuert 
werden darf. Habt Ihr Euch 
auch um die geldgebenden 
Sponsoren und ein fetziges 
Stadion nebst galaktischen 
Eintrittspreisen gekummert, 
kann es schon fast losgehen. 
Auf Knopdruck schaut Ihr Euch 
den nachsten Gegner an, stellt 
Eure Mannen selbst auf oder 
verlagert diese Last der Ver- 
antwortung auf die Schultern 
Eures Trainers. Naturlich las- 
sen sich wahrend der Spiele 
Szenen einblenden, von denen 
einige Hundert existieren oder 
per Tastendruck die Strategie 
und Aufstellung verandern. 
Nach besonders deftigen Spie- 
len gibfs eine Pressekonfe- 
renz, in der Ihr die Fragen der 
Journalisten beantworten 
muftt. Habt Ihr eine halbe Sai- 
son iiberstanden, wird im Ver- 
ein uber Euch abgestimmt und 
der weitere Kurs festgelegt. 
Bei Geldproblemen wird ent- 
weder der beste Spieler via 
Transfermarkt verkauft oder es 
wird wieder die Bank oder die- 
ses Mai auch ein Mitspieler 
angepumpt. Habt Ihr zuviel 
Geld, kauft Ihr Euch geile Trai- 
ner oder Spitzenspieler aus 
dem Ausland. Statistiker 
erfreuen sich wie immer an 
dutzenden Aufstellungen, 
Bilanzen und Tabellenauswer- 
tungen. Speicherfanatiker diir- 
fen jederzeit kraftig Spielstan- 
de schreiben. kn 
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Hellzapoppin 



Hollywood 
Pictures 



Filme drehen macht Spali, 
ist cool und bringt jede 
Menge Geld? Dann fragt ein- 
mal solche Regisseure wie 
John Waters oder Roger Cor- 
man, was grofie Studios und 
Banken sagen, wenn es 
darum geht, einen neuen Film 
zu drehen - besonders wenn 
man die kunstlerischen An- 
spruche des deutschen Films 
in Betracht zieht. Denn Kunst 
ist Gift fur die Kasse. Wer's 
nicht glauben will, der sollte 
Hollywood Pictures spielen. 
Ais stolzer Besitzer eines 
Kinos strebt Ihr naturlich Hóhe- 
rem entgegen: Weg vom einfa- 
chen Vorfruhren geliehener 
Filme, hin zur Filmproduktion a 
la David O. Selznick. 

Doch sie haben alle einmal 
klein angefangen. Mit dem 
richtigen Riecher in der Aus- 
wahl der Filme und dereń Pla- 
zierung in Eurem 5-Saal-Kino 
kónnt Ihr, zusammen mit gene- 
rósen Banken, Euren ersten 
eigenen Streifen drehen. Dazu 



mufit Ihr naturlich wissen, 
wann welcher Film am besten 
lauft. Kinderfilme werden zum 
Beispiel am besten Nachmit- 
tags (vor allen Dingen Sams- 
tags) besucht, die harten 
ActionreiRer aber erst gegen 
20.00 Uhr. 

Zur eigenen Filmproduktion 
gehort aber mehr. Da mufl 
zuerst einmal ein Drehbuch 
erstellt werden. Ober eine Art 
Satzomaten, der nach dem 
Strickmuster Adjektiv + Sub- 
stantiv + Verb + Adjektiv + 
Substantiv den roten Faden der 
Handlung grab skizziert. Heraus 
kommen so sinnige Phrasen, 
wie "Tollwutige Sekretarin rettet 
seekranken Cocker". 

Ist der Stoff einmal gefun- 
den, fehlt der Regisseur, der 
die tollwutige Sekretarin zum 
Leben erweckt. Auch ein Pro- 
duzent konnte in diesem Zu- 




Oben und rechts: 

Ob Kostiime 

oder Kulissen, 

Oualitat hat 

seinen Preis. 

Das gilt iibrigens 

auch fur 

den Regisseur 



Showbusiness ist ein hartes Brot. Heute gefeiert, 
morgen gefeuert. Auch wenn der Weg zum Filmmogul 
uber das eigene Kino recht ungewóhnlich anmutet, ais 
erste Sprosse auł der Erfolgsleiter ist er in diesem Spiel 
wohl unentbehńich. Tatsache ist jedenfalls, dali 
Hollywood Pictures ein nettes kleines 
Managementspiel ist, witzig, komplex, nicht 
unbedingt suchtfórdernd, aber solide in der 
Machart. Kelner erwartet, dali man nach einer 
Rundę dieses Spiels das Hollywood-Gefuge 
durchschaut. Ais kleine Ubung im logischen Denken, gemeinsam 
mit einer Portion Strategie und Gluck ist es aber ein durchaus 
gelungenes Exemplar der Gattung Wirtschaftsspiel. 
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sammenhang nicht schaden. 
Beide haben aber nun einmal 
den Nachteil, dafi sie kosten, 
und zwar nicht zu knapp. Des- 
wegen kónnt Ihr Euch zu 
Beginn auch nur irgendwelche 
B-Filmer leisten, die aulier 
einem gewissen Ehrgeiz nicht 
viel zu bieten haben. Erst nach 
und nach schenken Euch die 
Topstars zumindest ein Ohr. 
Nun habt Ihr Euch also ent- 
schlossen, einen Horrorfilm zu 
machen. Dazu braucht Ihr 
nicht nur zugkraftige Schau- 
spieler (auch hier gilt: Jeder 
Name hat seinen Preis), son- 
dern auch eine ansprechende 
Komparserie, gut geschneider- 
te KostCime und professionelle 
Special Effects-Leute. Schliefi- 
lich kónnt Ihr auch noch die 
Epoche wanien, in der Euer 
Monster auf Menschenjagd 
gehen soli. 

Damit die ganze Geschichte 
nicht zu einseitig wird, kónnen 
auch noch die Parameter der 
unterschiedlichen Attribute ein- 
gestellt werden. Das heifit, 
dafi Ihr den Anteil an Erotik, 
Spannnung, Humor usw. sel- 
ber eingeben kónnt, urn diesen 
Film einem breiteren Publikum 
naher zu bringen. 

Driickt Ihr schliefilich den 
Drehstart-Schalter, wird es 
ernst. Normalerweise werden 
auch die kalkulierten Drehtage 
eingehalten, aber Streik, Un- 
wetter und andere Unbilden 
kónnen das Unternehmen ver- 



Links: Hollywood 
auf einen Blick. Von der 
Bank zum Studio ist 
es nicht weit. doch 
brauchen wir ein wenig 
Eigenkapital zum Start. 
Unser 5-Saal-Kino 
verschafft uns die ndtige 
Bonitat. Die Filme gibt 
es beim Verleih unten. 
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zógern. Am Freitag nach Dreh- 
ende gibt es eine Premierę, 
dereń darauffolgende Film- 
kritik viel zum Erfolg des Strei- 
fens beitragt. Wird's ein Mega- 
Erfolg, steht dem nachsten 
Kinoreifier nichts mehr im 
Wege. ps 
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Star Trek 



Gazillionairc 





Wir schauen uns die Sehenswiirdigkeiten der Planeten an 



Links: Eines von 
sechs Schiffen, 
die wir zu Beginn 
auswahlen diirfen 



Fast verschamt fuhrt Microprose dieses Spiel in seinem 

Programm, doch dafur gibt es eigenłlich keinen Anlafl. 

Wenn der grólite Teil aller Managemenłspiele so klug 

durchdachł ware wie dieses Kleinod aus dem Hause 

Spectrum Holobyłe - die Freude ware grenzen- 

los. Gut, die Grafik kann naturlich nicht mit 

irgendwelchen SVGA-Giganten mithalten, doch 

die Ideen, sowohl zeichnerisch wie auch akusti- 1 

scherArt sind wirklich allerliebst und spruhen ' 

vor Einfallsreichtum. Besonders die Kom- 

mentierung der kauflichen Erwerbungen sind ein echter Bruller. 

Beinahe genial ist die Tutorialfunktion zu nennen. Hier wird 

haarklein und leichtverstandlich selbst dem gróflten Spielemuffel 

erklart, welche Funktion jetzt hinzugefugt wird, sofern man 

die gesteigerte Komplexitat uberhaupt móchte. Und damit durfte 

Gazillionaire fast schon einzigartig sein. 




Windeln von Style nach 
Mira, Schlagsahne von 
Vexx nach Loro: Weltraum- 
handler haben zuweilen die 
merkwurdigsten Guter zu 
transportieren. Bis zu sechs 
Spieler konnen im Kampf urn 
Geld, Gold, einem sorgenfrei- 
en Leben mitmischen, wobei 
der Spacetrader auch zwi- 
schen sechs zum Teil sehr 
unterschiedlichen Raumschif- 
fen wanien darf. Bekommt 
man keine sechs Mitspieler 
zusammen, springt der Com- 
puter ein und bastelt einen 
Konkurrenten. 

Dabei ist Gazillionaire genau 
das richtige fur alle, die es has- 
sen, standig zentimeterdicke 
Handbucher zu walzen. Im 
Tutorial schalten sich namlich 
nach und nach alle zusatzli- 
chen Funktionen zu. 

Zu Beginn fliegt Ihr einfach 
von Planet zu Planet und mufit 
versuchen, billig eingekaufte 
Waren mit móglichst hohem 
Profit wieder zu veraufiern. 



Gewinner ist, wer ais erstes 
einen Gewinn von 1.000.000 
Kubars anscheffelt. So weit so 
gut. Im Verlauf des Spiels 
gewinnt der Warentausch aber 
immer mehr an Komplexitat. 
Da mussen Kredite zuriickbe- 
zahlt und die Crew entlohnt 
werden. Planeten werden 
erforscht und bieten sich im 
weiteren Verlauf ais Anlaufsta- 
tion fur Geldgeschafte und 
Ausbauarbeiten am eigenen 
Raumschiff an. Nach jedem 
Zug erscheint entweder ein 
Balken-, Torten- oder Kurven- 
diagramm, mit dem Ihr den 
Verlauf Eurer Bonitat seit Zug 
eins kontrollieren kónnt. Damit 
der galaktische Kaufmannsla- 
den aber nicht zu einfach wird, 
lauern Piraten auf Euch, bricht 
die Wirtschaft ganzer Planeten 
zusammen oder Euer Pilot 
stiimpert ein wenig herum. 
Aulierdem ist es ratsam, sich 
so bald wie móglich das 
Raumschiff frisieren zu lassen, 
da die Konkurrenz, so sie 



schneller ist, gnadenlos den 
Markt leerkauft - zumindest 
was die attraktivsten Guter 
angeht. Irgendwann muli dann 
auch einmal getankt werden. 
Ihr werdet sehr schnell feststel- 
len, dali die Spritpreise gewal- 
tig variieren konnen. In der 
Regel ist der lebenswichtige 
Saft dennoch erschwinglich. 
Aber in finanziell engen Zeiten 
bleibt nur der Weg zur Hand- 
lervereinigung, die Euch das 
fehlende Geld pumpt. 

Wer ganz gierig ist, sollte 
getrost ins Passagiergeschaft 
einsteigen und fleifiig Werbung 
betreiben. Raum ist im klein- 
sten Schiff, auch wenn es nur 
fur sechs Reisende ausreicht. 
Kleinvieh macht bekanntlich 
auch Mist. 

Interessant wird das Spiel 
besonders ab dem Punkt, wo 
der Herrscher Konzessionen 
und industrielle Einrichtungen 
auf verschiedenen Planeten 
versteigert. Diese kosten zwar 
ein Heidengeld, werfen aber 
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auch entsprechend Kubars ab, 
denn jeder Feindhandler, der 
auf dem entsprechenden Him- 
melskorper landet, muli einen 
nicht unerheblichen Obulus 
entrichten. Auf die Vorschlage 
verschiedener Reisender, de- 
nen man unterwegs begegnet, 
sollte man nicht eingehen, da 
Ihr in den seltensten Fallen 
von solchen Geschaften pro- 
fitiert. ps 



Wo verkauft sich was am besten: 
alle Informationen auf einen Blick 



Unser Handelsuniversum: 

Was der eine hat, fehlt dem anderen 




Spectrum Holobyłe 

Managementspiel 

einstellbar 



Besonderheiten: 



Sprachausgabe 
90 OM 



Zirka-Preis: 



Grafik: VGA 
Sound: Soundblaster 
Festplatte: 1,5 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Sleuerung: Tastatur, Maus 



Grafik: 47% 
Sound: 72% 
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Descent DeLuxe 

Terminal 
Velocity 



An 3D-Action-Spielen fur 
PCs herrscht zur Zeit 
wahrlich kein Mangel. Im Fahr- 
wasser diverser in Deutsch- 
land indizierter Spiele buhlt 
eine unubersichtliche Masse 
an Ballereien um die Gunst der 
Spieler. Apogee, der Pionier 
dieses Genres, schickt sich 
nun an, mit Terminal Velocity 
die Herzen der Shoot'em'up- 
Fans zu erobern. Die Story ist 
genretypisch kurz und stereo- 
typ: In ferner Zukunft schliellt 
sich die Menschheit mit allen 
bekannten Alien-Rassen zu 
einer Fóderation zusammen. 
Es wird kraftig abgeriistet, und 
siebzig Jahre lang herrschen 
Love, Peace und Happiness in 
der Galaxis. Aber schlielilich 
uberlegen es sich die Auflerir- 
dischen dann doch anders und 
greifen die Erde mit einer riesi- 
gen Armada an. Da bleibt der 
Menschheit natiirlich nichts 




anderes ubrig, ais ihren besten 
Piloten in den „TV 202"-Raum- 
jager zu stopfen und den Ag- 
gressoren entgegenzuschicken. 
Im Alleingang mufit Ihr das 
Uberleben des blauen Plane- 
ten sichem und die Hintergrun- 
de des Verrats aufdecken. Das 
Spiel teilt sich in neun Welten, 
die jeweils aus drei verschie- 
denen Leveln bestehen; in der 
von uns getesteten Sharewa- 
reversion waren allerdings nur 
die ersten drei Planeten ent- 
halten. Im Briefing erfahrt Ihr, 
welche Gegner Euch in der 
aktuellen Welt erwarten und 
welche Missionsziele erfiillt 
werden mussen, bevor Ihr 
Euch zum Mutterschiff zuriiek- 
beamen lassen durft. Per 
Knopfdruck geht es dann ab 
ins Cockpit des TV 202, wo 
den Spieler eine „Magie Car- 
pet" ahnliche Perspektive 
erwartet. Im Vergleich zu Bull- 
frogs 3D-Knaller jedoch, kónnt 
Ihr Euch hier freier im Raum 
bewegen: Loopings zum Bei- 
spiel sind eine der leichtesten 
Ubungen fur Euren Gleiter. 
Der ubermachtigen Gegner- 
schar erwehrt Ihr Euch an- 




Im Anflug aut 
eine feindliche 
Flakbatterie 



Missionsziel 

voraus! In der 

Eiswelt miilH Ihr 

Radarstationen 

ausschalten. 



Magie Carpet meets Descent meełs Star Wars - so in 
etwa lallt sich die „Konzeption" von Terminal Velocity 
beschreiben. Aber besser gut geklaut ais schlecht selbst 
gemacht. Doch aufgepaflt! Denn auch wenn sich der 
Vergleich mit Bullfrogs Teppich-Simulator auf- 
drangt, liegt der Schwerpunkt bei Terminal 
Velocity eindeutig im Bereich Acłion. Erwartet 
Ihr ein strategisch ahnlich fordemdes Spiel wie 
Magie Carpet, werdet Ihr enttauscht. Vermifit 
habe ich eigentlich nur zwei Dinge: mehr Waf- 
fen und die fur die Vollversion angekundigten 
Grafik-Features wie SVGA-Modus und detailliertere Textures. Was 
mir besonders gut gefiel, war die schier grenzenlose Bewegungsfrei- 
heit, die der Spieler in seinem Raumer geniellt: Es macht wirklich 
Spali, die groliartig angelegten Welten zu erkunden und herauszu- 
finden, was man hier so alles kaputtmacheh kann. Die 3D-Action- 
Freaks unter Euch durfen also bedenkenlos zugreifen, wenn Ende 
Juni die Vollversion erscheint. Spieler. die Wert aufeinen gewissen 
Tiefgang legen, sollten allerdings einige Probefluge absoMeren. 




Eveof Destruction! 
Der beinamputierte 
Mech-Obermotz 
wartet schon. 



Preisfrage! 

Wo haben wir 

diesen Raumjager 

bloB schon mai 

gesehen? 




fangs nur mit einer simplen 
Plasmakanone. In jeder Welt 
jedoch findet Ihr weitere Waf- 
fen, an die Ihr gelangt, indem 
Ihr Versorgungszentren oder 
feindliche Gleiter terminiert. 
Neben der Standardkanone 
kónnt Ihr so einen Laser, Luft/ 
Luft- und Luft/Boden-Raketen 
an Euer Schiff anklinken. Jede 
(Strahlen-)Waffe durft Ihr 
aulierdem in zwei Stufen aus- 
bauen. Durch Einsammeln von 
Energiespharen, die eine ge- 
wisse Ahnlichkeit mit dem 
altbekannten Magie Carpet- 
Manna haben, regeneriert Ihr 
Euer Schild und verhindert so 
Euren vorzeitigen Exitus; mehr 
ais ein Leben habt Ihr namlich 
nicht. 

Ihr mufit nicht nur auf der 
Oberflache der Planeten mit 
der Alien-Plage aufraumen, 
sondern auch im Untergrund. 
In jeder Welt finden sich Ein- 
gange zu untehrdischen Tun- 
nels. Fliegt Ihr durch solch ein 
Tor, befindet Ihr Euch in einer 
„Total Eclipse"-ahnlichen Urn- 
gebung. Hier finden sich be- 
sonders viele der heiGbegehr- 
ten Extras. Habt Ihr alle Missi- 
onsziele erfiillt, kann es ab 
nach Hause gehen. Im Debrie- 
fing erfahrt Ihr dann noch 
schnell, wie Ihr Euch geschla- 
gen habt, und schon geht es 
ab zur nachsten Mission. Im 
dritten Level einer jeden Welt 
wartet - wie ublich - ein 
besonders fieser Obermotz, 
der nach alter Ballerspiel-Tra- 
dition solange beharkt wird, bis 
seine Lebensenergie auf Nuli 



gesunken ist. Mit der zwei- 
Spieler-Modem-Option und der 
Netzwerk-Unterstiitzung sind 
Dogfights mit bis zu acht Pilo- 
ten gleichzeitig móglich. Die 
stolzen Besitzer eines „Fiin- 
fer"-PCs sitzen bei Terminal 
Velocity in der ersten Reihe: 
Ein spezieller Pentium-Modus 
sorgt fur exzellente Grafik und 
rasantes Gameplay. sg 




Hersteller: 



Apogee 
Aclion 



m 






einstellbar 

K 
Shareware-Version 



Zirka-Preis: 



100 OM (Vollversion) 

Grafik: VGA, Super VGA 
Sound: Pro Audio 8/16 
Soundblaster/Pro/16 
Festplatte. 11 MByte 
Prozessor: 486er 
RAM-Bedart 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur 



Grafik: 74% 
Sound: 70% 
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Die Macht sei mit dir 

Machiauclli 



Im Rankespiel urn Dogen, 
Papste und Handelsrouten 
werden vor allen Dingen die 
Machtneurotiker unter uns 
feuchte Hande bekommen, 
denn bei Machiavelli wird be- 
trogen, bestochen und gemor- 
det, wo es nur geht. 

Zu Beginn steht Euch wie 
immer nur ein bescheidenes 
Kapitał zur Verfugung und Ihr 
miiftt wie jeder andere auch 
erst einmal versuchen, durch 
Handel und Erforschen neuer 
Routen zu einem gesunden 
Grundkapital zu kommen. Erst 




dann kónnt Ihr Euch daran 
machen, Papst- und Dogen- 
stuhl zu erklimmen. Sind 
schliefilich feste Handelsrou- 
ten nach Asien und Afrika ein- 
gerichtet, steht dem berufli- 
chen Aufstieg so gut wie nichts 
mehr im Wege. 

Der Handel vollzieht sich zu 
Lande und zu Wasser, wobei 
natiirlich jede Region ihre eige- 
nen Spezialitaten hervorbringt. 
Glas ist in Venedig der Pro- 
duktionsschlager schlechthin, 
wahrend es der Norden eher 
mit Pelzen hat. Und was der 
eine zuviel hat, hat der 
andere logischerweise 
zuwenig. So pendeln 
also Eure Karawanen, 
Eseltrecks und Kauffah- 
rerschiffe zwischen den 



Auf dem Weg jns 

Unbekannte: Ahnlich wie 
bei Civilization enthiillen 
sich beim Ziehen die 
Landschaften und Stadte 




Ein Besuch auf dem Markt: 
Gut gekautt ist halb gewonnen 

einzelnen Bestimmungsorten 
auf diversen Kontinenten hin 
und her, auf dafl jeder von den 
Produkten des anderen profi- 
tiere, und die Goldstucke in 
Eurem Sacklein gar munter 
klingeln. 

Bewegt werden die Trans- 
porteinheiten im Zugsystem, 
wobei kleine Einmaster schnel- 
ler vorankommen ais die be- 
habigen Dreimaster, die aller- 
dings mehr laden kónnen. 
Damit sich die ganze Fahrerei 
auch lohnt, kann man Schiffe 
zu ganzen Konvois zusam- 
menfassen. Doch sollte man 
dabei auch das Warenangebot 
des Zielhafens im Auge halten. 
Schliefilich nutzt es nieman- 
dem, wenn Eure Schiffe in 
Ermangelung von Gutem leer 
durch die Weltgeschichte 
schippern. ps 



Microprose 
Managementspiel 




Grafik: SVGA 
Sound: Soundblaster 
Festplatte: 5 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedarf : 4 MByte 
Steuerung: Tastatur, Maus 



Grafik: 65% 
Sound: 64% 
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FufiTSU iCL 




Infotainment-Power bis zur Hirnschmelze. 



Offizielle Warnung des Bundesministers fur Spal? und 
fróhliche Medien: Die INDIANA Infotainment PCs von 
Fujitsu ICL sind stark suchtgefahrdend, da sie uber deutlich 
mehr Power verfugen ais andere Produkte dieser Gattung. 
Wir raten deshalb vor INDIANA-Benutzung zu eingehender, 
individueller Fachberatung. 



Zum Beispiel im VOBIS Superstore oder in den Fach- 
abteilungen guter Kaufhauser und Fachmarkte. 



INDIANA Infotainment PCs: von 486DX2/66 
MHz bis 100 MHz Pentium, von 420 MB bis zur 
dicken 1 GB Platte. Aber Yorsicht: Is' cool man. . . 
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Rear Windows 



S im Tower 

Das vertikak Imperium 



Es gibt Zeitgenossen, die 
nur mit vorgehaltener Pi- 
stole einen Lift besteigen wur- 
den und lieber 1000 Treppen- 
stufen bewaltigen, ais sich den 
mysteriósen Kasten anzuver- 
trauen. Einschlagige Katastro- 
phenfilme zeigen immer wie- 
der uberdeutlich, dafi> Fahr- 
stuhle hóchst unsichere Vehi- 
kel sind und es nur dem 
Action-Geschick eines Bruce 
Willis oder Paul Newman zu 
verdanken ist, dali nicht ganze 
Liftladungen von kreischenden 
Amis dem sicheren Tod entge- 
genstiirzen. 

Kurzzum, der Fahrstuhl an 
sich gehórt zu den technischen 
Mythen der Neuzeit und es 
wurde deshalb hochste Zeit, 
dali jemand diesem Geheim- 
nis auf den Grund geht. Pio- 
nierarbeit leistete hier der japa- 
nische Programmierer Yoot 
Saito. Der stieli bei 
der Firmen-Recher- 
che zu seinem "To- 
wer"-Programm auf 
eine asiatische Mau- 
er des Schweigens 
und entwickelte des- 
halb flugs ein eige- 
nes funktionsfahiges 
Fahrstuhl-Manage- 
ment-Modell. Dieses 
Programm fuhr den 
Ideen-Scouts von 
Maxis uber den Weg 
und wurde kurzer- 
hand von den Ka- 
lifomiern, zur wohl- 
gefalligen Integration 
in dereń Sim-Linie 
eingekauft. Dem An- 
fangs recht spróden 
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Neulich in 
Neuperlach: 
Familie Gollert 
bekommt 
Nachwuchs 
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HTTK 



Fenster zum Hof: 
Unser Bauwerk 

gewahrt 

umfassenden 

Einblick. 



Baumenii: Mit 
diesen Tools wird 
der Tower 
konstruiert 




Zum Gluck ist "Sim Tower" dann doch nicht ganz so ver- 
wirrend, wie es die unstrukturierte und wenig erhellende 
Anleitung vermuten lalit. Das Spiel erklart sich nach eini- 
gem Henimprobieren von selbst. Trotzdem muli der 

Baumeister schon eine gehórige Ausdauer an 
den Tag legen, wenn er sich im bald ausufem- 
den Beziehungsgeflecht von Aufzugen, wuseln- 
den "Sims" und Arbeitsstatten zurechtTinden 
will. In diesem Programm findet sich, trotz 
Schónheitskorrektur durch die Maxis-Crew, 
wenig von der eleganten Klarheit der anderen Sim-Programme. Dem 
eifngen Baumeister laufen plótzlich die Leute weg, und kelner weiR 
warum. Dann hilft nur noch aufwendige Klick-Recherche in allen 
Stockwefcen, um etwaige Problemzonen auszumachen. Mein zweit- 
schónstes Gesicht vergebe ich deshalb nur an die abstruse Idee. 
Wie verruckt oder japanisch muli man sein, um einen Aufzug- 
simulator zu programmieren? Nur fur Leute, die schon alles haben. 



filc Qplionc Windowi Help 
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Programm wurde ein neues 
Meniisystem gegónnt und den 
allseits bekannten und belieb- 
ten ComputerSims zur Seite 
gestellt. Sim Sala Bim - Fertig 
ist "SimTower". 

Unsere primare Aufgabe 
besteht hier im Entwurf und 
Bau eines funktionierenden 
Hochhauses, wobei das 
Hauptaugenmerk naturlich auf 
der formschónen Integration 



der Transportwege, sprich 
Fahrstuhle, liegt. Ausgestattet 
mit einem recht uppigen 
Grundkapital gehfs ans Werk. 
Mit der Maus ziehen wir die 
ersten Stockwerke hoch, inte- 
grieren Buros und bauen Woh- 
nungen ein. Sobald die ersten 
Rolltreppen und Lifte funktio- 
nieren, beginnt das Gewusel: 
Die Sims ziehen ein und star- 
ten ihr Tagewerk. Das heilit, 
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sie kommen Morgens zur Ar- 
beit, besuchen Mittags die 
Kantine und flitzen am Abend 
schnell nach Hause. Wehe, 
wenn sie dann zu lange vor 
dem Lift Schlange stehen miis- 
sen oder in einen Verkehrs- 
stau kommen. Das Problem ist 
namlich, dafi unsere Sims nur 
dann Mięte zahlen, wenn sie 
mit den Zustanden im Haus 
zufrieden sind, andemfalls zie- 
hen sie einfach wieder aus. 
Stimmt die Infrastruktur dage- 
gen, dann uberschreitet unser 
Punktekonto bald eine magi- 
sche Markę und wir diirfen 
neue Elemente in unseren 
Wolkenkratzer einbauen. So 
stehen dann etwa Kinos, 
Hotels, Geschafte, Diskos oder 
Eigentumswohnungen zu Ver- 
fiigung. 

Je komplexer die Struktur 
unseres Hauses wird, desto 
verwirrender werden auch die 
Wege der Sims im Tagesab- 
lauf. Am Wochenende gehfs 
z.B. zum Tanzen, wahrend ein 
paar ubereifrige Computer- 
People vielleicht Uberstunden 
machen. Die Óffnungszeiten 
der Geschafte wollen ebenso 
berucksichtigt werden, wie ein 



Bitte abzahlen: Wie viele Mieter 
warten vor der Lifttiir? 

Fahrplan: Mit diesem Menu 
werden die Lifte gesteuert. 
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Nein, ein richłiges Sim-Spiel ist SimTower nicht. Da hat 

man von Maxis schon Besseres gesehen. Und es sind 

gleich mehrere Sachen, die etwas sauer aufstolSen: 

SimTower lauft viel zu langsam. Selbst wenn aufdie 

schnelle Spielstufe (es gibt nur zwei!) 

umgeschaltet wird und man alle Animałionen 

und Soundeffekte ausschalłeł, geht ein 486er in 

die Knie. Das Umschalten in funf Geschwindig- \ 

keitsstufen wie etwa bei SimFarm habe ich mehr 

ais schmerzlich vermilit. Den gróHten Zuzug 

erreicht man durch den Bau von Appartments. Diese muli man aber 

Ober die ganze Breite des Spielfeldes ziehen, sonst bekommt man 

noch nicht einmal sein zweites Sternchen. Man stelle sich jetzt 

dreiHig Stockwerke, zusatzlich mit Cafes und Buros vor! Das Durch- 

einanderist riesengrolS und man veńiert - trotz "Suche nach"- 

Funktion - verdammt schnell den Uberblick. Der Spieler bekommt 

kein Gefuhl fur die verschiedenen Wechselwirkungen. 

Anstandige Untermenus mit Statistiken, wie man sie zum Beispiel 

bei SimCity kennt, fehlen hier fast ganz. 



nah, ob die Mieter noch mit 
uns zufrieden sind oder bereits 
die Koffer packen. Befriedigte 
Mieter erscheinen dabei in 
gesetztem Schwarz, den ande- 
ren schwillt wutentbrannt der 
rotę Kamm. Wer tatsachlich 
alles richtig machen sollte, die 
Chancen sind allerdings sehr 
gering, der kann seinen Palast 
bis zu 100 Stockwerke hoch- 
ziehen und in mehrere Bild- 
schirmbreiten gehen. Ais 
Belohnung wird eine Kapelle 
gebaut. Auch Tiefbauer miis- 
sen ubrigens nicht verzweifeln. 
Maulwurfe kónnen bis zu 
sechs Kellergeschosse anle- 
gen und dort so wichtige Ein- 
richtungen wie U-Bahn- 
Anschliisse, Tiefgaragen und 
Nachtclubs unterbringen. vw 



Cołigratulaoonsi 
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funktionierendes Rettungssy- 
stem oder die Abfallbeseiti- 
gung durch teures Hausperso- 
nal. Dann ist es nicht mehr 
damit getan, die Fahrstuhle 
einfach auf und ab tuckern zu 
lassen. - Ein professioneller 
Fahrplan mufi her. Auf einem 
speziellen Menufenster legen 
wir fest, wie lange die einzel- 
nen Fahrstuhle in welchem 
Stockwerk warten. Ob Express- 
lifte nur in jedem 15 Stock hal- 
ten und wo Versorgungslifte zu 
welchen Zeiten am nótigsten 
gebraucht werden. 

Gebaut wird im wesentlichen 
in einem grofien Konstruktions- 
fenster, das brav in alle Rich- 
tungen scrollt. Zur besseren 
Ubersicht halt ein kleines Kar- 
tenfenster den ganzen Turm- 
bau im Blick. Fur jeden Bereich 
im Haus, ob Geschaft, Buro 
oder Privatwohnung, kann man 
ein kleines Informationsfenster 
aufrufen und erfahrt so haut- 
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Today's PatronageB 
Yesterday's Profit 1 5000 
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Very few customers 
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Today's Patronage I 



Yesterday's Profit I2000 
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Business is very good! 
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Unser China-Restaurant schreibt schwarze Zahlen , wahrend bei Pete der Gerichtsvollzieher anklopft 



Hersteller: 



Maxis 



Management 



Schwierigkeitsgrad: 



rr mnTT Tini 



Zirka-Preis: 



130 OM 

Grafik: SVGA 
Sound: Windows 
kompatibel 
Festplatte: 5 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 62% 
Sound: 40% 
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ESCOM 
Big Tower Pd 

der 
Leistungsstarke 



Ideał fur anspruchsvolle 

Poweruserwieauch 
Business-Anwendungen. 
DerTowerP90istvielseitig 
erweiterbar- zum Beispiel mit 
Soundkarte, PCMCIA( ..). 
Modem oder Video. Und ftir 
alle. die noch mehrwollen: 
Der Tower P90laGtsich bis 
auM28MBRAMau(riisten. 



STECKBRIEF 



PROZESSOR PENTIUM 

90 MHz 




F E S T P L A T T E 



ARBEITSSPEICHER 



G A R A fi i I F 

1 JAHR 



Prwessor Intel Pt: i: 



Takifteiiuen/ 90 MHi 



Bnairi Intel mit PCI 8us 






Tastaiur 



Moniior 14718 M. 

fltminerfrai. 

33.5 cm msB. 



KOMPLETTPREIS P90 
PENTIUM® PROZESSOR P 90 



2898.- 

INCL: Monitor, Tastatur. 
850 MB Festplatte 



MICROSOFT PROFI-PACK 1 

WD MSS 



EMARPffi 



UtOotMeSpaBdCO 



299.- 



r 



CÓROM ŁW 



"Angebot gili nur in Verbind ,, 

enifis ESCOM PC. Ooku gegen Aulpreis. 



399.- 



ncl.. MS DOS B.22. MS Wiadaws bf 

Workgroup.-; 

Coret Oraw 4.0 CD. MS Works CO. MS 

Scenes Undersea CD. MS Entertaininont 
Pach 4 CD (CD ROM UdIwi 

Ooku gegen Aufp u 

Mitsubishi HolelliihiBi, Miciografi. Scout 

Wings 1. Windows. Dat8bM 

CompuSenie (vorinstolliert, keine Doku 

erforderhch. Sicherheitsdisketlen kónnen 

liiiihUislGlItwcidcn.) 


AUFPREIS auf 1 Gigabyte 
Festplatte: 149- 




RECHNEREINZELPREIS P90 

ohne Monitor 

2499- 

AUFPREIS auf 1 Gigabyte 
Festplatte: 149.- 



MICROSOFT PROFI-PACK 2 



JBffl AM tMM95 




WtOaoUtStasdCD^OMUM 



299.- 

MUMSpMdMWUH 

399.- 



Fast alles zum Mitnehmen! Aufgrund erhóhter Nachfrage ist nicht immer alles sofort liefferbar! Technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten. 



otebook UX4/100 



w\, 



<n*o, 



i&A. 



otebooks- 
die optimale 
isung fur den 
ilen Anwender 




Reparatur 



ARBEITSSPEICHER 



mit 9,5" DSTN Color Display 



NOTEBOOK DX4/1 00 MHz 
mit 9.5" TFT Color Display 



Ml 

passende Lósung fur die Arfaeit zu 
Hause, mitallen 
erforderlichen 

Anschliissen 



umie Huuiiuuiiy 

2499.- 3699.- 4999.- 



599^ 



PCMCIA Ethernet 
Adapter 



und 340 MB Festplatte 



TEXAS INSTRUMENTS 
PCMCIA FaxModem 14.4 



j TICOM144-rK 



und 510 MB Festplatte 



ESCOM 
Notebooktaschen 



und 510 MB Festplatte 



W~\ 



249.-* 



max. 14.400 bps Dateniibertragung. 

postiugelassen, 
incl. Oelrina Fax- und 

Modemsoftware 



279--' 



Notebook^^ 
tasche 1 
Comfort Case 



Notebook- 
tasche 5 




Notebook Zubehór 


4 MB RAM fur 0X2 


479.-* 


4 MB RAM fur 0X4 


479.-* 


16 MB RAM fur DX2 


1349.-* 


16 MB RAM fur DX4 


1349/ 


Autoadapter fiirDX2 


69/ 


Autoadapter furDX4 


179.-* 


Batterie furDX2 




(auchinWeiRerhaltlich 


149,-* 


Batterie furOX4 


179.- 



*AufpreiszumRechner 
Fast alles zum Mitnehmen! Aułgrund erhohter Nachfrage ist nicht immer alles sof ort lieferbar! Technische Anderungen und Irrtiimer vorhehalten 



Fcslplatte Mono 



Steckplslu PCMCW 

i i In III 



BiMilsy 9.S' (24.13 ta) 

Mono, 

! Johr 



Mann FSC0M Snpereoltware 

"" S 22 MS Windows fur 
Worlnjrwps iiorinttailiłrt mit Dolni. 
Corel Diaw 4 1 Cl O BOM laulweik 
tffgidaUl Doku gegen Au^ ••:•:,. 
Mitsubishi Hoteifuhter. Micrograh, 
Sami Winiji I. Windows. Dli 
Ciant Secu. C iapi Sin t (voiinslolliert 
keiiiR Doku ertorderiich. 

eisielli werrien.) 
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The kh Clrss <\m> 



Vorsicht an der Bahnsteigkante 



Am Gelde hangt, zum Gel- 
de drangt doch alles. Ais 
in der Mitte des neunzehnten 
Jahrhunderts einflufireiche 
Manner sich daran machten, 
die USA mit einem dichten 
Eisenbahnnetz zu uberziehen, 
wufiten sie, welches finanziel- 
le Potential in diesem Unter- 
fangen steckte. Avalon Hill, 
Spezialist fur Strategiespiele, 
denkt genauso und prasentiert 
uns mit 1830 die PC-Umwand- 
lung des gleichnamigen Brett- 
spiels. 

Es gibt zwei Arten, wie in 
diesem Spiel Geld verdient 
werden kann. Einerseits kónnt 
Ihr Euren sauer verdienten 
Mammon an der Bórse riskie- 
ren, oder Ihr steckt es in den 
Ausbau Eurer eigenen Gesell- 
schaft. An der Bórse gilt es, 
zwei Strategien zu verfolgen. 
Durch das geschickte lnvestie- 
ren in andere Gesellschaften 
bzw. das AbstoRen der Aktien 
im richtigen Moment, lafit Ihr 
den Rubel rollen. Habt Ihr an 
einer Gesellschaft aber die 
Mehrheit erworben, werdet Ihr 
automatisch dereń Prasident 
und kónnt so direkten Einflufi 
auf die Firmengeschicke neh- 
men. Dazu braucht Ihr den 
Hauptbildschirm. Auf ihm seht 
Ihr in einem Ausschnitt den 
Nordosten der USA und an- 
grenzende Teile Kanadas. Auf- 
geteilt ist diese Kartę in kleine 
Hexfelder. Gleise werden in 
der Regel von einer Stadt zur 
anderen gelegt. Da das Ter- 
rain aber von unterschiedlicher 
Beschaffenheit ist, kann es 
hier zu enormen Kosten- 
schwankungen kommen. So 
haben bebaubare Bergregio- 
nen eine kleine rotę Zahl, die 
Euch genau Aufschlufi Ober 
die zu erwartenden Baukosten 
geben. Zu Beginn werdet Ihr 
festellen, dafi die Kartę recht 
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BROWH TILE$ NOW AVAILABLE 

PfWflTE COMPANIES CIOSED 

THREE OPERATIHC R0UMD$ BETWEEH STOCK ROUMOS 

ERCH RAILROAD LIMITED TO TWO TRAIHS 

HIGHER REVEMUE MOUI SCOREO OH REO HEXE$ 




Links: Der 
Traum eines 
jeden Eisen- 
bahners. 
Unten: Unser 
Spielfeld ist 
ein wenig 
uniiber- 
sichtlich. 



IHITIAL OFFERING 



UftMDERBILT BUY$ THE 

IPRESIOEW 'S CERTIFICAIE OF 
THE CHESAPEAKE «t OHIO 
RfilLROftD, SEITMG A $100 PAR 
VALUE. 



Sm I limit: isl 



Oben: 

Wichtig sind 

die Besuche an 

der Bbrse, 

damit man sich 

spater eine 

Lokomotive 

wie unten 

leisten kann. 
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Ich kenne zwar die Brettspielvorlage nicht. Aber wenn 
sie so kompliziert wie dieses Computerspiel ist, dann 
kónnłe ich verstehen, wenn man danach lieber eine 
zunftige Partie Mau-Mau spielen will. Ein genauestes 
Studium des Handbuches ist oberste Pflicht, 
und auch danach ist man sich nicht sicher, ob 
vielleicht doch ein Punkt ubersehen wurde. 
Leute, die bei neuen Spielen gerne drauflos 
probieren, werden enttauscht sein, denn sie 
werden nicht verstehen, was da vor sich geht. 
Ais Stratgiespiel ist 1830 ein echter Rohrkrepierer, da nur Hardcore- 
Tuftler die Geduld haben, sich durch das undurchsichtige Regelwerk 
zu kampfen. Auch die schauderlich-antiquierte Grafik tut ein ubriges, 
die Lust an 1830 zu vermiesen. 




bunt ist. Das hat damit zu tun, 
dafi die verschiedenen Hexfel- 
der auch unterschiedliche Be- 
bauungswerte haben. Gelbe 
Felder zeigen an, dali hier nur 
Gleise der ersten Generation 
gelgt werden kónnen. Weichen 
(griine Felder) oder gar Kno- 
tenpunkte (braune Felder) sind 
erst im, weiteren Verlauf des 
Spiels erhaltlich, wenn der 
technische Fortschritt auch vor 
den Ziigen keinen Halt ge- 
macht hat. 

Zu Beginn steht Euch nur 
ein Bahnhof in einer Stadt zur 
Verfugung, wobei Euch eine 
kleine Zahl den Gewinnwert 
dieses Hexfeldes anzeigt. Hier 
startet Ihr Euer Untemehmen, 
in dem Ihr versucht, die nach- 
ste Stadt zu erreichen und dort 



einen weiteren Bahnhof zu 
errichten. Die wichtigste Tatig- 
keit ist, wie Ihr schon bemerkt 
habt, das geschickte Verlegen 
von Gleisen. Hexfelder, die be- 
baut werden kónnen, haben 
ein rótlichen Schimmer. Mit der 
linken Maustaste kónnt Ihr 
dabei die Richtung festlegen, 
die Eure Strecke einschlagen 
soli. Eure wichtigste Waffe im 
Kampf gegen die Konkurrenz 
ist das Bauen von Bahnhófen. 
Dadurch verhindert Ihr, daft 
Konkurrenzgesellschaften an 
dieser Stadt vorbeibauen. Sie 
mussen einen Anschluft schaf- 
fen. Euer Gewinn berechnet 
sich aus der Summe der 
Gewinnwerte, die jeder Stadt, 
in der Ihr einen Bahnhof habt, 
beigestellt ist, plus der Art der 
eingesetzten Zuge. Deswegen 
wird Euer oberstes Ziel stets 
sein, nicht nur so viele Bahn- 
hófe wie móglich miteinander 
zu verbinden, sondern auch 
Euren Fuhrpark immer auf 
dem neuesten Stand zu hal- 
ten, auf daft Eure Gesell- 
schaften) wachsen und gedei- 
hen. ps 
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VGA 

Soundblaster 
Festplatte: 9 MByte 
Prozessar: 386er 
RAM-Bedarl:4 MByte 
Steuerunrj: Maus 



Grafik: 45% 
Sound:39% 
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One Minutę to 

Touchdown: 

vor uns Edwards Air 

Force Base 




Runter kommen sie immer 

Precision 
Approach 



N 



ach dem Motto "Du hast 
nur einen Versuch" stellt 
Amtex dem angehenden 
Shuttle-Piloten die Aufgabe, 
ein Gefahrt mit den Flugeigen- 
schaften einer Bleiente móg- 
lichst unfallfrei auf einer Piste 
zu landen, die aus grofier 
Hóhe betrachtet erschreckend 
klein wirkt. Wer jetzt mehr von 
diesem Spiel erwartet hat, der 
wird bitterlich enttauscht. Wie 
eine Art Lunar Lander '95 hat 
Amtex so etwas wie einen flu- 
gellahmen Flugsimulator geba- 
stelt, dem man den Antrieb 
geklaut hat. Und damit beim 
unwiederbringlichen Sinkflug 



eine Steuerbewegung (besag- 
tes Rollen, Gieren oder Stamp- 
fen) kummert. Der Rest bleibt 
dem mehr oder weniger kundi- 
gen Piloten iiberlassen. 

Es ist offensichtlich, daft 
man versuchte, mangelhaftes 
Spieledesign durch eine 
falschverstandene Realitats- 
nahe auszugleichen. Wer an 
solch kryptischen Anzeigen 
wie PRI KSC 15 3* G&N R 
OVHD 6 seine Freude hat, der 
soli sich ruhig in dieses fliegeri- 
sche Abenteuer sturzen, spa- 
testens nach der zehnten Lan- 
dung laftt die Motivation aber 
merklich nach. ps 




Gleich krachts: Wir haben den 
Bremsfallschirm vergessen 

auch alles mit rechten Dingen 
zugeht, habt Ihr ein Display mit 
den wichtigsten Funktionen vor 
Euch. Hier kónnt Ihr sehen, ob 
der Anflugwinkel stimmt, die 
Geschwindigkeit angemessen 
ist, ob Ihr auch nicht giert, rollt 
und stampft (damit sind die 
Bewegungen urn die drei Ach- 
sen gemeint). 

Wichtigste Orientierungshilfe 
ist das Head Up Display. Hier 
habt Ihr alle wichtigen Daten 
auf einen Blick und dabei die 
Landebahn dennoch im Visier. 
Netterweise kann ein Autopi- 
lot zugeschaltet werden, der 
merkwurdigerweise nicht nur 
den kompletten Landeanflug 
iibernehmen kann, sondern 
sich auch wahlweise nur urn 
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Amt8X 
Simulation 
einstellbar 




englische Sprachausgabe 
100 DM 



Grafik: VGA 
Souni Soundblaster 
Festplafte: 3 MByte 
Prozesso- 386er/33Mhz 
RAM-Bedart: 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur, Maus 



Grafik: 47% 
Sound:53% 
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TANZ DER 
VAMPIRE? 



Fledermause sind keine Vampire. 
Sondern auBerst niitzliche Tiere. 
Doch lautlos verlieren sie ihre 
Lebensraume. Was Sie fur diese 
hoehsensiblen Insektenfresser 
tun kónnen, sagt Ihnen unser 
Info "Fleder- 
mause" 
(fur 3 DM 
in Brief- 
marken). 




Info-Coupon 

(bitte an untenstehende Adresse senden) 

Ja, ich móchte Ihr Info "Fledermause" 
anfordern. 3,- DM in Briefmarken liegen 
bei. 

Name, Vorname 

Strafle 



PL2, Ort 




NABU 
yj^^Ę^ \ Postfach 30 10 54 
\Nteu NaturschulzbuncĄ 53190 Bonn 
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Immer in 
Ihrer Nahe. 



Aachen • Augsburg • Bayreuth • Berlin • Bie- 
lefeld • Bófalingen • Bochum • Bonn • Bran- 
denburg • Braunschweig • Bremen • Bremer- 
haven • Chemniti • Coburg • Cottbus • 
Darmstadt • Dessau • Dortmund • Dresden • 
Duisburg • Erlangen • Essen • Esslingen • 
Frankiurt/Main * Frankfurt/Oder • Freiburg • 
Fulda • Fiirth • Giessen • Góttingen • Hagen 

• Halle • Hamburg • Hannover • Heidelberg 

• Heilbronn • Heppenheim • Hildesheim • In- 
golstadt • Kaiserslautern • Karlsruhe • Kas- 
sel • Kempten • Kieł • Koblenz • Koln • Kre- 
leld • Lauchhammer • Leipzig • Lórrach • 
Liibeck • Ludwigshafen • Luneburg • Magde- 
burg • Mainz • Mannheim • Marhurg • Mon- 
chengladbach • Mulheim/Ruhr • Munchen • 
Munster • Neuli • Nurnberg • Oberhausen • 
Offenbach • Oldenburg * Osnabriick * Pader- 
born • Passau * Plorzheim • Potsdam • 
Recklinghausen * Regensburg • Remscheid • 
Reutlingen • Rosenheim • Rostock • Saar- 
brucken • Schwerin • Siegen • Stralsund • 
Stuttgart • Trier • Ulm • Vill.-Schwenningen 

• Worms • Wuppertal • Wiirzburg • Zwickau 




Berlin • Dresden • Dusseldorf • Flensburg 
Frankfurt • Hamburg • Koln • Mannheim 
Stuttgart • Wiesbaden 




Karlsruhe 



ware 



mec 

Computer 



Chemnitz • Dresden • Erlurt • Freiherg 
Gera * Hof * lllmenau • Jena • Leipzig 
Mittweida * Pleifta • Zschopau 
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Bayreuth • Berlin • Erlurt • Frankfurt/Main 
Hamburg • Koln • Sulzbach • Wiesbaden 



HERTIE 

(Ul ISI UNS NICH! tUt GENUH 
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Berlin • Frankfurt/Main • Hamburg • Karls- 
ruhe * Konstanz • Landshut * Munchen • 
Viernheim • Wiesbaden • Wolfsburg 



Quelle 



saz 



Aachen • Alzey ab 20.7. • Amberg ab 13.7. • 
Aschaffenburg ab 20.7. • Bad Kreuznach • 
Bautzen • Berlin * Beiiin/Eiche • Bielefeld • 
Bochum • Bremen * Bremerhaven • Chem- 
nitz/ Rohrsdorf • Coburg/Ddrfles-Eshach • 
Cottbus/GroB Gaglow • Darmstadt • Dortmund 

• Dresden/Gorbitz • Duisburg • Dusseldorf • 
Erfurt • Erlangen • Flensburg ab 20.7. • 
Frankfurt/Main • Freiberg • Freiburg • Fulda 

• Gelsenkirchen • Gera • Gieften • Gdrlitz • 
Greifswald/Neuenkirchen ab 6.7. • Hagen • 
Halle/Peissen • Hamburg • Hamburg/Harburg 

• Hamm • Hannover ab 27.7. • Hannover/ 
Laatzen ab 27.7. • Heidelberg ab 6.7. • Jena 

• Kiel/Raisdorf • Koln • Landshut • Leipzig • 
Leipzig/Gunthersdorf • Lórrach • Ludwigs- 
burg ab 20.7. • Liibeck ab 6.7. • Mbnchen- 
gladbach • Magdeburg • Mainz • Mannheim 

• Marburg • Minden • Miilheim-Karlich • 
Mulheim/Ruhr • Munchen • Munster • Neck- 
arsulm ab 20.7. • Neumiinster ab 20.7. • 
Neuss • Nurnberg • Offenbach • Offenburg ab 
6.7. • Osnabruck • Passau ab 13.7. • Plauen 

• Raunheim • Regensburg ab 13.7. • Rem- 
scheid • Rendsburg • Riesa • Rostock • 
Saarbrucken • Solingen • St. Augustin • 
Stralsund • Stuttgart • Uelzen • Weiden ab 
13.7. • Wiesbaden • Wittenberg • 
Zwickau/Steinpleis 
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Pcrfcct 
General II 



Drei Jahre ist es mittlerwei- 
le her, dafl Quantum 
Quality Productions seinen 
Perfect General in die Schlacht 
schickte. Damals war das Pan- 
zerspektakel eher ein Geheim- 
tip, der dem deutschen Publi- 
kum erst nahegebracht werden 
mulite. Heute sieht die Sache 
schon ein wenig anders aus. 
Perfect General war lange Zeit 
eines der State-of-the-Art- 
Spiele des Genres, auf die 
Fortsetzung wartete man voller 
Spannung, und die liegt jetzt 
endlich vor. 

Bei den Scenario Options 
geht die Qual der Wahl aller- 
dings schon los. Stellen wir auf 
Balanced, durfen wir unser 
Konnen gleich zweimal unter 
Beweis stellen. Einmal ais 
Angreifer und anschliefiend ais 
Verteidiger. Naturlich kónnt Ihr 
auch auf entweder/oder schal- 
ten, was aber dann in der 
Schluftbewertung wenig Ober 
Eure strategischen Fahigkeiten 
aussagt. Auch die verschiede- 
nen "Styles" lassen eine An- 
passung an die eigenen Fahig- 
keiten zu. Im "Hit Style" kónnt 
Ihr namlich einstellen, ob Ihr 
Eurem Konnen vertrauen wollt 
und den realistischeren Zu- 
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fallsmodus einstellt. Vielleicht 
wollt Ihr aber lieber auf Num- 
mer Sicher gehen und immer 
einen Treffer landen. Dasselbe 
gilt ubrigens auch fur den "Kill 
Style", der sich von 100%igen 
Fuli Kill auf Partial Kill umstel- 
len lalit. Am einfachsten macht 
Ihr es Euch aber, wenn Ihr im 
"Sighting Style" auf Fuli View 
stellt, gibt es so doch keine 
unliebsamen Uberraschungen 
mehr. Hier seht Ihr sofort, wo 
der Feind lauert und stolpert 
nicht in der nachsten Biegung 
uber einen Elephant Tank, der 
Eure kleine Infanterieeinheit 
gnadenlos zerbróselt. Habt Ihr 
diese Einstellungen zu Eurer 
Zufriedenheit hinter Euch ge- 
bracht, durft Ihr einkaufen ge- 
hen. Ober das Auswahlfenster 
fur die diversen Einheiten durft 
Euch zulegen, was Euer Kauf- 
punkte-Konto erlaubt. Ganz 
am Anfang juckt es dem nicht 
ganz so perfekten General in 
den Fingern, gleich die Ele- 
phant Tanks in die Schlacht zu 
werfen, weil diese eine so 
schóne Durchlagskraft haben. 
Andere Einheiten sind in be- 
stimmten Gelandeformationen 
den ganz dicken Dingern iiber- 
legen. Der Kauf der einzelnen 
Gefahrte sollte 
sich also streng 
nach der Missi- 
onsaufgabe rich- 
ten. Im mittleren 
Teil des Hand- 
buchs findet Ihr 



Der kleine 

Kaufmannsladen: 
Von der fahrenden 
Artillerie bis 
zum schweren 

Panzer ist allesda. 





Auch wenn sich bis auf ein paar Waffen. einem neuen 
Wertungssystem und verbesseńen Compułergegnern 
nicht we/ im Vergleich zum Vorganger geandert hat - 
in Zeiten wie diesen ist man dankbar furjedes anstandig 
^p^^ gestrickte Strategiespiel. Und Perfect General II 
j^k W ^^^ laflt wirklich kaum Wunsche offen. Selbst 
^fl[\ LW W die Auswanl zwischen 98 Szenarios durfte den 
■ MrV^I ^r uberzeugten Freizeit-General langer beschaf- 
^Łg£i ^r tigen. Einziges Manko dieses ansonsten gelun- 
^^■^^^^ genen Angriffs auf unsere Festplatten ist die 
schauerlich lange Zeit, die der PC braucht, urn die Zuge des Geg- 
ners zu berechnen. Selbst auf einem Pentium versthch da ein gutes 
Weilchen. Bei einem 386er, wie er ais Mindestanforderung genannt 
I wird, durftet Ihr mittdendrin getrost einmal auf Toilette gehen. 




EinfeinerZug: 
Panzerschlachten 
verlangen nicht 
nur Raffinesse und 
Tiicke, sondern 
auch die richtige 
Hardware. 




eine umfangreiche Listę aller 
Waffen und Gelandetypen so- 
wie dereń Eigenschaften. Sind 
alle Einheiten gekauft, mussen 
sie noch plaziert werden. Das 
kann nur in Hexfeldem ge- 
schehen, die Eure Farbę ha- 
ben. Schlieftlich wird der Reihe 
nach gezogen, gezielt und ge- 
feuert. Gibt es Eurer Meinung 
nach nichts mehr zu ziehen, 
kónnt Ihr uber das Befehls- 
menu die Taste Phase Com- 
plete driieken. 

Neben einer Reihe Einzel- 
missionen gibt es insgesamt 
vier Campaigns: Battle of the 
Bulge, Desert Fox, Eclipse of 



the Rising Sun und die im- 
mer wieder beliebte Schlacht 
urn Kursk. Zwei umfangreiche 
Mapbooks geben Euch jeden- 
falls vorab schon einen Ein- 
blick in das, was da auf Euch 
wartet. ps 





Strategiespiel 

1 | | | || I I 
einstellbar 




Unser Einsatzgebiet: Unten 
sehen wir die Aufmarschzonen 
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Grafik: SVGA 
Sounci. General Midi, 
Soundblaster 
Festplatte: 26 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedan 4 MByte 
Steuerung: Tastatur, Maus 



Grafik: 52% 
Sound:54% 
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Eines der besten und originellsien 
Slrategiespiele des letzten Jahres 
- jetzt ganz neu aut CD-ROM zum 
absolulen Knallerpreist 

CD-ROM 39,95 IndyCar Racing 

Das Kultspiel unier den 

Autorennsplelen! 

Jetzt neu auł CD-ROM zum 

"Ich schmelB' mich weg "-Preis 



Jetzt 

Wing Commander 
Armada 

- solange Vorrat relcht - 



Lucas Arts prasentiert sein 

neuestes Adventure mit einer 

packenden Story, kombiniert mit 

spannenden Actionszenen! 

nur auf CD-ROM (e.dA.) 



19,95 oidtimer 



69,95 



Dle Electronic Arts Klassiker! 

Jetzt aut CD-ROM zum Hammerprels 1 

Strike Commander 
Wing Commander 2 
Syndicate Plus 
Privateer 



PC-Disk 

29,95 



PC-Spiel e 



CD Disk 



llthHour 99,95* 

1942-Pacilic Air War Gold 69,95 

1944-AerOMtheRhlne 99,95* 

Acesotthe Deep(dt) 89,95 
Aces of the Deep Expansion Disk 
Aladdin 

Alien Breed Tower Assaull 69,95 

Allen Olympics 79,95 ' 

Alone In Ihe Dark 3 (dt.) 99,95 

Armored Fisi (dt.) 8995 

Mvi 2600 Aetłon Pack 59,95 

Aufschwung Osi 79,95 ' 

Battle Bugs (dl.) AKTIONSPREIS 39,95 

Banie Isle 2 (dt.) 89,95 

Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95 



Bazooka Sue 
Biing 1 (dt.) 

Biotorge 

Blackhawk AKTIONSPREIS 

Bob Dytai Hgi «,j, 61 Interacl 

Bolo 

Bureau 13 

Cannon Fodder 2 

Canbbean Desaster 

Chaos Control 

Colonization (dt.) 

Comanche Ind, Missions (dt.) 



89,95 • 

79,95 

99.95 

99,95 

59,95 
79,95 

89,95 " 

79,95 

99,95 

79,95 

99.95* 

99,95 

99,95 * 

99,95 

99,95 

99,95 

99,95 

99,95 

79,95* 

79,95 

79.95 
89,95* 

Discworld 89,95 

Doom t & 2 Utilities (2 CDs) 49,95 

Doppelpass (Anstoss » WorldCup) 89,95 
Dragon Lorę - Chapter One (dt ) 89,95 
79,95 * 
89,95 
49.95* 
79,95 
69,95 
89,95 * 
79,95 
89,95 
69.95 
69.95* 
89,95 
79.95 



99,95* 

89.95 
39,95 
69,95 
59,95 
79.95* 

89,95 
59,95 
79.95 
49,95 
89.95 

89,95 * 
79,95 

49.95 



79,95 
69.95 
89.95* 

99,95 
69.95 



komplett f 



I (dl 



Creature Shock (dt.) 
Crusader - No Remorse 
Cyberia (dt.) 
Daedalus Encounter 
Dark Forces (dt.) 
Das Amt 
Death Gate 
Der Reeder (dt ) 
Desi.eni 

OM total verruckte Rallye 



Earthsiege 

Earthsiege Missionen 
Elitę 3 (1st Encounters) 
FIFA Soccer 

Flight ot the Amazon Oueen 
Flightsimulator 5.1 (ongi.) 
Flight Unlimited 
Front Lines (dt.) 

■■■■■»■>•<-«•> 

Great Naval Battles 3 
Hammer ot the Gods 
Hanse - Die Expedition 
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 
Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95 

Hatlrlck (Ikarion) 99,95 

Heli 89.95 

Heros ot Might & Magie 89,95 

High Seas Tr ader 69,95 

Hokum KA 50 AKTIONSPREIS 
Hugo 
Hóhlenwelt Saga 



89,95 
89,95 

89,95* 
79,95 

89.95 
69,95 * 
79,95 * 
89.95 
49.95* 
79,95 
79,95 
89,95 * 
79,95 

69,95 



49,95 
89,95 
59,95 
89,95 * 

89,95* 
69,95 * 
59.95 

69,95 



Erleben Sie mit Max Design 

herausragender Wirtschafts- 

simulation die Anfange der 

Automobillndustrie - jetzt zum 

absoluten Hammerprels! 

1 39,95 



PC- Spiele 

Iron Assaull 

Iron Cross I 

Incredible Machinę 2 I 

Inlerno (dt.) AKTIONSPREIS I 

Innocent until Caught 2 I 

Jagged Alllance 

Joy ot Sex 

Jungle Strike 

Kaiser Deluxe I 

Kings Ouest 7 (dt.) I 

Klik & Play (dt.) I 

Knights of Xantar 

Larry 1 -6 Collection 

Last Dynasty 

Legend ot Kyrandia 3 (k.dt.) 

Legionen 

Lemmings 3 (World ot Lemmings) 

Llnks 386 Pro (Incl. 2 Kursen) 

Lion King 

Litlle Big Adventur 

Lode Runner 

Lost Eden (dt.) 

Lost Signals 

Lothar Matthaus Super Socc< 

Magie Carpet (dt.) 

Magle C. Data CD: Hktden Wor 

Magie ot Endoria 

Magie Ihe Gatherlng 

Maniąc Mansion 2 (dt.) 

Marco Polo 

Master ot Magie (dt.) 

Menzoberranzan 

Metal Mannes 

MS-Goll 

Myst 

Nascar Racing 

Nascar Racing Track Pack 

Navy Strike (dt.) 

N8A Live '95 

NHL Hockey '95 

Noctropolis (dt.) 

Panzer General 

PGA Tour Golf 486 

Phantasmagona 

Pinball Fantasies Deluxe 

Plnball llluslons 

Pinball Mania 

Pizza Connection 

Protolype (dt.) 

Psycho Pinball 

Ravenlolt 2 - Stone Prophet 

Rebel Assaull (dt.) 

Sam & Max (dt.) 

Sensible Golf 

Sensible World of Soccer 

Sim City 2000 (dt. 

Slm Towar 

Sim Town 

Simon the Sorcerer (dt.) 

Slipstream 5000 

Star Trek - Next Generation 

Star Trek TNG: Technical Manuał 




^* Nur Fliegen 
_^r ist schóner! 

Flight Unlimited 

DER Flugsimulator schlechthin! 
- nur auf CD-ROM - 



Disk 



79,95 * 
89,95 * 
69,95 * 



PC-Spiele 

Star Wars Screen Entertainmenl 
Sternenschweif (DSA 2. dt.) 



S.U.B. 

SuperKarts 

Super Street Fighter 2 Turbo 

System Shock (dt.) 

Tank Commnader (dt ) 

Theme Park (dt.) 



Tie Fighter Mission Disk (dl.) 
Transport Tycoon (dt.) 
Transport Tycoon World Editor 



U.F.O. & Master ot Orion komplett 
Under a Killing Moon 
US Navy Fighter (dl | 
USS Ticonderoga 
Vollgas - Fuli Throttle (e.dA.) 
WarCraft: Orks & Humans 
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 
Wing Commander 3 (dt ) 1 

Wing:, ol Story i dl i 
Woodrutt & Schnlbble of Azimuth 
X-COM - Terror trom the Deep 
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 



79.95 
99.95* 

99,95 
69.95 
89,95 
89,95 
89,95 



99,95 

79.95 * 

79.95 

99.95 

99,95 

99.95 * 

69,95 

89.95 

69,95 

09.95 

79.95 * 

79,95 

79,95 

99,95 

69,95 



79,95 * 
99,95* 
69.95 
79,95 

79,95 
79,95 
39,95 
99,95 

39,95 



99.95 
79.95 



PC-Preishits coung. ycrnm CD Disk 

7thGuest AKTIONSPREIS 19,95 . 

■■■■■BlSky 

Burning SIWI 2 lengl i 
Burntime AKTIONSPREIS 29.95 

Chaos Engine 

■■■Hfe SONDERPOSTEN 59,95 
Dark Legions (engl.) 

Der Clou AKTIONSPREIS 29,95 

Der Patrizier 39,95 

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39.95 

Eishockey Manager 

Elitę 2 39.95 

F-14 Fleet Defender 
F-14FleetDelenderGold 
Fields of Glory (dt.) 



19,95 

39,95 



49,95 
29,95 
29,95 

29,95 



69,95 * 



89.95 * 

99,95 

79,95 



Great Courts 2 

Gunship 2000 

Hannibali S 200 Spiele 

Indiana Jones Adventure 3 (dt.) 

IndyCar Racing 

Ishar 1 (dt ) 

Ishar 2 (-11 | 

Heimdall 2 

LandsolLore(dt) 

Legend of Kyrandia 1 

Legend ol Kyrandia 2 (dt.) 

Lemmings 1+2 kompl 

Lothar Matthaus 

Megarace AKTIONSPREIS 



59.95 

39,95 

29.95 

29.95 

39.95 

29.95 

39.95 

19,95* 

19,95 

29,95 



29.95 
19.95* 
29,95 
29,95 
29,95 
29.95 



39.95 
29,95 
29.95 
39.95 

39.95 

19,95 
29,95 
29,95 
39,95 



89,95 _^gm 

BTX 

Autom 



Bestellannahme 

Telefon (030) 794 72 1 1 1 

Telefax (030) 794 72 199 

- Bestell-. Neuheiten- und 

atischer Ansagedienst fur 



Neue Versandanschrift! 

Media Point Vertnebs GmbH 

BismarckstraBe 63 

12169 Berlin (Steglitz) 
lnfoservice unter: Media Point# 
aktuelle Angebote: (030) 622 85 



je 29, 
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PC-Preishits (solana *.„«> 

Mega-Lo-Mania 

Microcosm 

Mlchael Jordan 

Might & Magie 5 

Monkey Island 1 t 2 (dt ) |e 

North & South 

Oidtimer (dt ) AKTIONSPREIS 

Plrates Gold (dt.) ■ 

Populous 2 + Powermonger 

Pnvateer 

Railroad Tycoon Deluxe 

Railway Challenge 

Red Baron & Railr Tycoon kompl. 

Shadow Caster 

Sil.Senr 2 & Red Storm Ris kompl 

Space Ouest 4 (engl.) 

Space Ouest 5 (dt.) 

SSN 21 Seawoll 

Strike Commander 

Subwar 2050 incl. Scenanos 

Summer.WInter ChaIMng* 

Super VGA Hamer 

S.W.O.T.L. Incl. aller Scenerii 

Syndicate Plus 

Tasktorce 1942 (dt ) 

Transarclica 

U.F.O. - Enemy Unknown 

Ultima 7 (dt) 

Wing Commander 2 

Wing Commander Armada 

World Cup USA '94 



GB 

29,95 
29,95 



39,95 

39,95 



39,95 

je 39.95 

29.95 

49,95 



29,95 * 
29,95 



39.95 
29,95 * 
39,95 



39.95 
29.95 




39.95 
29,95 
39.95 
19,95 



39,95 

19,95 



29.95 
29,95 



Multimedia-Zub ehór 

CD-ROM Panasonic 562 B. Doubto Speed 269,95 

Soundblaster Midi Adapter 49.95 

Soundblaster Pro Valu« Edltlon 
Soundblaster 16 Bit Value Edition 
Stereo-Lautsprecher 

3.5* MF 2HD 



Advanced Gravis GamePad 
Advanced Gravis Joystick 
Advanced Gravls Joystick "P 
Fhghtstick Pro 
Logi WingMan Extreme 
Gamecard PC (2 Ports) 



Joysticks 

39,95 
ab 49,95 



169,95 
99,95 
29,95 



• bel Drucklegung noch nich! er&chienen! Alle Preise ver- 
stehen atch m DM Incl 15% MwSt. Irrtumer und Prełsan- 
derungen vort>ehalteni Es gelien unsere Allg Geschalts- 
boclingungon. dio wir Ihnen auf Wunsch geme vorab W 
senden Fordem Sie auch unler Angabe Ihres Systemtyps 
gegen 1 ,50 DM Ruckporto unseren Gesamtkatalog ani 
Veraandkosten: 

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM 
Nachnahme: 9,50 DM ♦ 3- NN-Gebiihr der Post 
ab 250- DM Beslellwerl yersandkostenfrei 1 
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15.- DM 
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Rebel Yell 



Amcrika 
1861-1865 



Eigentlich sind die Amerika- 
ner ja ein gluckliches Vólk- 
chen, hatten sie in den letzten 
200 Jahren keinen Krieg auf 
heimischem Boden erlebt - mit 
einer Ausnahme: den Sezessi- 
onskrieg der Jahre 1861 - 1865. 
Dieser Bruderkrieg hat bis 
heute seine Spuren hinterlas- 
sen. Empire hat sich jetzt die- 
ser wenig ruhnwollen Epoche 
der amerikanischen Geschich- 
te angenommen und daraus 
ein hóchst komplexes Strate- 
giespiel gemacht. 

Zu Beginn stellt Euch Ameri- 
ka 1861 - 1865 vor die Wahl: 
Schlagt Ihr nun eine einzelne 
Schlacht, oder wagt Ihr Euch 
gleich an den ganzen Krieg? 
Im Battlemodus bewegt Ihr 
Eure Einheiten in Echtzeit, 
wobei Ihr jedem Trupp uber- 
aus differenzierte Befehle uber 
eine Iconleiste erteilt, die sich 
am rechten Bildrand befindet. 
Hier kónnt Ihr Euch auch 
umfassend uber den Status 
Eurer Truppenteile informieren. 
Wie ist die Morał, wie die 
Kampferfahrung? Ist jetzt eine 
Rast angesagt, oder kann man 
sich diese in Hinsicht auf feind- 
liche AktMtaten im Moment 



nicht leisten? Mit Hilfe mehre- 
rer Zoomfaktoren kónnt Ihr 
dann sehen, wie sich eure Bri- 
gaden mit dem Feind ein 
Gefecht liefern, oder im 
grofien Uberblick samtliche 
Truppenbewegungen verfol- 
gen. Damit die zu knackende 
Nuli nicht zu hart ist, kónnt Ihr 
den Realitatsgrad Euren 
Fahigkeiten gemali anpassen. 

Das gleiche gilt auch fur 
den Campaignmodus, obwohl 
dieser eine ganze Ecke diffi- 
ziler ist ais eine einfache 
Schlacht. Erste Anderung ist 
die Einfuhrung von Tag und 
Nacht. Im Dunkeln la fit sich 
namlich nicht nur gut munkeln, 
sondern auch am besten Be- 
fehle erteilen und die Wirt- 
schaft durch den Bau von 
Industrieanlagen ankurbeln. 
Der Managementteil spielt in 
Amerika 1861 -1865 also eine 
nicht zu unterschatzende Rolle, 
wobei man hier ein Zug-Element 
in dem ansonsten in Echtzeit 
gespielten Burgerkrieg einfuhrt. 

Wichtig sind in diesem Zu- 
sammenhang die Stadte. Jede 
gehórt zu einem Staat, und nur 
wenn dieser zumindest neutral 
ist, kónnen hier Industrieanla- 




Funf Jahre dauerte der amerikanische Burgerkrieg. und 
ahnlich lange braucht man auch, bis man alle Finessen 
dieses Strategiespiels bis ins kleinste ergrundet hat. In 
mancher Beziehung hatte man hier auf die Bremse tre- 
ten mussen. Realitatsgrad hin oder her, hier 
haben sich die Entwickler selber ein Bein 
gestellt und das eigentliche Spielziel ein wenig 
aus den Augen veńoren. Besonders was die 
Bedienban^eit und das Aufrufen aller Informa- 
tionen angeht, ist Amerika 1861 -1865Pussel- 
kram. Unubersichtlichkeit ist eines der ganz grofien Probleme dieses 
Spiels. Die innere Gliederung, besonders im Campaignmodus, 
erschliefit sich einem erst nach langerer Zeit. Doch ob da die Lust 
zum Weiterspielen noch vorhanden ist, durfte bezweifelt werden. 




Links: Neben dem 
eigentlichen Spiel wird 
zusatzlich eine 

umfangreiche 

Bilddokumentation 

mitgeliefert 



Unten: Auch hier ist der 
Sieg mitunter 
Einstellungssache 




gen errichtet werden. Durch 
Besetzung feindlicher Stadte 
kónnt Ihr verhindem, dali hier 
Guter fur den Feind produziert 
werden. Kein Krieg ohne Sol- 
daten, und diese wachsen nun 
mai nicht auf Baumen. 

Vom einfachen Milizionar bis 
zum Blockadebrecher (einen 
Seekrieg gab es schliefilich 
auch) stehen Euch im hóch- 
sten Realitatslevel so ziemlich 
alle militarischen Einheiten zur 
Verfugung, die es zu dieser 
Zeit gab. Uber eine lnfobox 
kónnt Ihr dann genau sehen, 
wie es um Starkę, Morał, Ver- 
sorgung, Erfahrung bestellt ist. 

Wer aber nach all dem 
Kriegfuhren selber ein wenig 
miide und erschópft geworden 
ist, der kann sich in einem Un- 
termenu in allen Einzelheiten 
uber den Burgerkrieg informie- 



ren. Und fur ganz Besessene 
gibt es noch ein Buch von 
Paddy Griffith, das alle restli- 
chen Wissenslucken fiillt, die 
der Nachschlageteil im Spiel 
eventuell noch hinterlassen 
haben sollte. ps 




Unsere Armeen im Uberblick: Hier erfahren wir 
alles Liber Starkę und Morał unserer Soldaten 



Willkommen im Campaign-Modus: Der Manage- 
mentteil ist nicht zu unterschatzen 
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Grafik: SVGA 
Sound: Soundblaster 
Festplat! 18 MByte 
Prozasso! 486er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Maus 
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TVP£ XXI U.BOAT 



Radar und Sonar 

inklusive. 

Das erste „echte" 

Unterseeboot der Welt; 

ein trauriger Meilen- 

stefn deutscher 

Ingenieurskunst. 




10* HCt*r$ 







Data Disk 



Accs of thc Deep 



Die Feierlichkeiten fur den 
8. Mai '45 sind vorbei, der 
zweite Weltkrieg ist wieder aus 
der Tagespresse verschwun- 
den. Fiir PC-U-Boot-Komman- 
danten, die nicht genug von 
dem Thema bekommen kón- 
nen, bringt Dynamix jetzt die 
unvermeidliche Erweiterung fur 
die Referenz-Simulation Aces 
ofthe Deep. Nach Installation 
der Scenery-Disk darf der am- 
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Information total: PreBluft- und 
Wasserniveau auf einen Blick. 

bitionierte Nachwuchs-Kaleun 
jetzt auch mediterrane Gewas- 
ser unsicher machen, aller- 
dings nur im Alleingang, der 
BdU schickt Euch auch weiter- 
hin nur in den Atlantik. Nach 
dem Motto „Was ware gewe- 
sen, wenn ..." durft Ihr fiir Eure 
Kaperfahrten das XXI-Boot 
benutzen, eine deutsche Kon- 
struktion, die nicht mehr recht- 
zeitig vor Kriegsende an die 
Front geworfen werden konn- 
te. Komplettiert wird das erwei- 
terte Arsenał durch den „LUT"- 
und den „Gnat ll"-Torpedo. Ais 
kleine Orientierungshilfe fiir 
gestreftte Tonnagekiller haben 
die Programmierer den Booten 
zwei neue Instrumente ge- 
gonnt, auf denen Ihr Euren 



Pref£luftvorrat und den Was- 
serlevel im Boot ablesen durft. 
Schade eigentlich, dafi die 
Mannen von Dynamix ihrer 
Vorzeigesimulation nicht mehr 
gegónnt haben. Zwar durft Ihr 
sechs historische Missionen im 
Mittelmeer durchspielen, aber 
warum beordert der BdU uns 
nie in Karrieren dorthin? 
Schliefilich operierten U-Boote 
hier tatsachlich im Krieg. Sol- 
che Lieblosigkeiten hatte ich 
gerade von Dynamix nicht 
erwartet. Das Handbuch hin- 
gegen ist erstaunlich umfang- 
reich geraten und protzt mit 
geschichtlichen Hintergrundin- 
fos. Die grauen Wólfe unter 
Euch mussen also zuschlagen, 
allen anderen ratę ich zu 
einem Probetauchgang. sg 



lExpansion Disk 



Earthsiese 



MS- 



Hersteller: 



Oynamix 

Simulation 

einstelibar 



Besonderheiten: 



Da tendlske tte 
50 DM 



- Zirka-Preis: 
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Sound: Gen MIDI, 
Soundblaster/Pro/16 
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Festplatte: 4 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedart. 4 MByte 
Steuerung: Tastatur, Maus 



Grafik: 69% 
Sound: 74% 
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Nach zwanzig Jahren Krieg 
gegen die Maschinen 
gelang es der Menschheit end- 
lich, den letzten Cybriden ins 
Battletech-Nirvana zu schik- 
ken. Die Siegesfeier dauerte 
jedoch nicht lange: Ais die 
Techniker die geostationaren 
Uberwachungssatelliten reakti- 
vierten, erschienen hunderte 
von Cybrid-Schiffen mit Kurs 
Richtung Erde auf den Schir- 
men. In uber zwanzig neuen 




Bad to the Bonę: Der Apocalypse 
macht einfach SpaO. 

Missionen mufit Ihr zunachst 
die Landung der Mech-Arma- 
da verzógern und tretet 
schliefilich gegen den Cybri- 
den-Obermotz „Prometheus" 
an, urn die Bedrohung durch 
die Maschinen ein fiir allemal 
zu beenden. Neben neuen 
Missionen spendierte Dynamix 
dem Spieler verbesserte Hercs 
und fiesere Waffen. 

Ais neuer State-of-the-art- 
Mech der Menschen prasen- 
tiert sich der „Apocalypse". Zur 
leichteren Cybriden-Terminie- 
rung durft Ihr den neuen Plas- 
ma-Werfer an Eure Hercs 
schrauben, der allerdings so 
rigoros zur Sache geht, dafi 
von Euren Opfern nicht viel 
verwertbarer Schrott ubrig- 
bleibt. Naturlich sind auch Eure 



Alles Gute 
kommt von 
oben: 

Die Cybrid- 
Armada nahert 
sich der Erde. 



Gegner bei der Entwicklung 
neuer Mechs nicht untatig ge- 
blieben und werfen den „Dia- 
bolo und den „Headhunter" in 
die Schlacht. Earthsiege-Vete- 
ranen durfen ihre Karrieren 
aus dem Originalprogramm 
selbstverstandlich iibemeh- 
men. Herc-Piloten, die unter 
akutem Missionsmangel lei- 
den, konnen aufatmen. Das 
neue Szenario motiviert dank 
neuer Waffen und Gegner 
nachhaltig. Der Schwierigkeits- 
grad hat zwar urn einiges an- 
gezogen, lafit sich aber nach 
alter Dynamix-Tradition pro- 
blemlos an die Fahigkeiten des 
Spielers anpassen. Allen pas- 
sionierten Cybriden-Vernich- 
tern legę ich diese Datendis- 
kette warmstens ans Herz. sg 



MS- 




Hersteller: 



Dynamix 
Simulation 




einstelibar 

Da tendlske tte 

50 DM 
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Grafik: VGA 

Sound: Pro Audio, Roland 
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Gib dir die Kugel 



Virtual Pool 



Seit „Steve Whites Whirl- 
wind Snooker" von Virgin 
sitzt der Billard-Fan computer- 
technisch auf dem Trockenen. 
Dali sich das jetzt auf beein- 
druckende Art andert, dafiir 
sorgt Interplay mit „Virtual 
Pool". Hier bietet man uns 
nicht nur einen ausgereiften 
Simulator des Kugelsports, 
sondern ais Dreingabe auf der 
CD-ROM mehrere Tutorials 
und Hintergrundberichte. So 
konnte etwa die Billard-Legen- 
de Lou „Machinę Gun" Butera 
fur einen sehr kompetent ge- 
machten Einfuhrungskurs in 
Technik und Taktik des Pool- 
Billards gewonnen werden. Die 
animierte Geschichte des Bil- 
lards begleitet uns durch meh- 



rere Jahrhunderte Billard-Histo- 
rie, und ein abgefilmtes Trick- 
stoft-Tutorial belehrt uber die 
hohe Schule der Queue-Beherr- 
schung. Auch fur den, der keine 
Lust hat das Manuał zu lesen, 
ist gesorgt. Alle Spielfunktion 
werden in einem Film Tutorial 
genauestens erklart. 

Herzstuck von „Virtual Pool" 
bleibt aber der Simulator, auf 
dem wir neben dem klassi- 
schen „Straight" mit allen Ku- 
geln, auch die Regelvarianten 
„8-Ball", „9-Ball" und „Rotation" 
spielen kónnen. Selbstredend, 
dali uns der Computer alle 
Rechenarbeit abnimmt und 
jeweils die nachste passende 
Kugel vorlegt. Wer, bevor er 
gegen den Computer oder 





Historisch: Wie 

alles vor 

dreihundert 

Jahren begann 



Hui, das macht Spad. Wer bisher dachte, realistische 
Billard-Simulationen sind ein Ding der Unmóglichkeit, der 
wird von „Virtual Pool" nachhaltig eines Besseren 
belehrt. Interplay fullt den Begriff „Multimedia" mit Leben 
und begluckt den Fan nicht nur mit einem tech- 
nisch ausgereiften Porgramm, sondern zusatz- 
lich mit viel Wissenswerten Ober den Sport der 
Kónige. Allein wer sich alle Filme ansehen will, 
ist schon mai eine Stunde beschaftigt. Erste 
Sahne ist der eingebaute Simulator: Die Kugeln 
laufen wunderbar weich und naturlich Ober den Bildschirmfilz, das 
Stolien mit der Maus erlaubt viel Fingerspitzengefuhl und Taktik. 
Alle zusatzlichen Funktion, wie kippen des Queue, Effet-Spiel und 
Variationen der Stollkraft sind ubersichtlich auf der Tastatur unterge- 
bracht. Nach kurzer Einspielphase beherrscht man das Programm. 
Wer nicht jeden Abend in die verqualmte Billard-Halle rennen móch- 
te, der kann mit „Virtual Pool" sehr gut auf dem Trockenen uben. 




„Machinę Gun" Lou 
legt los: Per Digi- 
Film in die 
Geheimnisse des 
Pool-Billard 




„127cm x 254 cm": Unser Tisch scrollt im Turniermafl 



einen menschlichen Spieler 
antreten will, noch etwas uben 
móchte, der wahlt den Trai- 
ningsmodus. Hier darf man die 
Kugeln ganz nach Belieben 
auflegen und anspielen. Per 
Hilfslinie kann man sich die 
Laufbahnen der einzelnen Ku- 
geln anzeigen lassen und so 
erfolgsversprechende Spielva- 
rianten einuben. 

Urn immer die Orientierung 
zu behalten, scrollt und rotiert 
der Tisch auf Mausbefehl in 
jede gewiinscht Position. Zur 
vólligen Ubersicht wechseln 
wir in die Vogelperspektive. 
Fur Effetstófie erweist sich 
eine Zoom-Funktion ais se- 
gensreich. Die Queue-Spitze 
wird dann millimeterweise uber 
die Kugel gefuhrt und erlaubt 
so exakte Stófie. Naturlich hat 



man auch an eine Modem- 
Option gedacht. Per Kabel 
oder Telefon kann man so ge- 
gen einen entfernten Gegner 
antreten. vw 





Mit viel Gefiihl zum Sieg: Kugel Sechs in die linkę 
AuBentasche 
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Alea iacta est! 



Aster ix - Die 
Srofte Reisc 




H 1 



Himmel auf den Kopf : 
Sechs mutige Gallier 
stehen zur Auswahl 



Obwohl Urfranzose Asterix 
seit dem Heimgang sei- 
nes Autors Gościnny in den 
bunten Comixhimmel viel von 
seinem Siebziger-Jahre-Char- 
me verloren hat, kann er hier- 
zulande noch immer auf eine 
eingeschworene Fangemeinde 
zuriickblicken. Die Alben fin- 
den nach wie vor ihre Kaufer, 
und eine neue Geschichte wird 
gerade von Zeichner Uderzo 
vorbereitet. Was lag also 
naher, ais den quirligen Gallier 
auch elektronisch aufzuberei- 
ten und auf CD-ROM zu bren- 
nen. Anders ais in den Asterix 
Videospiel-Lizenzen produzier- 
te Infogrames diesmal kein 
Jump'n'Run, sondern peilt die 
Klientel mit einem Brettspiel 
an. Die jungen Fans begeben 
sich auf eine Reise quer durch 
Europa und sammeln dabei 




DAUEft 1 ^0 60 [^120 
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Wer die Ratsel lost gewinnt eine Sesterze 



Spezialitaten aller besuchten 
Lander. Bis zu sechs Nach- 
wuchsfranzosen kónnen an 
dem Rennen teilnehmen, je 
nach eingestelltem Schwierig- 
keitsgrad mussen unsere 
wackeren Recken drei, funf, 
sieben oder neun Souvenirs 
einsammeln. 

Das eigentliche Spielbrett 
besteht aus 54 Feldern, die 
unsere Mitspieler vor jeweils 
andere Geschicklichkeits- und 
Denksport- Aufgaben stellen. 
Unter anderem mussen wir mit 




Wurfel- 

gliick: Der 

Spieiplan in 

der Ver- 

grosserung 




der Tastatur 
Romer oder 
Piraten vertrim- 
men, den flie- 
genden Fischen 
von Verleihnix 
ausweichen 
und den Briten 
Teefaxsicher in 
seinem Bótchen 
durch das Eis- 
meer steuern. 
Ist eine Aufga- 
be gemeistert, 
gibfs entweder 
eine Sesterze 
ais Belohnung, 
oder wir durfen einen Zauber- 
trank in unserem Reisekoffer 
verstauen. Der erweist sich 
spatestens dann ais nutzlich, 
wenn wir auf einem Kerkerfeld 
landen. Wer mit Miraculixens 
Wundermedizin die Tur auf- 
bricht, darf gleich weiterwur- 
feln, ohne Trank heifit es eine 
Rundę aussetzen und die 
Konkurrenz vorbeiziehen las- 
sen. Wer genug Sesterzen 
angesammelt hat, kann fur 
jeweils drei derselbigen beim 
phónizischen Handler Epide- 
mais ein Souvenir kaufen. 



Alternativ dazu erhalt man 
diese kostbaren Mitbringsel 
auch ais Belohnung, wenn 
man landerspezifische Ouizfra- 
gen richtig beantwortet. Das 
Spiel lauft so lange, bis der 
erste Gallier alle Souvenirs 
beisammen hat oder eine vor- 
her eingestellte Zeit abgelau- 
fen ist. vw 





Hersttller: 



Intogramet 



Brettspiel 
einstellbar 



Besonderheiten: 



deutsc h synchronl siert 
120 DM 






Grafik: VGA 

Sound: Soundblaster/ 
kompatible 
Festplatte:- 
Prozessor: 386/33 MHz 
RAM-Bedarf: 2 MByte 
Steuerung: Tastatur, Maus 



u* 



Grafik: 73% 
Sound: 80% 



Computerbrett: Auf 54 Feldern 
in die Antike 





Herzallerliebst, was die Franzosen da fur alle Asterix- 
Nachwuchsfans angerichteł haben. Fur die kleinsten 
Computerfreunde wird tatsachlich allerhand geboten: 
Da rummst und krachł es auf dem Spielfeld, die Ratsel- 
aufgaben sind zwar nicht neu, aber trotzdem 
nett, und die Geschicklichkeitseinlagen stellen 
auch die Jungsten vor keine Probleme. Diverse 
Schwierigkeitsabstufungen machen das 
Programm sehr flexibel. "Asterix - Die grotle 
Reise" ist deshalb das ideale Familienspiel, 
zumal man sich sehr viel Muhe mit der deutschen Ubersetzung und 
Synchronisation gemacht hat. Natuńich stellt sich aber auch hier 
wieder die leidige Frage, ob es uberhaup! sinnvoll ist, ein Brettspiel- 
konzept fur den Computer umzusetzen. Eine fróhliche Wurfelrunde 
am Kuchentisch ist mir trotz "Multimedia-Power" allemal lieber. 



rAfililAttOFL 

Postrach 1 709 67655 Koiscrsloutern 

Icl 0631-15010 Fox 15019 

'.. I 1 \us/.iir aus iinsereni C D-ROM-P' 

koslenlo.se KonipU-(łprvislisU 



Across t. Rhine dv 89.95 
Chaos Controll dA 79.95 
Com. 8 Conąuer dA 89.95 
Elite3-First Enc. dV 84.95 
Flight Unlimited dV 89.95 
Heretic dA 89.95 

Jagged Alliance dA 74.95 



Navy Strike dV 89.95 

Phantasmagoria dU 89.95 

Prototype dA 79.95 
SlarTrek: Next G. dV 99.95 

Stone Prophet dA 79.95 

The Lost Eden dA 79.95 

Uollgas dA 69.95 



len Kćinij 

. ! nichi idenlisch!) 
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Festgefroren 



Alex Dampier 
Pro Hockey 95 





Nein das ist nicht 
Alex Dampier, 
sondern der 
Kommentator Bob 
Conners, dessen 
FMV-Szenen das 
einzig Erbauliche an 
Merits Eisschlacht ist 



Niedlich bis 

uniibersicht- 

lich: Auf dem 

Spielfeld ist 

mai wieder 

die Holle los. 

Tote Winkel 

gibt es leider 

genug. 



Ex Eishockey-Star und mitt- 
lerweile Trainer der eng- 
lischen Nationalmannschaft 
Alex Dampier stand den Merit 
Studios bei der Entwicklung 
ihres Eishockey-Simulators zur 
Seite. Dabei befalM sich Alex 



Dampier Pro Hockey 
95 ausnahmsweise 
nicht mit der nord- 
amerikansichen Pro- 
fi-Liga NHL, sondern 
vereinigt lediglich 
Nationalmannschaf- 




Es ist kaum zu glauben, aber neben JKIex Dampier Pro 
Hockey 95" nimmt sich das in dieser Ausgabe gełestete 
„Brett Hull Hockey" wie eine Eishockey-Sternstunde aus. 
Der gute Alex hinkt dabei in fast allen Belangen Brett 

hinterher, der wiederum an NHL Hockey schei- 
terte. Die Grafik ist trotz CD „auRerst" unspek- 
takular und teils sogar genreungewóhnlich 
niedlich, das Intro ist ein Witz und 
augenscheinlich an einem Tag gebastelt, die 
Steuemng seltsamerweise verdammt trage, 
was realistisch sein mag, aber letztendlich 
nervt und allein die seltenen FMV-Kommentare von Bob Connor 
erinnern daran, vor einem PC mit VGA-Karte zu sitzen. Ais Nettigkeit 
halte ich Alex zugute, dali er sich nicht auf die NHL sturzt, sondern 
endlich das aufregende WM-Geschehen auf unsere Monitore bannt, 
aber das ist dann auch schon das einzige. Bezugnehmend auf den 
Fakt, dafi unsere gesamte FuRballer-Elite fur Merit die deutsche Eis- 
hockey-Mannschaft bildet, ist es kein Wunder, dali sich J\lex Dam- 
pier Pro Hockey 95" so schlecht spielt. 




Alle Turniere 
K.O.-System 



□□□□□□□□□□□ 

NEU NEU - UND NUR FUR DIE SCHWEIZ - NEU NEU 



CD-ROM 
Spiele 

DOS/Windows 



Tausch 



#%■■#% ein Versand, der Computerspiele 
zuruckkauft und tauschtll! 

• CD-ROM-Spiele tauschen 

• Seine eigenen CD-ROM-Spiele zum Kauf anbieten 

• OriginalOccasion-CD-ROM-Spiele kaufen 

• Neue CD-ROM-Spiele kaufen 

Nur Oualitdtsware! Nur Spiele mil hohem U-Werł! 
Handel einfach, gunstig, unburokratisch! 

Informiere Dichl Am schnellsten mit frankiertem 
Ruckantwortkuvert oder hóre unser «Tag und Nacht Band» ab. 

AHA CD-ROM-Spiele 
Postfach 

CH-3662 Seftigen 
TelefonAelefax 033 45 70 01 

CD-ROM-Spiele nach Losł und Laune gunstig tauschen! 



Ankauf 



Yerkauf I 



ten in sich, die ent- 
weder in einer Mei- 
sterschaft, in einer 
zunftigen Liga oder 
im obligatorischen 
Freundschaftsspiel 
aufeinander prallen. Dabei dur- 
fen die 27 intemationalen und 
8 frei definierbaren Teams 
rundherum bearbeitet werden, 
womit sich naturlich die ganz 
eigene Liga mit den individuel- 
len Spielern zusammenstellen 
lafit. Die Eigenschaften der 
700 Spieler (wie kommt das 
Handbuch auf 3200?) lassen 
sich dabei einstellen, wobei die 
Punkte aus einem grofcen 
„Punktetopf" verteilt werden. 
Habt Ihr Euch fur den Spiel- 
modus entschieden, mussen 
die Mannschaften erst zuge- 
teilt werden. Dabei wird jede 
entweder vom Computer oder 
von Euch bzw. von einem der 
bis zu sieben Mitspielern ge- 
steuert oder gecoacht. Ais 
Coach legt Ihr lediglich die Auf- 
stellungen fest. Die Eisflache 
und dazugehórige Spieler seht 
Ihr aus einer isometrischen 
Perspektive, wobei immer der 
Puck-nachste Spieler gesteu- 
ert wird, was besonders in der 
Defensive fur viel Verwirrung 
sorgt. Auf Knopfdruck pa IM 
oder schiefit Ihr in Blickrich- 
tung, egal ob jemand (oder 
das eigene Tor) vor Euch 
steht. kn 



werden bei Alex Dampier im 
ausgetragen 




II; 



CMfM 




einstellbar 

Zwei-Spieler-Mo6us 
120 DM 



Besonderheiten: 



Grafik: VGA 
Sound: Soundblaster 
Festplatte: 1 MByte 
Prozessor. 386er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur 



Grafik: 52% 
Sound: 47% 



40% 
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Festgefro 



Alcx Dampk 
Pro Hockey 9 



.* 



N ~ 



K--rJi 



\ TWr 



!• - 




Ex Eishockey-Star und mitt- 
lerweile Trainer der eng- 
lischen Nationalmannschaft 
Alex Dampier stand den Merit 
Studios bei der Entwicklung 
ihres Eishockey-Simulators zur 
Seite. Dabei befafit sich >A/ex 



Dampier Pro Hockey 
95 ausnahmsweise 
nicht mit der nord- 
amerikansichen Pro- 
fi-Liga NHL, sondern 
vereinigt lediglich 
Nationalmannschaf- 




Es ist kaum zu glauben, aber neben ,Alex Dampie 
Hockey 95" nimmt sich das in dieser Ausgabe gett 
„Brett Hull Hockey" wie eine Eishockey-Sternsłund 
Der gute Alex hinkt dabei in fast allen Belangen Br 
hinterher, der wiederum an NHL Hockey 
ierte. Die Grafik ist trotz CD „auflerst" urn 
takular und teils sogar genreungewóhnlic 
niedlich, das Intro ist ein Witz und 
augenscheinlich an einem Tag gebastelt, 
Steuerung seltsamerweise verdammt trat 
was realistisch sein mag, aber letztendlic 
nervt und allein die seltenen FMV-Kommentare von Bob Conn 
erinnern daran, vor einem PC mit VGA-Karte zu sitzen. Ais Ne 
halte ich Alex zugute, dali er sich nicht aufdie NHL sturzt, son 
endlich das aufregende WM-Geschehen aufunsere Monitore i 
aber das ist dann auch schon das einzige. Bezugnehmend au\ 
Fakt, dali unsere gesamte FuRballer-Elite fur Merit die deutscl 
hockey-Mannschaft bildet, ist es kein Wunder, dali sich J\lex 1 
pier Pro Hockey 95" so schlecht spielt. 



□□□□□□□□□□ 

NEU NEU - UND NUR FUR DIE SCHWEIZ - NEU 



CD-ROM 
Spiele 

DOS/Windows 



Tausch 



Anka uf 



AHA ein Yersand, der CompurerspieU 
zuruckkauft und tauscht!!! 

• CD-ROM-Spiele tauschen 

• Seine eigenen CD-ROM-Spiele zum Kauf anbieten 

• OriginafOccasion-CD-ROM- Spiele kaufen 

• Neue CD-ROM-Spiele kaufen 

Nur Oualitdtsware! Nur Spiele mit hohem U-Wert! 
Handel einfach, giinstig, unburokratisch! 

Informiere Dichl Am schnellsten mit frankiertem 
Ruckantwortkuvert oder hóre unser «Tag und Nacht Ba 

AHA CD-ROM-Spiele 
Posr/acń 

CH-3662 Seftigen 
TelefonAelefax 033 45 70 01 

CD-ROM-Spicle nach Lust und laune giinstig taus. 
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Go Hullie, Go! 



Brett Hull 
Hockey 95 





Hau drauf: Die Animationen der Spieler sind Accolade gegliickt 



Er hat was von 
Bryan Adams: 
Brett Hull ist der 
Star in 

Accolades NHL- 
Hockey- 
Konkurrent. 



Das hat dann wohl doch nichts so ganz mit der Thron- 

folge geklappt: Trotz Brett Hull ais Unterstutzung gelingt 

es Accolade nicht, Electronic Arts zu uberflugeln und 

hangi in schier allen Belangen hinterher. So wird weder 

in Sachen Prasentation noch beim eigentlichen 

Spielinhalt wesentlich Neues geboten. Nette 

SVGA-Menus, eine schick scrollende Eisarena, 

die im Gegensatz zu Hardball gute Kommenta- \ 

torstimme von Al Michael und eine komplexere 

Steuerung ais in EAs NHL Hockey, erregen 

einen guten Gesamteindruck. Doch wozu braucht man Brett Hull 

Hockey 95, wenn es NHL Hockey 95 gibt, das ersteren in allen 

Belangen schlagt? Accolades Muhe in allen Ehren, aber wir raten 

von Brett Hull Hockey 95 ab. Es ist ganz gut, Freaks werden's 

mógen und auch eine Zeit lang spielen, aber keiner, der sich NHL 

Hockey kaufen kann, braucht die Brett-Hull-Variante wirklich. 




B 



rett Hull, seines Zeichens 
NHL-Star der St. Louis 
Blues, ist einer der herausra- 
genden NHL-Spieler der 90iger 
Jahre. Grund genug fur Ameri- 
can-Sport-Spezialist Accolade, 
den Namen zu kaufen und um 
den Superstar eine Eishockey- 
Simulation zu basteln, die 
Electronic Arts' NHL Hockey 
das Fiirchten lehren soli. 

So bietet Brett Hull Hockey 
95 auch ungefahr den gleichen 
Spielinhalt des Vorzeige-Eis- 
hockeys. Zwar fehlt Accolades 
Simulation die NHL-Lizens, so 
dafi die 26 Team-Namen nur 
die Herkunftsstadte bezeich- 
nen, datur gibfs dank der 
NHL-Players-Association alle 
Original-Spielernamen und Lei- 
stungsmerkmale. 

Zu Beginn wahlt Ihr mai wie- 
der zwischen einem Freund- 
schaftsspiel, einer Liga mit 11, 
42 sowie 84 Spielen, oder Ihr 
steigt sofort in die Play-Offs 
ein. Wie immer sucht Ihr Euch 
das passende Team aus, 
schaut Euch bei Bedarf die 



Statistik der Saison 93-94 an 
und fummelt Euch die ge- 
wunschten Optionen zurecht. 
Ob Lange der Perioden, Aus- 
schalten verschiedener Regeln 
(Offsides, Penalties, Icing) 
oder die Aufstellung der Lines 
der eigenen Mannschaft - 
alles will vor Spielbeginn ein- 
gestellt sein. Zudem kónnt Ihr 
Euer Team „coachen", wobei 
Ihr sechs verschiedene Team- 
Eigenschaften auf sechs Ska- 
leń einstellen kónnt. Hier darf 
eine festgesetzte Punktzahl 
beliebig auf diese sechs Bal- 




ken verteilt werden. In der kal- 
ten Arena angekommen, seht 
Ihr das Geschehen aus einer 
erhóhten Kameraperspektive, 
die das Spielfeld von Tor zu 
Tor vertikal scrollen laftt. Kom- 
mentiert wird das gewalthaltige 
Geschehen wie schon in Hard- 
ball 4 von Star Kommentator 
Al Michaels. 

Ihr steuert im Angriff den 
puckfuhrenden Spieler und 
palit oder schieftt (auf zwei 
verschiedene Arten) via Knopf- 
druck. In der Defense wechselt 
Ihr per Knopfdruck den Eis- 
hockey-Spieler oder 
checkt entweder mit 
Eurem Kórper oder 
mit dem Stock geg- 
nerische Angreifer. 
Driickt Ihr auf die 
Funktionstasten, wer- 

Wenn Ihr Euer Team 
coachen wollt, kbnnt 
Ihr die Eigenschaften 
der Mannschaft aus 
einem Pool neu 
verteilen. 



den die Lines gewechselt und 
frische Jungens kommen ins 
Spiel. Naturlich darf auch 
jederzeit die Instant-Replay- 
Funktion hochgefahren wer- 
den, die via obligatorischer 
Video-Recorder-Leiste bedient 
wird. Nach jedem Spiel gibt es 
bei Bedarf Statistiken aller Art 
zuhauf, und der Spielstand 
darf auf Fesplatte gebannt 
werden. kn 



MS-DOS 




Glanzparade: Unser Tormann hat wieder seine 
besten Minuten und laBt nichts in sein Tor 

112 



Nach dem Bully setzt der gegnerische Spieler zum 
FemschuB an und scheitert hoffentlich am Torwart 




Zwei-Spicler -Modus 
120 DM 



Grafik VGA, Super VGA 
Sounri. Soundblaster 
Festplatte: 15 MByte 
Prozesso- 386er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur 



I 



Grafik: 61% 
Sound: 59% 
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Schlag mich, beili mich, kratz mich! 

Warriors 



Gute Prugelspiele 
fiir PCs fand man 
bis vor kurzem in et- 
wa so schwer, wie 
anspruchsvolle Dialoge 
in einem Van-Damme- 
Film. Liebhaber des 
Genres mufłten sich 
mit indiskutablen Um- 
setzungen zufriedenge- 
ben oder gleich auf 
Videospielkonsolen zu- 
ruckgreifen, um ihrem 
blutigen Hobby zu frónen. Seit 
kurzer Zeit jedoch mussen PC- 
Freaks ihrem System nicht 
mehr untreu werden: Nach 
Gameteks hervorragender Su- 
per Streetfighter 2 Turbo-Um- 
setzung schickt sich nun Mind- 
scape mit Warriors an, die 
Herzen der Knochenbrecher- 
Gemeinde zu erobern. Die 
(Alibi)Story ist mai wieder 
ziemlich dunn: Nach einer 
alten Legendę gibt es auf die- 
ser unserer Erde eine allum- 
fassende Macht, von der das 
Schicksal aller Lebewesen 
beeinflulit wird (Obi Wan, bist 
Du das?). Diese Macht kon- 
trolliert vor allem Menschen, 
dereń Beruf es ist, andere ins 
Jenseits zu befórdem. Ein 
Krieger nun soli herausgefun- 
den haben, wie man diese 
Macht fur sich selbst nutzt und 
wurde so zu einer unbezwing- 
baren Kampfmaschine. Das 
Leben ais absoluter Obermotz 
ist scheinbar ziemlich langwei- 
lig. Unser Freund hat daher 
nichts Besseres zu tun, ais 
sich von jetzt an "Master" zu 
nennen und die zehn harte- 
sten Kampfer aus allen Epo- 
chen der Menschheitsge- 
schichte auf seine abgelegene 





Welches 

Schweinderl hattens' 
gem? Wir wahlen 
unseren Kampfer. 




J i Jm Carceres gegen 



Insel zu verfrachten. Dort sol- 
len sie sich gegenseitig die 
Kópfe einschlagen. 

Selbstverstandlich mufit Ihr 
nun dafur sorgen, dali Euer 
Krieger zum Champion gekiirt 
wird und im unvermeidlichen 
Endkampf gegen den "Master" 
antreten darf. Aus einer Art 
Ahnengalerie wahlt Ihr Euren 
Lieblingskampfer aus und 
bekommt noch eine kurze 
Charakterbeschreibung mit auf 
den Weg. Durch die verschie- 
denen Zeitebenen, aus denen 
die Charaktere kommen, erge- 
ben sich ziemlich abgefahrene 
Paarungen: Da kampft z.B. der 




Anhand von Warriors bestatigt sich die alte Binsenweis- 
heit, dali schóne Grafik und eine nette Prasentation allei- 
ne noch kein Klassespiel ausmachen. Dabei hatte alles 
so schón werden kónnen: Endlich ein Prugelspiel fur 

PCs, das komplett neu entwickelt wurde, unver- 
brauchte Charaktere und eine ansprechende 
Aufmachung. Aber leider haben die Program- 
mierer vergessen, dem Spiel ein verniinftiges 
Kampfsystem zu spendieren. Mit nur zwei 
Tasten zum Schlagen und Treten (wozu gibt es 
eigentlich 4-Button Joypads?) ist die Prugelei ungefahr so unterhalt- 
sam wie die deutsche Videofassung eines John Woo-Films. AulSer- 
dem gestalten sich die Kampfe aulierst abwechslungsreich: Ihr lauft 
auf Euren Gegnerzu, fangt blind zu prugeln an und hofft, dali er 
mehr abkriegt ais Ihr; sehr spannend! Nette Gimmicks, wie der ein- 
gebaute "Missionsrekorder" reitien es dann auch nicht mehr raus. 
Ich jedenfalls bleibe weiterhin "Streetfighter"-treu und hoffe fur die 
Zukunft auf eine PC-Version von Segas "Virtua Fighter". 



Fergus: in SVGA 

(oben)... 

und in VGA (links) 



fette Bronx-Schlager 
"Meatball" gegen die 
altagyptische Ma- 
gierin "Neftis" oder 
ein Zulukrieger na- 
mens "Osinkira" gegen einen 
keltischen Berserker. 

Noch schnell den Schwierig- 
keitsgrad gewahlt, und schon 
landet Ihr auf dem ersten 
Schlachtfeld. Eine Besonder- 
heit an Warriors sind die 
wahrend des Spiels wahlbaren 
Blickwinkel und Auflósungen. 
Ihr diirft Euch zunachst fiir 
VGA oder SVGA entscheiden 
und kónnt dann noch zwischen 
der Standard Streetfighter- 
Ansicht und einer leicht schra- 
gen Vogelperspektive wahlen. 
Die Kampfer werden in einer 
Art Mischform aus Digi- und 
Comic-Grafik dargestellt, mich 
erinnerten sie ein wenig an 
Knetgummifiguren. Die Steue- 
rung ist, trotz Tastatursteue- 
rung, recht simpel gehalten, 
nur zwei Angriffstasten stehen 
uns zur Verfugung: Treten und 
Schlagen. Die sehr stimmige 
Musik, die Euer blutiges Trei- 
ben passend zum jeweiligen 
Gegner untermalt, kommt ubri- 
gens direkt von der CD. 

Kein Prugler ohne Special- 
Moves. Bei Warriors hat jeder 
Charakter derer drei, wobei es 
sich bei jeweils einem um 
einen "Secret Move" handelt, 
den der Spieler sich durch wil- 
des Tastaturgeklicke selbst 
erarbeiten muli. Habt Ihr 
Euren Gegner windelweich 



gekloppt, bricht der ziemlich 
unspektakular zusammen, und 
Ihr begebt Euch zum nachsten 
Schauplatz. Ziel Eurer Reise 
ist natiirlich das Schloft des 
"Master", wo er Euch schliefi- 
lich ais Endgegner in der 
Kampfarena erwartet. 

Selbstverstandlich diirft Ihr 
Euch auch an einem Zweispie- 
ler-Modus erfreuen, wenn Ihr 
Eure Freunde mai wieder virtu- 
ell vertrimmen wollt. sg 
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Grafik: VGA,SVGA 
Sounrt: Adlib, Sound- 
blaster/AWE32,MT32, GUS 
Festplatte: 5 - 28 MByte 
Prozessor: 486er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur, Maus 
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Seefahrt tut not 



Der Recdcr 



Freiheit, Abenteuer und in 
jedem Hafen eine Braut. 
Werden heute Anekdoten aus 
den Gefilden der christlichen 
Seefahrt zum besten gegeben, 
bekommen Landratten das 
grofie Fernweh, wahrend ver- 
dienten Leichtmatrosen die 
Tranen in die Augen steigen. 
Denn so wie es mai war, so 
wird es nie wieder sein. War 
ein Job bei der Handelsmarine 
noch vor hundert Jahren echte 
Knochenarbeit mit viel Roman- 
tik, sitzen heute waschechte 
Betriebswirte hinter dem 
Ruder. Auch hi.er gilt mittler- 
weile: Die Welt ist ein Dorf und 
man mufi sein Auskommen 
mit dem Einkommen haben. 

Martin Wólk, Entwickler die- 
ses maritimen Spiels, macht 
uns hier mit der buchhalte- 
rischen Seite der Seefahrt 
bekannt. 

Wer ais Reeder ins Fracht- 
geschaft einsteigen will, der 
mufi naturlich erst einmal ein 
Schiff haben. Grofizugigerwei- 
se lauft in der ersten Rundę 
ein Frachter oder Container- 
schiff fur Euch vom Stapel. 
Nachdem Ihr bereits im Ein- 
stellungsmenu angegeben 



habt, wo Euer Heimathafen lie- 
gen soli, macht Ihr Euch nun 
daran, die Konkurrenz auszu- 
booten. Nach dem beliebten 
Motto "Billig einkaufen - teuer 
verkaufen" schippert ihr urn die 
ganze Welt, nehmt Ware an 
Bord oder - das aber erst, 
wenn ihr genug Geld durch 
andere Aktivitaten angehauft 
habt - Ihr brecht mit einem 
schicken Luxusliner zur Kreuz- 
fahrt inklusive buntem Abend 
auf. Doch Handel treiben ist 
nicht alles. Heutzutage mufi 
sich der Kapitan urn Liegege- 
biihren, Versicherungen und 
anderen Verwaltungskram 
kummern. Auch beim Reeder 
ist das nicht anders. Im Hafen 
wird sich erst einmal entschei- 
den, ob Ihr ein Termin- oder 
ein Frachtgeschaft ubernehmt. 
Bei Frachtgeschaften braucht 
Ihr Euch urn die Beschaffung 
der Ware nicht zu kummern, 
da diese direkt nach Vertrags- 
abschlufi auf Euer Schiff gela- 
den werden. Termingeschafte 
wiederum sind riskanter, kón- 




Oben: 

Hoppla, da ist ein 

Termingeschaft in 

die Hose gegangen 

Rechts: 

Ohne Diesel fahrt 

auch das schbnste 

Schiff nicht 



Weniger ist manchmal mehr. Das war der erste 
Gedanke, der mir kam, ais ich den Reeder das erste 
Mai anspielte. Doch wer sich erst in dieses Spiel 
verbissen hat, wird die verschiedenen Management- 
funktionen zu schatzen lernen, da sie sich, 
nachdem man sich ins Spielprinzip eingelebt 
hat, zum Salz in der Suppe entwickeln. 
Einziger Haken an diesem Spiel ist die etwas 
animationslose Prasentation. Aulier einem 
oder mehrer Punktchen, die sich auf einer 
Weltkarte bewegen, passiert leider nicht we/. Zahlenjongleuren 
und Buchhalternaturen sei der Reeder jedenfalls warmstens ans 
Herz gelegt. 





Links: Die ganze 
Welt steht uns offen - 
solange keine 
Embargos verhangt 
werden 

Unten: Im Ein- 
stellungsmenu stellen 
wir die Weichen fiir 
den weiteren Verlauf 




nen aber bei punktlicher Liefe- 
rung urn einiges lukrativer sein. 

Doch auch der Zufall hat 
seine Hand im Spiel. Da strei- 
ken zuweilen Hafenarbeiter 
oder ein Feuer bricht aus. 
Auch UN-Embargos sind in 
diesem Spiel Ereignisse, mit 
denen Ihr rechnen muRt. 

Nach Ankunft im Zielhafen 
solltet Ihr volltanken und das 
Schiff nach móglichen Scha- 
den untersuchen lassen. In 
den ersten Runden durfte es 
noch keine Schwiehgkeiten mit 
Reparaturen geben, dazu ist 
der Frachter noch nicht alt 
genug. Doch mit der Zeit sollte 
man schon das eine oder 
andere Auge auf den Zustand 
des Schiffes werfen. 

Ober das Funktelefon-lcon 
habt Ihr direkten Zugang zur 
Bank, der Aktienbórse, der 
Versicherung, der Werft, dem 
Schiffsmakler und dem eige- 
nen Buro. Die Bank stellt Euch 
- naturlich nur in einem ge- 
wissen Rahmen - das nótige 
Kleingeld bei finanziellen Eng- 
passen zur Verfugung, an der 
Aktienbórse durft Ihr fleifiig 
spekulieren und so vorhande- 
ne Reichtumer eventuell meh- 
ren. Bei der Versicherung ist 
es genau wie in der Realitat: 
Man weifi nie, was man 
braucht und was zuviel ist. 
Vorsichtigere Naturen sollten 
jedenfalls ofters mai vorbei- 
schauen. In der Werft kónnt Ihr 
eigene Schiffe in Auftrag 
geben, wahrend der Schiffs- 
makler zuweilen recht interes- 
sante Angebote unter der 



Rubrik "Gebraucht" fiihrt. Net- 
terweise gibt es im Handbuch 
einen umfangreichen Anhang, 
in dem Ihr nachschauen kónnt, 
welche Waren in den unter- 
schiedlichen Hafen erworben 
werden kónnen bzw. welches 
Schiff was transportieren kann. 
So erspart Ihr Euch lastiges 
Herumklicken im Spiel. ps 
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Western von gestem 

Zorro 



Lange bevor Bruce Wayne 
ais Fledermaus in Strumpf- 
hosen durch das nachtliche 
Gotham schlich, gab es in 
Amerika einen anderen, 
schwarzgekleideten Beschut- 
zer von Witwen und Waisen: 
Zorro. Im 18. Jahrhundert 
wurde das heutige Kalifornien 
von mordlustigen Banden 
heimgesucht, dereń liebste 
Freizeitbeschaftigung es war, 
den armen Bauern ihr letztes 
Hemd zu stehlen. Der spani- 
sche Edelmann Diego Vega 
beschlielit, ob dieser Unge- 
rechtigkeit den Unterdruckten 
gegen das Unrecht beizuste- 




hen. Seitdem wird aus dem 
(scheinbar) verweichlichten 
Wurstbrot Diego bei Nacht der 
peitschenschwingende Held 
Zorro. 

In Capstones PC-Adaption 
der Ereignisse iibernehmen 
naturlich wir die Rolle des flin- 
ken Hispaniers. Im digitalisier- 
ten Film-Vorspann werden wir 
auf unsere Aufgabe einge- 
stimmt. Der Obermónch einer 
Mission rief unseren maskier- 
ten Helden zu Hilfe, damit der 
ihm seine geraubte Kollekte 
wiederbeschafft. Durch funf 
vertikal und horizontal scrollen- 
de Level miissen wir den 
Bósewicht Cortez ver- 
folgen. Um die Schur- 
ken aus dem Weg zu 
raumen, stehen uns 
wahlweise Degen und 
die Bullenpeitsche zur 
Verfugung. Unterwegs 

Isser nich' schón? Unser 
Held inseinerganzen 
pixeligen Pracht. 




sollten wir naturlich nicht ver- 
gessen, herumliegendes Gold 
einzusammeln, die verhun- 
gernden Dorfbewohner (und 
der Papst) werden es uns dan- 
ken. Dieses von Capstone voll- 
mundig ais "Cinematic Action 
Adventure" angepriesene 
Machwerk erinnert stark an ein 
64er Spiel gleichen Titels, an 
dem ich mich vor 10 Jahren 
erfreute. Die Grafik bewegt 
sich auf CGA-Niveau, der 
Sound nervt und die Steue- 
rung macht ein genaues Diri- 
gieren der Spielfigur unmóg- 
lich. Um den Spieler nicht voll- 
ends zu langweilen, haben die 
Programmierer wenigstens 
einige lustige Grafikfehler ein- 
gebaut. Schaut Euch also lie- 
ber die alten Zorro-Filme im 
Femsehen an und vergefit 
ganz schnell dieses traurige 
Kapitel der PC-Programmier- 
kunst. sg 



Huch! Wo sind denn meine 
Beine hin? 
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Geschicklichkeit 




Digi-Filmchen 

100 DM 

Grafik: VGA 

Sound: Soundblaster/ Pro/ 
16, Adlib/Gold, Pro Audio, 
Festpłatte; 3 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur 
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Geschafft! 

Unser Held flieht 

am Ende in die 

Morgenróte. Diese 

CD-Filme sind der 

einzige Unterchied 

zur Disketten- 

Variante 




Alien Breed 



Tower Assault 



Schon einige Jahre ist es 
her, seit die Amiga-Ge- 
meinde ein Spiel des briti- 
schen Newcomers Team 17 
umjubelte. Nach diversen Um- 
setzungen und einem zweiten 
Teil gibfs den letzten Schrei, 
Alien Breed: Tower Assault, 
nun auch fur CD-ROM-be- 
stiickte PCs. Dieses Mai wird 







Schreck laB nach: In den Gangen 
liegt die Stationsmannschaft 

ein Forschungs- und Fórder- 
komplex der Menscheit von 
der „Alien Brut" in Beschlag 
genommen und Ihr macht 
Euch nun, wahlweise mit 
einem Kumpel an der Seite, 
auf, in und urn der Station auf- 
zuraumen. 

Gegeniiber den Vorgangern 
gibt es jedoch nur wenige 
Anderungen. Jetzt durft Ihr 
auch ruckwarts laufen und 
schiefien, einige neue Aliens 
begeistem das Auge und 
samtliche Levels sind nicht 
mehr linear aufgebaut. So 
kónnt Ihr die Levels in selbst 
ausgewahlter Reihenfolge ló- 
sen. Ansonsten bietet Tower 
Assault gewohnte Alien Breed- 
Ballerkost aus der Vogelper- 
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spektive, die teils spannend, 
teils jedoch auch tierisch lang- 
weilig und frustrierend unfair 
sein kann. Wieder ballert Ihr 
Euch durch die Gegend, sam- 
melt Geld und Munition ein 
und kauft Euch an Terminals 
neue Waffen oder andere 
nette Tools. Grafisch und 
musikalisch wird Durchschnitt- 
liches geboten, wobei das Intro 
und Outro postiv aus der 
Reihe fallen und in Sachen 
Qualitat Mafistabe setzen. 

Hartgesottene Alien Breeder 
werden nichts Besseres fin- 
den, Einsteiger sollten dank 
des Schwierigkeitsgrades 
jedoch Abstand nehmen. Alien 
Breed: Tower Assault ist nichts 
wirklich Neues. kn 



Blutbank 



i ik- 



Herstcller 



Team 17 



Action 

— | III I | 
schwer 

Zwei-Speiler-Modus 



Zirka-Preis: 



100 DM 

Gratlk: VGA 
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Festplatte: 200 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Be da n 4 MByte 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur 






Grafik: 67% 
Sound: 70% 



69% 



Blood Bowl 




Umsetzungen von Games- 
Workshop-Spielen gibt es 
einige, doch jetzt durft Ihr das 
wohl erste Sportstrategiespiel 
mit groliem Vorbild auf Eurem 
Monitor bewundern. In Blood 
Bowl liefert Ihr Euch ein Fanta- 
sy-Football-Duell mit Orks und 
Zauberern, wobei die norma- 
len American-Football-Regeln 




Das Auswahlmenii gibt sich 
genauso schlicht, wie das Spiel 

arg strapaziert werden. Wie es 
sich fur ein Sportspiel gehórt, 
wahlt Ihr anfangs zwischen 
einer Meisterschaft und eventu- 
ellen Trainingsspielen. Nun 
sucht Ihr Euch die passende 
Mannschaft aus, baut Euch bei 
Bedarf eine individuelle Liga 
und legt los. 

Auf dem Spielfeld angekom- 
men, sucht Ihr Euch die Grund- 
aufstellung aus und Ihr seht 
Eure Leute aus der Vogelper- 
spektive. Nun verteilt Ihr dereń 
Bewegungspunkte ahnlich stra- 
tegisch wie in U.F.O. und wech- 
selt Euch zugweise mit dem 
Gegner oder einem Mitspieler 
ab. Eure Mannen durfen nun 
laufen, rempeln, das Ei aufneh- 
men oder passen. Gesiegt hat 



Grafisch abstoBend: 
Wahrend des Spiels 
zieht Ihr Eure Mannen 
rundenweise iiber das 
steinerne Spielfeld 



im Endeffekt die Mannschaft, 
die am meisten Punkte, sprich 
Touchdowns, erzielt hat. Wah- 
rend einer Meisterschaft kas- 
siert Ihr fur Siege zudem Kohle, 
welche in bessere und noch 
bósere Spieler angelegt werden 
kann. 

So gut sich dies alles anhórt, 
so schlecht wurde das ansich 
gute Strategiespiel konvertiert. 
Die Grafik ist bis auf einige 
Portraits ein Witz, der Sound 
lacherlich, der Spielflufi stockt 
von einem Zug zum anderen 
und auch die Zweispieler-Opti- 
on entbehrt jeglicher Span- 
nung. Games-Workshop-Fans 
und Footballfreunde kónnten 
sich warmspielen, alle anderen 
nehmen Abstand. kn 




Zwei-Speiler-Modus 
100 DM 



Grafik: VGA 
Sound: Pro Audio, 
Soundblaster/Pro 
Gen Midi, Roland 
Festplali 6 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedarf: 8 MByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 34% 
Sound: 40% 



39% 



7/95 
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Nahern wir uns doch mai einer der 
wichtigsten Fragen im PC-Markt: 




Was 

steckt 

wirklić 
drin? 



Es gibt viele PCs, die anfangs noch ganz ordentlich erscheinen, bei 
intensiverer Betrachtung jedoch stark nachlassen. 

Den Unterschied zwischen billig und preiswert erkennt man oft erst 
auf den zweiten Blick, aber zum Gliick gibt es ja immer mehr 
Anwender, die dariiber hinaus noch den dritten und vierten Blick wagen 
- und sich dann fur Qualitat entscheiden. Und das ist wahrscheinlich 
auch der Grund, warum Gateway 2000* heute der 
gróBte Direktversender fur PCs in den USA ist 
und von den deutschen „PC Direkt"-Lesern zum 
'Versender des Jahres 1994' gewahlt wurde 
(PCDirekt,Ausgabe4/94). 




Denn Gateway 2000 hat sich bedingungslos dem Kundenwunsch 
verpfbchtet. Der da heiBt: Qualitat in den Komponenten - Qualitat bei 
der Beratung - Qualitat bei Garantie und Service. Wir nennen dies 
einfach , Yalue for Money" - priifen Sie uns bis ins Detail und Sie 
werden erkennen: Gateway PCs bieten Ihnen Power- Ausstattung und 
yorragendeo Service zu Super-Preisen! 




Das Spitzenmodell unserer Pentium- 
Reihe: Der P5-1 20 Elitę! 

Der neue Pentium* mit 120MHz ist ein wahres Meisterstiick der 
Pentium-Reihe: 1 6MB EDO RAM mit der neuesten Cache- 
Technologie, Quad-Speed CD-ROM mit einem dreifach CD- Wechsler, 
die riesige l GB Enhanced IDE Festplatte mit PCI, die superschnelle 
ATI* Mach 64 Grafikkarte mit 2MB VRAM, die zur Zeit leistungs- 
starksten Lautsprecher auf dem Markt und ein 1 7 Zoll Vivitron- 

Monitor! Mit all diesen Komponenten setzt der 
P5-120 Elitę wieder einmal den neuesten 
Standard der heutigen PC-Technologie! 
Ubrigens: Da wir Ihren PC vollkommen 
individuell rur Sie zusammenstellen, benótigen wir keine groBe 
Lagerhaltung, denn wir beziehen alle Komponenten Just-in- 
Time. Das bedeutet: Ihr PC ist neu und mit aktuellen Treibem 
und Software ausgestattet. 

Naturlich wollen wir dabei nicht die anderen 
Pentium-Systeme vergessen: P5-75, P5-90, P5-100 und 
P5-120 sind ebenso Glanzstucke. Allesamt unglaublich schnell und 
leistungsfahig. Fur welchen man sich dajetzt am besten entscheidet, 
kónnen Ihnen unsere Fachberater sagen! Rufen Sie uns an. 





JSS 



GATEWW2000 



"You Ve got afriend in the business. " 



01 30 - 82 08 53 

Rufen Sie uns an: gebuhrenfrei 



pentium 

■processor 





Bei uns brauchen Sie keine 
Lupę fur's Kleingedruckte - 
bei uns wird Service 
groftgeschrieben! 

Was den Service betrifft, da sollten Sie es im eigenen Interesse 
sehr genau nehmen und sich bis ins kleinste Detail informieren. Bei 
uns sind Sie richtig, denn wie gesagt, unser Motto heiBt „Value for 
Money". Von vorn bis hinten: PCs, Beratung, Service - alles im 
Preis inbegriffen. Ja, man kann eigentlich sagen, da6 der gesamte 
Service, auf den Sie bei einem Gateway PC Anspruch haben, ein 
Extra-Feature Ihres PCs ist. Und das ware doch schade, wenn wir 
das kleinschreiben wiirden, oder? 

30-Tage-Geld-zuruck-Garantie! 

Sie haben 30 Tage Zeit, sich von Ihrem Gateway 
System zu iiberzeugen. Sollten Sie nicht hundert- 
prozentig zufrieden sein, erhalten Sie selbst- 
verstandlich Ihren Kaufpreis zuriick.* 



Kostenlose 
Technical-Support-Hotline! 

Vom ersten Tag an kónnen Sie unseren kostenlosen 
technischen Hotline-Service nutzen, der Ihnen bei jedem 
Software- und Hardware-Problem gerne weiterhilft. Sie 
zahlen dafur keinen Pfennig, denn selbst Ihr Anruf ist gebiihren- 
frei. Ubrigens: Dieser Service steht Ihnen offen, solange Sie Ihr 
Gateway System besitzen (und das kann ewig sein...). 




1 Jahr Vor-Ort-Servlce - 
kostenlos! 

Wenn unser Support-Team feststellt, daB ein Problem auch tele- 
fonisch nicht aus der Welt zu schaffen ist, kommen ausgebildete 
Techniker zu Ihnen nach Hause oder ins Buro - von Montag bis 
Freitag innerhalb von 48 Stunden. Ihr Problem wird spatestens 
dann gehen miissen... Dieser Service gilt fur alle Desktop- und 
Tower-Gerate. 



l 



GARANT1EOPTIONEN fur Vor-Ort-Sm 


ice (Aufpreis) 






1 Jahr 


2 Jahre 


3 Jahre 


VorortreparaIur Mo.-Fr. 








innerhalb von 48 Stunden 


kostenlos 


285,- DM 


565,- DM 


Vorortreparalur Mo.-Fr. 








innerhalb von 24 Stunden 


145,- DM 


395,- DM 


800,- DM 




3-Jahres-Garantie/1-Jahres-Garantie 

Wir vertrauen unseren Rechnem, und daher geben wir auf alle 
Teile der Zentraleinheit eine volle 3-Jahres-Garantie und auf 
den Liberty eine l-Jahres-Garantie d.h. wir ubernehmen 
die Reparatur gemafi den Garantiebedingungen, die 

Sie gerne vorab erhalten. (Die gesetzliche 
Gewahrleistung ist selbstverstandlich 
eingeschlossen.) 

Noch mehr Sicherheit! 

Auf Wunsch kónnen Sie die Gateway-Garantien auch 
noch verlangern. Rufen Sie uns einfach an (gebuhrenfrei). Wir 
beraten Sie gerne hinsichtlich der Konditionen. 

Bestellen Sie doch, wann Sie wollen! 

Unter der gebuhrenfreien 0130-Nummer erreichen Sie uns von 
Montag bis Freitag 12 Stunden am Tag von 9.00 Uhr bis 21.00 Uhr 
und Samstag von 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr. 

Bequeme Zahlungs-Modalitaten! 

Sie haben verschiedene Móglichkeiten, bei Gateway zu zahlen: 
Entweder per Nachnahme, per Vorausscheck, per Voraus-Uber- 
weisung oder mit Kreditkarte (EuroCard, VISA, American Express). 
GroBkunden, Behórden und Institutionen haben die Móglichkeit, 
gesonderte Zahlungs-Modalitaten zu erfragen. 

Unsere Gateway 2000 
Austellungsraume 

Natiirlich kónnen Sie sich unsere Gateway Systeme auch 
persónlich anschauen. Unsere Austellungsraume befinden sich 
in der Kaiserstr. 28 in 603 1 1 Frankfurt/Main. 



*Bei Inanspruchnahme dieser Garantie haben Sie die Yersandkosten zu tragen. 




Von 

Einzelheiten 

und wichtigen 

Details... 

Software 

Auf allen Gateway 2000* Systemen ist Microsoft* DOS* 6.22 - 
jetzt mit DriveSpace-Plattenkomprimierung - und Windows fur 
Workgroups 3.11 bereits vorinstalliert. Software wird zusammen mit 
Master-Disketten und Dokumentation (gedruckt oder auf CD-ROM) 
ausgeliefert. Samtliche Software ist getestet und Ihrem System 
entsprechend konfiguriert, urn Installations- und Setup-Fehler 
auszuschlieBen. 

■ Microsoft® Works fur Windows 

Works ist ein Programmpaket, das eine Textverarbeitung, 
Tabellenkalkulation und eine Datenbank enthalt. 

■ Microsoft Office Professional 

Dieses Softwarepaket enthalt die beliebten Microsoft-Anwendungen 
Word, Excel, Powerpoint, Access und eine Arbeitsplatzlizenz zu MS- 
Mail. 

■ Familien PC -Softwarepaket 

Die Gateway 2000 Familien PCs bietet fur jeden etwas: Microsoft 
Works, Money, Golf, Publisher und Beethoven. 

Zubehór 

■ Basic Audio Multimedia Kit 

Creative Labs 16-Bit Sound Blaster, Sound-Karte mit CD-Qualitat, mit 
MIDI/Game Port, Mic in, Stereo Linę in/out; 2 Altec Lansing ACS 5 
Lautsprecher - 229,- DM 

■ Wavetable Audio Multimedia Kit 

Ensonią Soundscape 16-Bit Wavetable Sound-Karte, OPL-3 Chip- satz, 
kompatibel mit MT-32 und FM Modę, mit General MIDI Sound Blaster, 
AdLib, Roland MPU 401; Altec Lansing ACS31 Lautsprecher-System- 
459,- DM 

■ Flightstick 

Optisch wie ein echter Jet- Joystick. Mit zwei Feuerknópfen und 2,10 m 
Kabel. Unempfindlich und ergonomisch geformt. - 79,- DM 



I Sportster II Fax/Modem 

Internes Fax/Modem: 14,400bps- 
Modem, V.32 bis, 14,400bps Modem plus 
Software- 369,- DM 

Netzwerkkarten 

Zu unserem Angebot an Ethernet- und Token Ring-Adaptern 
geben wir Ihnen gerne telefonisch Auskunft. 

■ Vmtron-Monitoroptionen 

Rufen Sie uns an, wir nennen Ihnen gern die Aufpreise fur 1 5", 1 7" 
oder 20"- Monitore. 

■ Hewlett-Packard DeskJet 540 

Ein echter Qualitats-Drucker! Mit 600 x 300 dpi druckt er bis zu 
3 Seiten pro Minutę im s/w-Druck. Eine Farboption ist vorhanden. 
-699,-DM 

■ Hewlett-Packard 660C Drucker 

Schnell und mit hervoragender Qualitat im s/w-Druck bei einer 
Auflósung von 600 x 600dpi und 600 x 300dpi im Farbdruck - das ist 
unser Hewlett-Packard 660C Drucker. - 999,- DM 

■ Hewlett-Packard LaserJet 4L 

Der LaserJet 4L ist ais persónlicher Laser-Drucker ideał. Er druckt 
bei 300dpi 4 Seiten pro Minutę. Zusatzlich hat er IMB-Speicher 
mit Memory Enhancement Technology. - 1.199,- DM 

■2GBSCSI-Paket 

Der Kit beinhaltet das 2GB SCSI2-Festplatten-Laufwerk und den 
Adaptec AHA-2940 PCI SCSI Controller- 1.708,- DM 

■ Colorado Memory Systems 

SCSI DAT-Bandlaufwerk und AHA-1510A Controller 

Dieses Laufwerk speichert bis zu 4GB (komprimiert) auf einem 90 m 
DAT-Band.- 1.719,- DM. 

■ Jumbo 1400 Bandsicherungseinheit 

Internę Bandsicherungseinheit mit 680MB (komprimiert 1,36GB). Die 
automatische Sicherung gewahrleistet das Speichern der Daten in von 
Ihnen vorgegebenen Intervallen. -379,- DM 

Zu Einzelheiten unserer Garantie- und Service-Bedingungen geben 
wir Ihnen gerne telefonisch Auskunft - gebuhrenfrei! Auf Wunsch 
schicken wir Ihnen die Unterlagen auch zu. 

Fur Informationen zu unseren Portable-Optionen rufen Sie uns an. 

Die hier aufgefuhrten Angebote sind im Aujpreis zujedem Gateway PC. Zu Einzelheiten geben wir 
Ihnen gerne telefonisch Auskunft 
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Eines der schnellsten Notebooks 
der Welt: der Liberty von 

Gateway 

2000 





Urn ganz genau zu sein - und wir wollen ja alles auf den Punkt 
bringen - ist der Gateway 2000" Liberty das erste Notebook der Welt, 
das ein 10,4 Zoll Dual-Scan STN 
Farbdisplay besitzt und dabei nur 
1 ,9 kg wiegt. Aber was ihn noch viel 
interessanter macht, sind seine 
herausragenden Leistungen: Ein Intel* 
100MHz 

DX4 Prozessor, bis zu 24MB 
RAM, die 720MB 
Festplatte 
(austauschbar), ein 
ausgezeichnetes Energie- 
Management und eine ergonomisch 
geformte Tastatur mit eingebauter Maus und einer Auflageflache fur 
die Hande. Das ganze ist nicht gróGer ais ein ordentliches Buch 
(25,4 x 20,3 x 4,1 cm), so daB Sie mit dem Liberty genau das erleben, 
was sein Name verspricht: Freiheit. . . 

Freiheit in jeder Hinsicht - Infrarot, 
PCMCIA und mehr! 

Wir befreien Sie von allen unnótigen Kabeln! 
Mit der neuen Infrarot-Technologie (IRDA) 
kónnen Sie Dateien mit anderen Rechnern 
austauschen oder ausdrucken. Mit den zwei 
PCMCIA-Typ II-Einschuben (oder einem Typ III-Einschub) 
machen Sie einmal 'Klick' - und schon haben Sie eine 
Modem- oder Netzwerkkarte eingesteckt. Ganz zu 
schweigen von der seriellen, der parallelen, der PS/2* - 
und der VGA-Schnittstelle ftir eine zusatzliche Tastatur, 
Maus oder einen externen Monitor. Und das Beste kommt 
wie immer zum SchluB: Dank dem „Hot-Key" haben Sie 
die Wahl zwischen dem Liberty-Display, einem Extra-Monitor 
oder einfach beiden zusammen! 

Gestem noch ein Statussymbol - 
heute ein Symbol fur Freiheit! 

Es ist noch gar nicht lange her, da galt ein Notebook ais 
schickes Accessoire fur bestimmte Personen. Mit dem neuen 
Gateway 2000 Liberty wird sich das andern. Genauso leisrungsfahig 
wie ein lOOMHz-Desktop-Rechner, kann der Liberty gut und gern 
ais komplett ausgestattetes mobiles Buro eingesetzt werden. Und er 
bietet ein Preis-/Leistungsverhaltnis, das ihn eher zum Symbol fur 
Intelligenz und Weisheit seines Besitzers macht, ais zum 
Statussymbol fur bestimmte Berufsgruppen... 

£11 




Der Liberty kommt mit 
einer deutschen Tastatur 
und deuocher Software. 
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Prufen Sie unsere Multimedia- 
PCs auf Herz und Nieren! 

Unsere Multimedia-PCs sind eine hervor- 
ragende Gelegenheit, darauf hinzuweisen, daB 
jeder hier vorgestellte PC nur ein Konfigurations- 
Vorschlag ist. Denn Sie kónnen sich Ihren 
individuellen Wunsch-PC zusammenstellen lassen, ganz wie es Lhren 

Bedurfhissen entspricht. Ach ja, und 
noch eins: Sie kónnen uns einfach 
anrufen, wenn Sie sich zuerst einmal 
„nur" beraten lassen wollen. Unsere 
Kundenberater sagen Ihnen 
genau, was fur Sie am 
besten ist. Wir vertrauen 
eben auch auf unsere 
Beratungsqualitat... 




Da freut sich das Auge: 
Vivitron-Monitore und eine ultra- 
schnelle Grafikkarte! 

Exzellentes fiir Ihre Augen: Die Vivitron-Monitore mit der 
hochwertigen Sony* Trinitron"-Technologie! Mehr 
Brillanz, mehr Kontrast, mehr Scharfe und eine bessere 
Farbdarstellung. Wer kann da schon wegschauen? 
Besonders, wenn die superschnelle ATP Mach 64-Bit 
Grafikkarte mit 2MB fur sichtbare Hóchstleisfungen 
sorgt! Ubrigens, fur Qualitat sorgt auch unser Intel* 
Motherboard, das charakteristisch ist, fur den 
P5-75 Multimedia und den P5-120 Elitę. 



Vergleichen Sie selbst: 
Unsere Top- Software! 

MS DOS* 6.22, Windows fur Work- 
groups 3. 1 1 und MS Works fiir Windows 
(Textverarbeitung, Datenbank, 
Tabellenkalkulation) stecken in jedem 
Gateway PC. Alle unsere Multimedia 
Systeme beinhalten jetzt zusatzlich 
MS Encarta '95 (eine leistungsstarke 
Enzyklopadie). 
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Kleinlich sind wir nur bei unseren Preisen 



P4D-66I 



Intel* 486DX2-Prozessor*, 66MHz 

4MB RAM 

3,5"-Disketten-Laufwerk 

Mitsumi* Quad Speed-CD-ROM 

WD Enhanced IDE-Festplatte mit 

540MB, llms 

Integrierte PCI Grafikkarte mit I MB 

W-CrystalScan* 1024NI, Monitor 

Desktop-Minigehause 

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus 

MS-DOS* 6.22, Windows ftir 

Workgroups3.11 

MS Works fiir Windows 3.0 



2.499,- dm 



P5-75 MULTIMEDIA 



Intel Pentium-Prozessor*, 75MHz 

8MB EDO RAM 

3,5"-Disketten-Laurwerk 

Mitsumi Quad Speed-CD-ROM 

WD Enhanced IDE-Festplatte 

mit 730MB, lOms 

ATI Mach 64 PCI Grafikkarte 

mit 2MB VRAM 

Ensoniq Wavetable Sound-Karte mit 

Altec Lansing ACS3 1 Lautsprechern 

15"-Vivitron Monitor 

Tower-Gehause 

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus 

MS-DOS 6.22, Windows fiir 

Workgroups3.11 

MS Office Professional 4.3 

MS Encarta '95 



P4D-66I FAMILIEN PC 



Intel 486DX2-Prozessor*. 66MHz 
8MB RAM 

3,5"-Disketten-Laufwerk 
Mitsumi Quad Speed-CD-ROM 
WD Enhanced IDE-Festplatte mit 
540MB. llms 

Integrierte PCI Grafikkarte mit 1MB 
14"-CrystaIScan 1024NI. Monitor 
Creative Labs 16-Bit-Sound-Karte 
mit Altec Lansing ACS5 
Lautsprechern 
Desktop-Minigehause 
Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus 
MS-DOS 6.22, Windows fiir 
Workgroups 3.1 1, MS Encarta '95 
Familien PC Software-Paket 



2.999,- dm 



P5-90 PREMIUM 



Intel Pentium-Prozessor*. 90MHz 

16MB RAM, 256KB Cache 

3.5"-Disketten-Laufwerk 

Mitsumi Quad Speed-CD-ROM 

WD Enhanced IDE-Festplatte 

mit 730MB 

ATI Mach 64 PCI Grafikkarte 

mit 2MB VRAM 

Ensonią Wavetable Sound-Karte mit 

Altec Lansing ACS3 1 Lautsprechern 

15"-Vivitron Monitor 

Tower-Gehause 

Tastatur. 102 Tasten & MS-Maus 

MS-DOS 6.22, Windows fiir 

Workgroups 3.1 1 

MS Office Professional 4.3 

MS Encarta '95 



4.499,- dm 



5.499,- dm 



P5-1 20 ELITĘ 


■ Intel Pentium-Prozessor*, 120MHz 


■ Ensoniq Wavetable Sound-Karte mit 


■ 16MB EDO RAM (Extended 


Altec Lansing ACS3 1 Lautsprechern 


Data Output) 


■ 1 7"- Vivitron Monitor 


■ 256KB Pipeline Burst Cache 


■ Tower-Gehause mit 300 Watt 


■ 3,5"-Disketten-Laufwerk 


Netzteil 


■ Qiiad Speed-CD-ROM Lautwerk 


■ AnyKey-Tastatur, 125 Tasten 


mitCD-Wechsler(3fach) 


und MS-Maus 


■ WD Enhanced IDE-Festplatte 


■ MS-DOS6.22.WFW3.il 


mit 1,5GB, lOms 


■ MS Office Professional 4.3 


■ ATI Mach 64 PCI Grafikkarte 


■ MS Encarta '95 A 


mit 2MB VRAM 


6.999,- dm ^ 



P4D-66 



Intel 486DX2-Prozessor*, 66MHz 

8MB RAM, 128KB Cache 

3,5"-Disketten-Laufwerk 

Mitsumi Quad Speed-CD-ROM 

WD Enhanced IDE-Festplatte 

mit 540MB. llms 

PCI Grafikkarte mit 1MB 

1 5"- Vi vitron Monitor 

Desktop-Gehause 

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus 

MS-DOS 6.22, Windows fiir 

Workgroups 3. 11 

MS Office Professional 4.3 

3.199,- dm 



P5-I20 



Intel Pentium-Prozessor*, 120MHz 

8MB EDO RAM 

256KB Pipeline Burst Cache 

3,5"-Disketten-Laufwerk 

Mitsumi Quad Speed-CD-ROM 

WD Enhanced IDE-Festplatte 

mit 1GB, lOms 

ATI Mach 64 PCI Grafikkarte 

mit 2MB DRAM 

15"-Vivitron Monitor 

Tower-Gehause 

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus 

MS-DOS 6.22. Windows fiir 

Workgroups 3. 11 

MS Office Professional 4.3 



4.999,- dm 



P5-75 



Intel Pentium-Prozessor*, 75MHz 

8MB EDO RAM 

3,5"-Disketten-Laurwerk 

Mitsumi Quad Speed-CD-ROM 

WD Enhanced IDE-Festplatte mit 

730MB. lOms 

ATI" Mach 64 PCI Grafikkarte 

mit 2MB DRAM 

15"-Vivitron Monitor 

Tower-Gehause 

Tastatur, 102 Tasten & MS-Maus 

MS-DOS 6.22, Windows fiir 

Workgroups 3.11 

MS Office Professional 4.3 

P5-75 . 3.999,- dm 
P5-ioo . 4.299,- dm 



P5-100 EXECUTIVE 



Intel Pentium-Prozessor*, 100MHz 

16MB EDO RAM 

3,5"-Disketten-Laufwerk 

Quad Speed-CD-ROM Laufwerk 

mit CD-Wechsler (3fach) 

WD Enhanced IDE-Festplatte 

mit 1GB, lOms 

ATI Mach 64 PCI Grafikkarte 

mit 2MB VRAM 

Ensoniq Wavetable Sound-Karte mit 

Altec Lansing ACS31 Lautsprechern 

1 7"-Vivitron Monitor 

Tower-Gehause 

AnyKey 8 -Tastatur, 125 Tasten 

& MS-Maus 

MS-DOS 6.22. Windows fiir 

Workgroups 3. 11 

MS Office Professional 4.3 

MS Encarta '95 





5.999,- dm 


LIBERTY DX4-1 00 


■ 1,9 kg 

■ 25.4x20.3x4.1 cm 

■ Intel DX4- 1 00 Prozessór 

■ 8MB RAM 

■ Infrarot-Schnittstelle 

■ 720MB IDE Wechsel-Festplatte 

■ 10.4" Dual Scan STN-Farbdisplay 

■ NiMH Batterie und NetzanschluB 

■ Unterbrechungs- und 
Wiederaufhahmefunktion 


■ 2 PCMCIA-Steckplatze. Typ II oder 
1 PCMCIA-Steckplatz, Typ III 

■ Tastatur. 78 Tasten und Pointer 

■ Paralleler. Serieller VGA und 
PS/2*-MausanschluB 

■ MS-DOS 6.22, Windows fiir 
Workgroups 3, II 

■ MS Office Professional 4.3 

7.199,- dm A 

J 



Nicht vergessen! Die meisten Gateway Computer kónnen nach Ihren persónlichen Wiinschen zusammengestellt werden. Rufen Sie uns an. 

Unsere Gateway-Semces: 
■ 1 Jahr Vor-Ort-Service ■ 30-Tage-Geld-zuriick-Garantie ■ I-Jahres-Garantie auf Portables 

■ 3-Jahres-GarantieaufRechner ■ KostenloseTechnical-Support-Hotline ■ Gebuhrenfrei anrufen 



ŚVS 



i". 



ifel 



in 



Ś* 




Gatewa&ooo 



0660-5881 

Gebuhrenfrei anrufen - 
aus Ósierreich 



*Intel-gepriift 

rur einen Pentium 

OverDrive-Prozessor 
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155-3842 

Gebuhrenfrei anrufen - 
aus der Schweiz 
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Alle Preise versieha: uch 
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spielregeln 





Platz Vormonat 



Name 



frf» 10 



1. (neu) Bioforge 

2. (3.) Tie Fighter 

3. (2.) Wing Commander 3 

4. (1.) UFO - Enemy Unknown 

5. (5.) Panzer General 

6. (4.) System Shock 

7. (neu) Dark Forces 

8. (10.) Descent 

9. (9.) Little Big Adventure 

10. (neu) X-Com: Terror From The Deep 




Die Gewinner der Ausgabe 6 / 95 

Die funf von unserer Glucksfee gezogenen Gewinner der 
Leserhitparade erhalten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch 
(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig ausgefiillte und fran- 
kierte Kartę sendet Ihr an die POWER PLAY. Mit einer 
Kartę pro Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen 

Die gtucklichen Gewinner lauten: 
Ausgabe 6/95: 

Martin Hollube Eichenau 

Peter Breyer Wurzburg 

Tobias Ceffinato Heilbronn 

Peter Schmelling Koln 

Nils Jonas Wiesbaden 

Die Gewinne werden uns freundlicherweise jeden Monat 

von der Munchner Firma PC-FUN zur Verfugung gestellt. 

Die Versand- und Ladenanschrift lautet: 

PC-Fun, Schillerstr. 22, 

80336 Munchen, 

Tel.: 089/591269 



DISCW0RLD 
STONE PROPHET 
MAGIC CARPET 
JAGGED ALLIANCE 
PANZER GENERAL 



t lautet: 

pcpun 




Diesen Monat von auf Platz 1 : 
Origins Cyber Adventure "Bioforge' 





USK-Freigabe 


Hier steht, welches Spiel von der USK (Unterhaltungs-Software Selbstkontrolle) 


fiir welches Alter (reigegeben ist. Wir aktualisieren diese Listę jeden Monat neu. 


Spielename 


Hersteller/Distributor 


Altersfreigabe 


Front Lines 


Impressions 


geeignet ab 12 Jahren 


X-Com: Terror From The Deep Microprose 


geeignet ab 12 Jahren 


One Must Fali 2097 


Romware/Epic Megagames geeignet ab 12 Jahren 


Tank Commander 


Domark 


nichtunter 18 Jahren 


Pyrotechnica 


Sony/Psygnosis 


geeignet ab 6 Jahren 


Star Trek-Next Generation Microprose 


geeignet ab 6 Jahren 


Warriors 


Mindscape 


geeignet ab 12 Jahren 


Fuli Throttle 


Softgold 


geeignet ab 16 Jahren 


Daedalus Encounter 


Virgin 


geeignet ab 12 Jahren 


Lost Eden 


Virgin 


geeignet ab 6 Jahren 


MTV Club Dead 


CIC 


geeignet ab 16 Jahren 


Amerika 1861-1865 


Bomico 


geeignet ab 6 Jahren 


Super Streetfighter 


Gametek 


geeignet ab 12 Jahren 


Magie Carpet Data Disk 


Electronic Arts 


geeignet ab 6 Jahren 


Slipstream 5000 


Softgold 


geeignet ab 12 Jahren 



Media Control To o W (CD-ROM) I 


Platz 


Vormonat 


Name 


1. 


(1.) 


Wing Commander 3 


2. 


(neu) 


NBALive 95 


3. 


(neu) 


Bioforge 


4. 


(3.) 


Panzer General 


5. 


(14.) 


US Navy Fighters 


6. 


(2.) 


King's Quest 7 


7. 


(11.) 


Woodruff and the Schnibble... 


8. 


(8.) 


System Shock 


9. 


(6.) 


Rebel Assault 


10. 


(neu) 


X-Com: Terror from the Deep 



Media Conłrol Top W (Floppy) 


Platz 


Vormonat 


Name 


1. 


(1.) 


Hugo 


2. 
3. 


(3.) 
(2.) 


Bundesliga Manager Hattrick 
Der Kónig der Lówen 


4. 
5. 


(20.) 
(6.) 


Masters Of Magie 
Panzer General 


6. 
7. 


(7.) 
(5.) 


Aladdin 

Hanse - Die Expedition 


8. 


(4.) 


Sim City 2000 


9. 


(12.) 


Die Siedler 


10. 


(8.) 


Aces Of The Deep 



ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum April'95 
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yj^j^uji-jji 



Ftinf Stiihle, eine Meinung? 

Die Balkendiagramme rechts neben den getesten Spielen dieses Monats zeigen Euch die persónlichen Vorlieben unserer 
Redakteure an. Auf einer Skala von eins bis zehn tun wir unsere ganz individuellen und ofl sehr subjektiven Meinungen kund. In 
der Spalte ganz rechts seht Ihr zum Vergleich die demokratische POWER-Wertung, bei der wir von persónlichen Neigungen 
absehen und versuchen, so objektiv wie móglich zu bewerten. 



Aces Of The Scenery 



Amerika 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



POWER 
WERTUNG 



Knut Gollert (kni 



Volker Weitz (vw) 



Sascha Gliss (sg) 



I I I I 
Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



POWER 
WERTUNG 

@®7® 



012345-6789 10 



■ i ■ ■ ' ■ i ■ — i""! 1 — i 1 ' ' ' r 

0123456789 10 



Alien Breed 



Asterix 



~~T 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



POWER 
WERTUNG 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh)| 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



POWER 
WERTUNG 



mm 



0123456789 10 



— i 1 , — —| , ■ : 1 — i . | . . i i f 

0123456789 10 



Brett Hull Hockey 



Daedalus Encounter 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh» 



Sascha Gliss (sg) 



POWER 
WERTUNG 



% 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



0123456789 10 01234567 




Gazillionaire 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 

ii 



Frank Heukemes (fh) 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



Hattrick 

i 1 1 1 r 



POWER 
WERTUNG 



im 



® 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



POWER 
WERTUNG 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz («w) 



12 3 4 5 6 7 



9 10 



12 3 4 5 



7 8 9 10 



Alex Dampier 




issisj) 



Peta Scrrrindl 



kem«s(fh) 



Gollert (kn 



Volk3rWtitz(v<Y) 



ps) POWER 
WERTUNG 



® 



-r- — T 1 1 1 ' r— — i ' i — r 

01 23456789 10 



Blood Bowl 




12 3 4 5 



Earthsiege Scenery 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



POWER 
WERTUNG 

m% 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



10 0123456789 10 



Hollywood Manager 



Sascha Gliss (sgl 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



Knut Gollert (kn) 



POWER 
WERTUNG 



m 



Volker Weitz (vw) 



0123456789 10 



126 



7/95 



spielregeln 



Macciavelli 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



Knul Gollert (kn) 



POWER 
WERTUNG 

°)/® 



Volker W. 



12 3 4 5 6 7 



Prisoner Of Ice 



Sascha Gliss isg) 



Peter Schwindt (ps) 



POWER 
WERTUNG 



Frank He 



I i f 



rei 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



12 3 4 5 6 7 



Star Trek 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



POWER 
WERTUNG 



Frank Heukemes (fh) 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



12 3 4 5 



Terminal Velocity 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



POWER 
WERTUNG 



m 



Knut Gollert (kn) 



Volker Weitz (vw) 



12 3 4 5 



7 8 9 10 



Warriors 




Sascha Gliss isg) 



Peter Schwindt (ps)_ 

Frarjk Heijikemcłs (fh)| 



Knut Gollert (kn) 




POWER 
WERTUNG 



12 3 4 5 6 7 



8 9 10 





Perfect General 2 




i 








Sascha Gliss (sg) 






I 1 i 


POWER 
WERTUNG 

Wk 


Peter Schwindt (ps) 








Frank Heukemes (fh) 


I; 


1 ; 




Knut Gollert (kn) 


I 












Volker Weitz (vw) 






c 


12 3 4 5 6 


1 

7 6 9 10 



Precision Approach 

i — i — r 



Sascha Gliss isg) 



Peter Schwindt (ps) 



5 



Fran< Heukemes (fh) 
Gollelrt (kn 




Volksr Weitz (vw) 



POWER 
WERTUNG 



12 3 4 5 6 7 



9 10 



DerReeder 



Sim Tower 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



POWER 
WERTUNG 

IW® 







Knut Gollert (kn) 






I ' 






Volker Weitz (vw) 














Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



POWER 
WERTUNG 



W 



m 



Voiker Weitz (vw) 



12 3 4 5 6 7 



0123456789 10 




"OvertheTop" 
und "Bat out Of 
Heli": 
Lucas Arts 
"Vollgas" startet 
durch! 




Virtual Pool 



Vollgas 



Sascha Gliss (sg) 






Peter Schwindt (ps) 



Sascha O 



ink Heukemes (fh) 



Knut Gollert (kn) 



POWER 
WERTUNG 



Volker Weitz (vw) 



(9X0)/® 



Peter Schwindt (ps) 


J 



Frank Heukemes (th) 



Knut Gollert (kn) 



POWER 
WERTUNG 

(°)(°)®/ 



i 



Volker Weitz (vw) 



12 3 



9 10 



12 3 4 5 



7 8 9 10 



Zorro 



1830 



I Sascha G 



Pete r Schwindt 



i 



iss (sg) 

(ps) 



Frarjk Heukemes (fh) 
Gollelrt (kn 



Vol erW3itz(\w) 



POWER 
WERTUNG 

<1K®/, 



Sascha Gliss (sg) 



Peter Schwindt (ps) 



Frank Heukemes (fh) 



Knut Gollert (kn) 




POWER 
WERTUNG 



0123456789 10 



12 3 4 5 
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wettbewerb 



Welche Spielprogramme 
schlummern auf Euren 
Festplatten? Womit vertreibt Ihr 
Euch die Zeit? Ouarterdeck 
sucht Eure Lieblingspiele. Ais 
Lohn f ii r Eure Miihen verlosen 
wir jede Menge niitzliche Soft- 
ware-Pakete. 



4 o.ir"" 4 * * 



Die Idee war und ist gut: Ein Utility-Paket fur 
frustierte Spieler. Nie wieder eine Startdisket- 
te basteln, um ein Spiel zum Laufen zu bringen, 
schnellerer Festplattenzugriff, damit nichts mehr 
ruckelt, und Cheats fur neue Waffen, mehr Treib- 
stoff und mehr Leben ... Kurzum: Ein Programm 
gegen das fruhe "Gamę Over". 

Seit Anfang dieses Jahres ist Quarterdecks 
GameRunner auf dem Markt, ein Utility-Paket 
bestehend aus QEMM 7, Hyperdisk und AXIS, 
dem genau diese Idee zugrunde liegt. QEMM ist 
ais Speichermanager uber jeden Zweifel erhaben. 
Trotzdem wurde GameRunner von Presse und 
Usern mit gemischten Gefiihlen aufgenommen. 
Der Grund dafur ist AXIS "The Gamecheater". 



per lich *' 

„datthr* 



1 

a 





EffealttflSł* 
fflC fcrF«tpU«i«l 

mm* 1 

******* 
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fon der Idee her lobenswert und innovativ, wurde 
XIS leider von der Entwicklung auf dem deutschen 
pielemarkt uberholt. Das in GameRunner 1.0 ent- 
laltene AXIS unterstutzt namlich leider nur altere 
ider auf dem deutschen Markt unbekannte Spiele- 
\e\. 

Was niitzen einem also tolle Cheats wie neue 
/affen oder mehr Leben, wenn der Spiele-Favorit 
licht dabei ist? Damit Ihr in Zukunft bei Euren aktu- 



\ ■ 


4 


JS ST 


1 


3 2 * T ' 

M spod*"' 
E Va*tf« 

Spod"***""" 
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35 Mew 

Speicher! 



ellen Lieblingsspielen mogeln kónnt und somit 
langer am Leben bleibt, bittet Ouarterdeck jetzt 
urn Eure Mithilfe. Beantwortet uns einfach folgen- 
de Frage: 

Fur welche Spiele wunscht Ihr Euch Cheats 

Ouarterdeck wird zukunftig versuchen, alle Eure 
Lieblingspiele zu berucksichtigen. 

Zum Ansporn verlosen wir unter allen Einsen- 
dern zehn Versionen des Speichermanagers 
QEMM 7.5, zehn Exemplare von CLEANSWEEP, 
dem brandneuen Uninstaller fur Windows und 
zwanzig schicke Trostpreise. 

Die Postkarten mit Euren drei Lieblingspielen 
schickt Ihr spatestens bis zum 15 Juli 1995, an 
folgende Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Power Play 

Stichwort: Ouarterdeck 
Hans-Pinsel-Str 2 
85531 Haar bei Miinchen 

Der Rechtsweg ist dabei naturlich ausgeschlos- 
sen. Wir wunschen viel Gluck. 



^ 



i 



thema 




Seid Ihr es 
leid, Magie 
Car pet od er Sim 
City 2000 nur durch 
die Butzenscheibe 
einer 14-Zoll-Guck- 
kiste zu sehen? 
Dann greift besser 
gleich zu einem 17- 
Zoller, denn ersł 
damił macht der 
Umgang mit grafi- 
schen Benutzer- 
oberflachen und 
SVGA~Spielen rich- 
tig SpaB. POWER 
PLAY\es\e\ fur Euch 
elf aktuelle 17-Zoll- 
Monitore in der 
Preisklasse bis zu 
2000 Mark. 





H 



Iauptvorteil der Bildschirme mit 17- 
Zoll-(43-cm-)Diagonale ist die Fahig- 
keit, eine Auflósung von 1024 x 768 Bild- 
punkten in ausreichender Grófie darzu- 
stellen. Billige 14-Zóller, z.B. aus dem 
Super-Komplettangebot zu X999 Mark, 
kónnen diese Auflósung zwar auch anzei- 
gen. Alle Bilddetails erscheinen dabei 
aber nicht nur erheblich kleiner auf der 
Mattscheibe, sie werden auch nicht so 
scharf dargestellt, wie auf einem dicken 
17-Zoll-Monitor. Zudem bieten die 17-Zól- 
ler eine bessere Ausstattung, ais da 
waren: Komfortable Einstellung und Spei- 
cherung der Bildgróften, hohe Bildwieder- 
holfrequenz fur gesunde Augen und bei 
manchen Modellen sind sogar leistungs- 
starke Lautsprecher eingebaut. 



Warum 1024 x 786? 

Mancher mag sich fragen, wozu diese 
hohe Auflósung gut sein soli. Eine Bild- 
schirmoberflache wirkt mit 640 x 480 
Punkten doch auch recht ubersichtlich, 
und wem die Buchstaben zu klein sind, 
ruckt mit der Nase eben etwas dichter an 
die Mattscheibe heran. 

Diese Vorgehensweise ist aber selbst 
fur Textverarbeitung nicht zu empfehlen. 
640 x 480 Bildpunkte reichen nicht einmal 
aus, urn unter Windows eine komplette 
Textzeile darzustellen. Wer mag, kann es 
ja einmal ausprobieren, z.B. mit dem Text- 
verarbeitungsprogramm "Write": Sobald 
Ihr die seitlichen Rander kleiner ais 2 cm 
einstellt, verschwindet rechts ein Teil vom 



Text. Zum Durchlesen muGt Ihr ihn dann 
hin- und herschieben an produktives 
Arbeiten ist nicht zu denken. 

Aufterdem erfordern bei geringen Aufló- 
sungen die bei Windows-Textverarbei- 
tungsprogrammen ublichen Meniis, Roll- 
balken, Symbol- und Formatierungsleisten 
soviel Raum, dali auf der eigentlichen 
Schreibflache kaum Platz bleibt (s. Bilder 
rechts). Selbst fur Textverarbeitung ist 
also eine Auflósung von 1024 x 768 Bild- 
punkten auf einem 17-Zoll-Monitor zu 
empfehlen. Und Spiele kommen auf den 
komfortablen 17-Zóllem naturlich auch urn 
einiges besser, denn wer einmal auf 
einem solchen Monitor Wing Commander 
3 in SVGA gespielt hat, der wird nie wie- 
der vor einen 14-Zóller wollen. 
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Bildwiederhol- 
frequenz 

Bei aller Freude uber die hohe Aufló- 
sung solltet Ihr immer beachten, dali der 
Bildschirm diese auch flimmerfrei anzei- 
gen kann. Dazu ist laut TUV eine Bildwie- 
derholfrequenz von mindestens 75 Hz 
erforderlich. Eine noch hóhere Bildwieder- 
holfrequenz lafit das Bild zwar noch stabi- 
ler wirken, treibt allerdings wegen des 
hóheren konstruktiven Aufwands auch die 
Kosten in die Hóhe. Bei etwa 86 Hz ist 
ohnehin die Grenze des Sinnvollen 
erreicht, eine weitere Steigerung bringt 
dann keine weiteren Verbesserungen 
mehr. 

Lafit Euch bei Eurer Kaufentscheidung 
nicht durch Werbeaussagen wie "dieser 
Monitor schafft 1280 x 1024" und "Monitor 
XY hat eine Bildwiederholfrequenz bis 100 
Hz" tauschen! Hinter solchen Aussagen 
steckt oft, dafi das Gerat einerseits die 
Auflosung von 1280 x 1024 nur mit flim- 
mernden 60 Hz anzeigt, die versproche- 
nen 100 Hz andererseits nur bei reduzier- 
ter Auflosung, z.B. 800 x 600, erreicht. 
Wichtig ist deshalb, dafi der Monitor die 
gewunschte, hohe Auflosung und gleich- 
zeitig eine ergonomische Bildwiederholfre- 
quenz von mindestens 75 Hz erreicht. 
Dazu braucht das Gerat eine moglichst 
hohe Zeilenfrequenz. Urn z.B. 1024 x 768 
Bildpunkte mit 75 Hertz anzuzeigen, darf 
die maximale Zeilenfrequenz des Monitors 
nicht unter 62 kHz liegen. Bei 17-Zoll- 
Monitoren ist 62 kHz Zeilenfrequenz das 
absolute Minimum. Alle elf Kandidaten im 
folgenden Vergleichstest erfullen diese 
Bedingung. 

MPR2, TCO & Co. 

Heute geht kaum noch ein Monitor uber 
den Ladentisch, der nicht ais strahlungs- 
arm deklariert ist. Ais Nachweis werden 
dabei verschiedene Bezeichnungen und 
Prufplaketten verwendet. Die Prufsiegel 
"TUV Ergonomie gepruft" (TUV Rhein- 
land) und "TUV Product Service" (TUV 
Bayern) beinhalten Prufungen nach MPR- 
2. 

Die schwedische Organisation "TCO" 
senkte mit der Richtlinie "TCO 92" die 
niedrigen MPR-2-Grenzwerte nochmals 
ab. Ob dies Sinn macht, wird von man- 
chen Fachleuten bezweifelt. Zur Erfullung 
der strengen Grenzwerte benótigen die 
Gerate Bildróhren aus dickerem Glas, was 
die Bildqualitat leicht vermindert. 

POWER-PLA Y-Empfehlung: Der Moni- 
tor Eurer Wahl sollte strahlungsarm nach 
"MPR-2" sein oder eins der Prufsiegel 
"TUV Ergonomie gepruft" oder "TUV Pro- 
duct Service: sicher, ergonomisch, strah- 
lungsarm" besitzen. Enno Bruns/kn 
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Miro D 1 764 T 



Die Braunschweiger Firma "Miro" ist 
hauptsachlich ais Hersteller von Grafikkar- 
ten bekannt. Daneben importiert sie aber 
auch Monitore des Herstellers MAG und 
verkauft zusatzlich Bildschirme mit dem 
eigenen Namen, z.B. den Miro D1764 T. 

Zur Einstellung des Bildes dient ein 
Tastenfeld, das sich hinter einer Klappe 
am unteren Gehauserand verbirgt. Dank 
der Vielzahl der Tasten konnte auf Bild- 
schirmmenus komplett verzichtet werden. 
Jedes der acht Tastenpaare ist nur fur 
einen Bildparameter zustandig, z.B. Hel- 
ligkeit, Bildbreite, -hóhe, -lagę etc. Damit 
geht die Justage schnell und einfach von 
der Hand. Das "T" in der Typenbezeich- 
nung des Bildschirms steht fur "Trinitron", 
womit die Bildróhren des japanischen Her- 
stellers Sony gemeint sind. Diese 
Bildróhren zeichnen sich im allgemeinen 




Ausstattung: 
Ergonomie: 
Bildqualitat: 
Gesamturtell: 

Einstufung: 

Preis/leistung: 




GUNSTIG 



Info: Miro AG 



Preis: 1700 Mark 



durch ein besonders brillantes, farbstarkes 
Bild aus, so auch beim Miro. Allerdings 
haben die Trinitron-Bildróhren auch Nach- 
teile: Zur Stabilisierung benótigen sie im 
Inneren zwei dunne Drahte, die feine, bei 
weifiem Bild aber gut sichtbare Schatten 
auf die Leuchtschicht werfen. Der zweite 
Nachteil von Trinitron ist die Empfindlich- 
keit gegen Vibrationen. Schon ein leichtes 
Klopfen verursacht Bildstórungen. 

In puncto Bildqualitat wieś der Monitor 
an bestimmten Stellen leichte Unscharfen 
auf. Aufcerdem war eine deutliche Ab- 
schattung (inkl.Grunstich) im linken, unte- 
ren Bildbereich zu entdecken. Diese leich- 
ten Mangel fallen im realen Praxiseinsatz 
kaum auf, verhinderten aber den Einzug 
in die Spitzengruppe der Testteilnehmer. 



NEC Multi- 
syn<XV17 



Der japanische Hersteller NEC setzt die 
traditionell erfolgreiche "Multisync"-Linie 
seit Anfang des Jahres mit einer neuen 
Generation fort, den Multisync-X-Model- 
len. POWER PLAY testete den XV17, 
wobei das "V" fur "Value-Line" steht, also 
preiswerte Gerate vorwiegend fur Heim- 
anwender signalisieren soli. NEC hat dem 
Monitor ein vóllig neues Bedienkonzept 
spendiert. Mit acht Tasten wird eine Win- 
dows-ahnliche Benutzeroberflache, der 
"OSM" (On-Screen-Manager), bedient. Mit 
dem OSM sind weitreichende Einstell- 
móglichkeiten verbunden. So lafit sich bei- 
spielsweise auch die Linearitat des Bildes, 
also das Grófienverhaltnis zwischen obe- 
rem und unterem Bildbereich, exakt justie- 
ren. Zur Regelung von Helligkeit und Kon- 




Ausstattung: 
Ergonomie: 
Blldqualitat: 
Gesamturteil: 

Einstufung: 
Preis/leistung: 




GUNSTIG 



Info: NEC GmbH 



Preis: 1700 Mark 



trast mufi. der OSM nicht bemuht werden, 
das geht iiber zwei extra Drehregler. 
Zusatzlich unterstutzt der Multisync XV17 
"Pług & Play fur Monitore". Damit ist eine 
automatische Einstellung der geeigneten 
Bildwiederholfrequenz gemeint. Allerdings 
funktioniert Pług & Play fur Monitore erst 
mit "Windows 95". An der Bildqualitat 
gab's kaum etwas auszusetzen. Scharfe 
und Helligkeitskonstanz waren okay, nur 
das deutliche "Pumpen" bei Helligkeitsver- 
anderungen trubte das positive Erschei- 
nungsbild etwas. Aufierdem brauchte das 
Gerat bei Wechsel der Auflosung einige 
Zeit, urn neu zu synchronisieren. Etwa 2 
Sekunden dauert es, bis das Bild wieder 
stabil ist, was bei haufigem Auflósungs- 
wechsel etwas nervt.. 
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Philips 1 7B 

Der niederlandische Hersteller "Philips" 
tragt dem Trend zu Multimedia Rechnung 
und bestiickt sein neuestes Modeli 
namens "17B" mit zwei seitlichen Laut- 
sprechern, die mit durchaus akzeptablen 
Klangeigenschaften aufwarten kónnen. 

Im Gegensatz zum Nokia 447V (s. 
unten) hat Philips die Kopfhórerbuchse 
leicht erreichbar an der Geratefront pla- 



Ausstattung: 
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Elnstufung: 
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GUNSTIG 



Info: Philips GmbH 



Preis: 1800 Mark 



ziert, ebenso den Drehregler fur die Lauts- 
tarke. Alle Bildparameter des Monitors 
werden mit vier Tasten eingestellt, wobei 
die jeweils gultige Auswahl am Bildschirm 
erscheint. Allerdings erschliefit sich dem 
Anwender erst nach einiger Ubung, wel- 
che Taste er ais nachstes zu drucken hat. 
Das ausfuhrliche Handbuch hat also 
durchaus einen Sinn. Gottlob sind Hellig- 
keit und Kontrast nicht mit dem Bild- 
schirmmenii, sondern uber separate Dreh- 
regler einstellbar. Ist die Einstellprozedur 
erst einmal geschafft, belohnt Philips den 
Anwender mit einer uberdurchschnittlich 
guten Bildqualitat: satte Farben, scharf 
abgebildete Buchstaben, selbst bei kleinen 
Schriften - auch Instabilitaten bei schnel- 
len Hell-Dunkel-Ubergangen waren nicht 
zu beobachten. Lediglich beim Test der 
Helligkeitskonstanz war bei genauem Hin- 
sehen ein minimaler Schatten im linken, 




unteren Bildbereich zu entdecken. Aufier- 
dem waren beim Testgerat der obere und 
untere Bildrand urn 1 mm zur Bildmitte 
gebogen, ein Fehler, der sich mit den Ein- 
stellmóglichkeiten nicht beseitigen liefi. 
Diese Mangel verwehrten dem Philips 
letztlich den Einzug in die Spitzengruppe. 



Nokia 447V 

Der 447V des finnischen Herstellers 
"Nokia" ubertrifft die MPR-ll-Norm und 
erfullt wie der Idek die strengen TCO- 
Richtlinien. Auch an der sonstigen Aus- 
stattung haben die Finnen nicht gespart: 
Sogar ein Paar Lautsprecher mit durchaus 
brauchbaren Klangeigenschaften sind an 
der Gehausefront eingebaut. Das spart 
Platz auf dem Schreibtisch und vermindert 
den Kabelwirrwarr. 



Ausstattung: 
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Bildąualitat: 
Gesamturtell: 

Elnstufung: 
Prels/Leistung: 
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Into: Nokia Data GmbH Preis: 1700 Mark 



Lautstarke und Balance lassen sich 
bequem mit den vorderen Tasten regeln, 
genau wie die Bildparameter. Die Kopf- 
hórerbuchse befindet sich allerdings an 
der Monitor-Ruckseite. 

Mit einer maximalen Zeilenfrequenz von 
64 kHz wird die Auflósung von 1024 x 768 
mit flimmerfreien 79 Hz dargestellt. Das ist 
auch der Betriebsmodus, den wir fur die- 
sen Monitor empfehlen, denn bei 1280 x 
1024 Bildpunkten sinkt die Bildwieder- 
holfrequenz auf flimmernde 60 Hz ab. 
Belafit der Anwender es bei 1024 x 768 
Punkten, wird er mit einem scharfen, 
unverzerrten Bild belohnt, das auch bei 
kleinen Buchstaben noch optimal lesbar 
ist. Die Bedienelemente - 18 Tasten an 
der Gehausefront - sind weitgehend 
selbsterklarend. Da ist es zu verschmer- 
zen, dafi das Handbuch zwar Abschnitte 
in Englisch, Franzbsisch und Spanisch, 
aber keinen in deutscher Sprache enthait. 




Fur Auflósungen bis 1024 x 768 ist der 
Moni durch seine hohe Bildqualitat optimal 
geeignet. Multimedia-Freaks werden sich 
aufierdem uber die Lautsprecher freuen. 
Weil der Monitor auch noch relativ giinstig 
ist, ergatterte er in der Preis-Leistungs- 
Wertung den ersten Platz. 



Viewsoni< VI 7 



Dieses Gerat stammt in Wirklichkeit von 
Panasonic, ist aber auch unter den 
Namen Packard Bell, Hewlett-Packard 
und eben auch Viewsonic im Handel. 

Das Bildschirmmenu zur Einstellung der 
Bildparameter wird uber nur vier Tasten 
gesteuert, was die Bedienbarkeit er- 
schwert. Urn die weitreichenden Einstell- 
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Info: Yiewsonic Technology GmbH Preis: 1 900 Mark 



móglichkeiten zu erreichen, mufi sich der 
Benutzer durch viele Untermenus hangeln. 
Aufierdem fehlen separate Regler fur Hel- 
ligkeit und Kontrast. Die Einstellung erfolgt 
auch hier uber das komplizierte Bild- 
schirmmenu. Abgesehen davon glanzt der 
Monitor durch gute Bildqualitat. Die Schar- 
fe ist gut, auch bei der Farbwiedergabe lei- 
stete sich der V17 keine Schwachen. 
Lediglich bei der Helligkeitsverteilung ist 
anzumerken, dafi das Bild an den seitli- 
chen Randem minimal dunkler ist. 

Die Starken des V17 liegen eindeutig im 
Ergonomie-Bereich. Mit einer Zeilenfre- 
quenz von 82 kHz kann er 1280 x 1024 
Bildpunkte mit 76 Hz Bildfrequenz anzei- 
gen. Bei geringeren Auflósungen steigt die 
Bildfrequenz entsprechend an, so dafi bei 
800 x 600 Punkten superstabile 130 Hz 
móglich sind. 
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Die lange Garantiezeit von drei Jahren 
zeigt, dafi sich Viewsonic in puncto Qua- 
litat auf den Lieferanten Panasonic verlas- 
sen kann. Mit guten Leistungen in allen 
Bewertungspunkten erreichte das Gerat 
den dritten Platz der Gesamtwertung. 
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Idek liyama Vision Master 1 7 



Mit etwa 1900 Mark ist der Vision 
Master 17 (Typenbez.: MF8617 A-T) nicht 
gerade ein Sonderangebot. Das Gerat bie- 
tet dafur aber Strahlungsabschirmung 
gemaft den strengen TCO-Richtlinien. 

An den Bedienelementen hat der Her- 
steller dagegen gespart: Nur drei sind vor- 
handen, um sich durch die nicht gerade 
selbsterklarenden Meniis zu hangeln. Die 
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Inf o: Liyama Elektrik GmbH Preis: 1 900 Mark 



daraufhin aktivierte winzige LCD-Anzeige 
kann immer nur wenige Buchstaben des 
jeweiligen Menupunkts ausgeben. Diese 
Abkiirzungen lassen nur bedingt Riick- 
schlusse auf den betreffenden Bildpara- 
meter zu. Ist der richtige Menupunkt erst 
einmal erfolg- reich gewahlt, wird er im 
Klartext (auf englisch) angezeigt. Insge- 
samt betrachtet ist das Bedienkonzept 
stark verbesserungsbediirftig. 

An der Bildqualitat gab's dagegen nichts 
zu meckern. Das scharfe, verzerrungsfreie 
Bild glanzte durch einwandfreie Lesbarkeit 
auch bei hohen Auflósungen. Und die sind 
mit dem Idek locker móglich. Dank der 
hohen Zeilenfrequenz (86 kHz) stellt das 
Gerat 1280 x 1024 noch mit 80 Hz dar. Im 
Feld der Kandidaten ist er in diesem Punkt 




Spitzenreiter. Da ist es auch zu ver- 
schmerzen, dafl bei schnellen Hell-Dun- 
kel-Wechseln eine deutliche, vertikale Gró- 
lienanderung des Bildes wahrgenommen 
wird. Aufgrund der hohen Auflósungen 
und Bildfrequenzen sprang dennoch der 
zweite Platz der Gesamtwertung heraus. 



Samsung Syncmasłer 1 7 GLi 



Der brandneue Syncmaster 17 GLi des 
koreanischen Herstellers "Samsung" fallt 
sofort durch sein gutes Design auf. Das 
abgerundete Gehause mit umlaufender, 
violett eingefarbter Kante hebt sich positiv 
vom sonst vorherrschenden "Kastenlook" 
ab. Samsung erhielt dafur das "iF Siegel 
fur gutes Design 1995" vom "Industrie 
Forum Design" in Hannover. 
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Info: Samsung Electronics GmbH Preis: 1 900 Mark 



Auch in puncto Bildqualitat konnte das 
Gerat iiberzeugen. Es lieferte ein kontrast- 
reiches, farbtreues Bild mit einwandfreier 
Scharfe und guter Stabilitat. Zu beman- 
geln war lediglich eine minimale Abschat- 
tung im linken Bildbereich, die aber nur bei 
einem vóllig weifcen Bild zu erkennen war. 

Sehr gut gelungen ist die Bedieneinheit, 
die auf leichten Druck sanft herausfahrt. 
Alle Bildparameter lassen sich Liber leicht- 
gangige, logisch angeordnete Tasten mit 
Bildschirm-Kontrollmenu korrigieren, auch 
ohne vorher das ausfuhrliche Handbuch 
zu konsultieren. Positiv: Die Drehregler fur 
Helligkeit und Kontrast sind auch dann 
noch zuganglich, wenn die Bedieneinheit 
mit den Tasten wieder im Gehause ver- 
schwunden ist. Mit seiner Zeilenfreguenz 




von 65 kHz schafft der Monitor die Aufló- 
sung von 1024 x 768 mit flimmerfreien 80 
Hz. Dank der hervorragenden Bildqualitat, 
aber auch durch das komfortable Bedien- 
konzept und der Garantiefrist von drei Jah- 
ren erreichte der Monitor den ersten Platz. 
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Einstufung und Preis-Leisłungs-Verhdltnis 




Gesamłurteil 



Samsung Syncmaster 17 GLi 



Idek liyama Vision Master 17 
Viewsonic V17 



Nokia 447V 



Philips 17B 



NECMultisyncXV17 



MiroD1764T 



CTX 1765 GM/GMe 



Gateway Crystalscan 1776 LE 



a^ry 



54% 



MAG 0X1 7F 



54% 



PeacockToo17 33% 



0% 20% 

STANDARD- 
KLASSE 



UTTELKLASSE 





Leistungs - Ver 



Samsung Syncmaster 17 GLi 



Idek liyama Vision Master 17 



Viewsonic V17 



Nokia 447V 



Philips 17B 



NECMultisyncXV17 



Miro D1 764 T 



CTX 1765 GM/GMe 




Gateway 



2000 1776 LE 



MAGDX17F 



Peacock Top 17 



TEUER NOCH GUNSTIG 



GUNSTIG 



SEHR GUNSTIG 



Die Testergebnisse 



Alle getesteten Monitore und die Testergebnisse findet Ihr auf 
einen Blick in dieser Tabelle. Die Gerate sind, beginnend beim 
Testsieger, absteigend in der Reihenfolge der Gesamtwertung 



aufgefiihrt. Testsieger und Kauftip (bestes Preis-Leistungs-Ver- 
haltnis) sind noch einmal extra gekennzeichnet. Nun diirfte ein 
Monitokauf also kaum noch Probleme bereiten. 





«««ŁGtt 






uMKW 




Hersteller 


■ 1 \i l — 

Samsung 


Idek liyama 


Viewsonic 


Nokia 


Philips 


Modeli 


Syncmaster 17 GLi 


Vision Master 17 


V17 


447V 


17B 


StraBenpreis 


1800 Mark 


1900 Mark 


1900 Mark 


1700 Mark 


1800 Mark 


nutzbare Bildtlache 


316x237 mm 


316x237 mm 


31 7x238 mm 


31 1x233 mm 


325 x 244 mm 


Zeilenfrequenz 


30 -65 kHz 


27 -86 kHz 


30 -82 kHz 


31 -64 kHz 


30 -66 kHz 


Bildwiederholfrequenz 


50 -120 kHz 


50 -120 Hz 


50 -160 kHz 


48 -100 Hz 


50 -130 Hz 


Strahlungsarm nach 


MPFi-2 


MPR-2, TC092 


MPR-2 


MPR-2, TC092 


MPR-2 


Garantiezeit 


3 Jahre 


2 Jahre 


3 Jahre 


1 Jahr 


3 Jahre 


Info 


Samsung 

Electronics GmbH, 

65843 Sulzbach 


liyama 

Elektrik GmbH, 

85622 Feldkirchen 


Viewsonic 

Technology GmbH, 

47877 Willich 


Nokia Data 

GmbH, 

80636 Munchen 


Philips GmbH, 
20009 Hamburg 


Bewertungen 


Ausstattung 


92% 


77% 


80% 


58% 


72% 


Ergonomie 


65% 


100% 


90% 


75% 


65% 


Bildnualitat 


84% 


70% 


78% 


78% 


75% 


Einstufung 

Preis/Leistung 


SPITZENKLASSE 


GUNSTIG 


GUNSTIG 


SEHR GUNSTIG 


GUNSTIG 



Hersteller 


NEC 


Miro 


CTX 


Gateway 2000 MAG 


Peacock 


^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^m ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^■^^^^^^^^^^^^^^^^^■^^^^^^M^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^HM^^H 


Modeli 


Multisync XV 1 7 


D1764T 


1765 GM/GMe 


Crystalscan 1776 LE 


DX17F 


Top 17 


StraBenpreis 


1700 Mark 


1700 Mark 


1400 Mark 


1750 Mark 


1300 Mark 


1250 Mark 


nutzbare Bildtlache 


313x235 mm 


320 x 240 mm 


323 x 242 mm 


324 x 243 mm 


324 x 243 mm 


321 x 241 mm 


Zeilenfrequenz 


31 -65 kHz 


31 ,5 -64 kHz 


30 -65 kHz 


30 - 64 kHz 


30 -64 kHz 


30 -66 kHz 


Bildwiederholfrequenz 


55 -100 Hz 


50 -120 Hz 


50-110HZ 


50 -100 Hz 


50 -100 Hz 


50 -90 Hz 


Strahlungsarm nach 


MPR-2 


MPR-2 


MPR-2 


MPR-2 


MPR-2 


MPR-2 


Garantiezeit 


Uahr 


2 Jahre 


Uahr 


3 Jahre 


Uahr 


Uahr 


Info 


NEC GmbH 
85737 Ismaning 


Miro AG 
38112 Braunschweig 


Chuntex GmbH 
41868 Neuss 


Gateway 2000 
60311 Frankfurt 


Miro AG 
38112 Braunschweig 


Peacock AG 

33181 Wunnenberg- 

Haaren 


Bewertungen 


Ausstattung 


72% 


72% 


60% 


67% 


67% 


67% 


Ergonomie 


65% 


65% 


65% 


65% 


65% 


65% 


Bildgualitat 


70% 


68% 


64% 


46% 


46% 


12% 


Gesamturteil 


69% 


68% 


64% 


54% 


54% 

Kliidl.mi-W 


33% 
STANDAROKLASSE 
NOCH GUNSTIG 






SEHR GUNSTIG 


KlhiUim*« 
NOCH GUNSTIG 


Preis/Leistung 


GUNSTIG 


GUNSTIG 
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Urn Monitore zu bewerten, testet POWER PLA Y jeden Kandidaten 
nach den foigenden drei Aspekten: Ausstattung, Ergonomie und 
Bildqualitat. Daraus errechnet sich ietztendlich die Gesamtpunkt- 
zahl des getesteten Bildschirms. Ob auch interessante Schnapp- 
chen unter den Testkandidaten sind, zeigt das Preis-Leistungs- 
Verhaltnis mit den Wertungen "sehr giinstig", "giinstig", "noch giin- 
stig" und 'leuer". 



1. Ausstattung 



Unter diesem Punkt sind verschiedene Kriterien zusammengefaBt. 

Geht die Installation komplikationslos vonstatten? Ist das Handbuch 

verstandlich und in deutscher Sprache? Ist der Lieferumfang kom- 

plett? 

Auch eine komfortable Bedienbarkeit ist ein wichtiger Punkt. Lalłt 

sich das Bild auch von technischen Laien einstellen? Sind alle not- 

wendigen Korrekturmóglichkeiten vorhanden? Ist der Monitor leicht 

dreh- und kippbar? Auch die ubrige Ausstattung, wie z.B. eingebaute 

Lautsprecher, die nutzbare Bildflache und die Garantiezeit ist hier 

wichtig. 

Insgesamt geht dieser Punkt mit 15 Prozent in die Gesamtwertung 

ein. 

Z Ergonomie 

Das ist ein sehr wichtiger Bewertungspunkt: Ist der Monitor in der Lagę, auch 
hohe Aufldsungen mit ergonomischen Bildfrequenzen darzustellen? 
Ab 73 Hertz Bildwiederholfrequenz bei einer Auftósung von 1024 x 768 gib- 
t's iiberhaupt erst Punkte, die Maximalpunktzahl wird bei 85 Hertz erreicht. 
Die Prufung der Ergonomierichtlinien nach MPR-2 ist inzwischen fast selbst- 
verstandlich. Erfullt ein Kandidat auch die strengeren TCO-Empfehlungen, 
gibfs datur noch einmal extra Punkte. 
Insgesamt schlagt dieser Bewertungsteil mit 35 % zu Buche. 

3.Biidqualitdt 

Das ist der mit Abstand wichtigste Beurteilungsabschnitt. Das Bild wird in funt 

Kategorien einem rigorosem Test unterzogen: 

Bildverzerrungen: Eine exakte Geometrie tragt wesentlich zum Gesamtein- 

druck bei. Ist das Bild genau rechtwinklig? Werden Kreise wirklich kreisrund 

angezeig oder verzerrt? Hangt der obere Bildrand durch? Lassen sich Verzer- 

rungen mit den vorhandenen Reglem beseitigen? 

Bildscharfe: Hohe Auflflsungen sind nur sinnvoll. wenn auch kleine Schrift- 

groGen noch einwandfrei lesbar sind. Dazu ist ein scharfes Bild zwingend not- 

wendig. 

Bildstabilitat: Ein hoher konstruktiver Aufwand ist notwendig, damit die 

BildgroBe bei schnellen Helligkeitsanderungen stabil bleibt. Viele Hersteller 

sparen hier, was sich dann ais "Pumpen" stórend bemerkbar macht. 

Entspiegelung: Bei ungunstiger Positionierung des Monitors kann die 

Deckenbeleuchtung, aber auch das durchs Fenster eintretende Tageslicht 

storende Retlexionen verursachen. Daher ist eine wirksame Entspiegelung der 

Bildrdhrenoberflache kein Luxus. 

Farbreinheit, Helligkeitswerteilung: 

Der Monitor soli eine gleichbleibende Helligkeit Ober die gesamte Bildflache 

erzeugen. Partielle Abschattungen oder Bereiche mit Farbstich fuhren zum 

Punktabzug. 

Insgesamt gibt es fur diesen Punkt 60% der Gesamtwertung. 

Gesamtpunktzohl 

POWER FMKwertet die einzelnen Kriterien unterschiedlich je nach ihrer Be- 
deutung. Wer die meisten Punkte hat, ist Testsieger. Erreicht der Kandidat 
mehr ais 80 % der Maximalpunktzahl, gibfs das Etikett "Spitzenklasse". im 
Bereich 60 bis 80 % "Oberklasse", von 40 bis 60 % "Mittelklasse" und "Stan- 
dardklasse" unter 40 % . 

Preis /Leistung 

Eine Aussage uber die Oualitat im Verhaltnis zum Preis liefert die POWER 
PMK-Einschatzung "sehr gunstig", "gunstig", "noch giinstig" und "teuer". 
Erst hohe Oualitat zum gunstigen Preis verrat den POWER PLAY-leswn das 
wahre Schnappchen. 
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Kapitals halten: Familie Otmar und Kann Weber, Munchen; Familie Carl-Franz 
und Jutta von Ouadt. Munchen; Aufsichtsrat: Professor Jochen Tschunke 
(Vorsitzender), Dr. Hans Otto Liftmann und Otmar Weber. 
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Das ist perfekt: 

Mit Battlehawks 1942 komplettieren 

wir jetzt die Super-Erfolgsserie von 

LucasArts auf CD-ROM. Zudem 

gibt es eine exklusive Kollektion 

der besten Spiele-Demos. Und 

das alles zum Mega-Tiefpreis 

von nur 19,80 Mark ab dem 

8. Juni 1995 bei Ihrem 

Zeitschriftenhandler... 



Mit Battlehawks 1942 erwartet Sie jetzt die 
Entscheidungsschlacht im Pazifik: Heiftt der 
Sieger Japan oder Amerika? Auf japanischer 
Seite kampfen Sie entweder mit einer Zero, 
einer Luxus-Val oder der beriihmten Kate. 
Ais Amerikaner steuern Sie eine Dauntless, 
Wildcat oder Avenger. Erleben Sie die 
originalgetreue Simulation mit sechs 
detaillierten Flugzeugen, Bordkamera 
und jeder Menge Auszeichnungen fur 
tapfere Piloten. Aufierdem fur Sie 
auf der CD-ROM-PLAY 3/95: eine 
brandheifte Exklusiv-Kollektion A 
topaktueller Spitzen-Demos... 



Premiering 
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1903-1939 



ACES OVER EUROPĘ * ACES OF THE PACIFIC * RED BARON 
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RED BARON 

"Red Baron gehórt auf dem 
Sektor der Flugsimulationsspiele 
mit zum Besten, was ihnen auf 
dem heimischen Monitor 
passieren Kann" 

- POWER PLAY 



ACES OF THE PACIFIC 

"Der Standard der 90er Jahre fur 

Flugsimulationen" 

- SI MU I ATI ON GAMĘ 
PLAYERS MAGAZINE 



ACES OVER EUROPĘ 

"Es ist mai wieder ein kleines 
Meisterwerk, was uns die 
Programierer aus Oregon da 
beschert haben" 

- POWER PLAY 

"Aces Over Europę - Flugi der 
Spitzenklasse" - ASM 



jf Emhziilt Red Baron, Aces ofthe Pacific, Aces Over Europę und die Zusatzprogramme Red 
Baron: Mission Builder und Aces ofthe Pacific: WWII 1946. 

^ Messen Sie sich mit dem Feind in kurzeń Einzelmissionen, oder beginnen Sie einen 
ganzen Feldzug. Erleban Sie die Intensitat des Luftkampfes in zwei Weltkriegen, indem 
Sie iiber 80 verschiedene Flugzeugtypen fliegen. 

^ Enthiilt die Erstausgabe von Aviation Ptoneers, einer exklustven Multi-Medien 

Pnisentation der Geschichte der Fliegerei von 1903 bis 1939 mit seltenen historischen 
Filmen und Photographien besonderer Ereiginisse in der Geschichte der Fliegerei. 

Besuchen Sie Ihren Handler oder rufen Sie uns an: 

06103 99 4040 
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Ich móchte EGO testen. Bitte schicken Sie mir die nach- 
sten drei Ausgaben zum egozentrischen Vorzugspreis von 
DM 12,90 frei Haus. 

Sollte mir EGO wider Erwarten nicht gefallen, teile ich 
Ihnen das schriftlich bis spatestens 1. Juni 1995 mit, 
Ansonsten erhalte ich ein Jahresabonnement zum ABO- 
Sonderpreis von DM 51,-. Damit bekomme ich EGO ein 
weiteres volles Jahr. Das Abo kann jederzeit schriftlich stor- 
mert werden. Das Geld von bereits bezahlten Ausgaben 
erhalte ich zuriick. 



Widerrufsgarantie: Innerhalb einer Woche nach Emgang 
dieser Bestellkarte bei der EGO & Morę Verlag GmbH, 
Keferloh Ib, 85630 Grasbrunn, kann dieser Auftrag wider- 
rufen werden. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs. 



Datum, 2. Unterschrift 

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise: 

D Abbuchung D Rechnung 



Datum/Unterschrift 



Name 



Postgiro- oder Bankkontonummer 



Bankleitzahl/Geldinstitut 



Ort 



PLZ/Ort 



Datum/Unterschrift 



Anzeige. 




Shadowrun 2.0 ID 

Die zweite, stark iiberarbeitete 
Ausgabe des Cyberpunk-Rollenspiel- 
Knallers in iiberragender graphischer 
Aufmachung. Dieser Hardcover-Band 
bietet auf iiber 300 Seiten alles 
Wissenswerte fti r angehende 
Strafiensamurai, Indianerschamanen 
und Netrunner. Ein Leckerbissen fur 
jede Sammlung! Preis: 65 Mark 




The Art off the Star 
Wars Galaxy 

Comic-Art-lllustrationen von 

verschiedenen Kiinstlern, zur 

wohl phantastischsten Science- 

fiction-Saga unserer Zeit. 

Englisches Original im 

iibergroBen Format. Ein MuB (tir 

jeden emsthaften "Star Wars"- 

Sammler. Preis: 52 Mark 




Versandbedingiingen 
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Straftensamurai- 

Katalog 

Im Jahr 2050 sind die StraBen 
der GroBstadt volter Getahren. 
Verlassen Sie nie Ihr Haus ohne 
Ihre Heckler&Koch 227! Das 
definitive Handbuch fur das 
urbane Raubtier! 
120seitiges Ouellenbuch mit 
viei neuer Ausriistung. 
Zusatzregeln und neuen 
Archetypen. Uberarbeitete 
Neuausgabe. 
Preis: 29,80 Mark 




Magie - Die Zusammenkunft 
Booster Pack UL 

Durch die Booster-Packs, mit jeweils 15 
Karten, erweitern Sie Ihre Mbglichkeiten, 
den Gegner mit neuen Spriichen und 
seltenen Artefakten zu iiberwinden. 
Preis: 4,80 Mark 



Bevor Ihr zur Bestellkarte 
greift, solltet Ihr Euch unsere 
Versandbedingungen durchle- 
sen, um eventuelle Mi(iverstand- 
nisse zu vermeiden. Bestellun- 
gen erfolgen nur schriftlich uber 
die Bestellkarte oder per Brief. 

Bei jeder Bestellung ist 
Euer Geburtsdatum und Eure 
Unterschrift unbedingt erfor- 
derlich. Minderjahrige mussen 
aufierdem einen Erziehungs- 
berechtigten mit unterschrei- 
ben lassen! Ohne die Un- 
terschrift auf der Bestellung 
kónnen wir nicht ausliefern. 

Alle Preise verstehen sich 
inklusive der gesetzlichen Mehr- 
wertsteuer von 15 Prozent. Im 
Inland erfolgt der Versand per 
Post. Und zwar ausschlielłlich 
per Nachnahme (Kaufpreis zzgl. 
8- DM Versandkostenpauscha- 
le). Ab einem Warenwert von 
250,- DM liefern wir versandko- 
stenfrei. Mindestbestellmenge 
betragt 50- Mark. Im europai- 
schen Ausland erfolgt der Ver- 
sand per Post und nur gegen 
Vorkasse zzgl. 20,- DM Ver- 
sandkostenpauschale. 






Mit Erscheinen dieser Artikelli- 
ste verlieren alle vorhergehenden 
ihre Gultigkeit. Angebot nur, 
solange Vorrat reicht. Da wir eini- 
ge unserer begehrten Artikel 
direkt aus den USA und Ubersee 
besorgen, kann es teilweise zu 
langeren Lieferfristen kommen, 
bitte habt dafur Verstandnis. 

Wer nicht die Bestellkarte ver- 
wendet, sondern per Brief 
bestellen móchte, schickt seine 
Order bitte an: 

Fantasy Productions 

POWER SHOP 

Versandabteilung 

Postfach 1416 

40674 Erkrath 
Wenn Ihr Fragen oder Anre- 
gungen zum Shop loswerden 
wollt, kónnt Ihr Euch an unsere 
Hotline wenden. Die POWER 
SHOP-Hotline ist jeden Montag 
von 16 bis 18 Uhr unter der 
Nummer zu er- 

reichen! Irrtumer und Druckfeh- 
ler vorbehalten. Gelieferte Ware 
bleibt bis zur vollstandigen 
Bezahlung Eigentum von Fanta- 
sy Productions GmbH. Gerichts- 
stand und Erfullungsort ist Dus- 
seldorf. 





Magie - Die 

Zusammenkunft 

Starter Pack UL 

Das erste Fantasy- 
Sammelkartenspiel 

uberhaupt, jetzt auch auf deutsch. 302 verschiedene Karten. 

Spitzenlllustrationen derverschiedenen Zauberspriiche, 

Kreaturen und Artefakte. Das Starterpaket enthalt 60 Karten und 

eine deutsche Spielanleitung. Preis: 14,80 Mark 
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T-Shirt Great Red Dragon 
T-Shirt Death'sRide 
T-Shirt Orcus Doorman 

Die Motive dieser T-Shirts diirften je- 
den Fantasy-Rollenspieler begeistern, 
besonders dann, wenn "Advanced 
Dungeons & Dragons" zu seinen 
Lieblingsspielen gehort. Alle T-Shirts 
werden in XL ausgeliefert. Preis 
jeweils: 29,80 Mark 
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Rebel Base 



U.S.S. Enterprise 

Die gute alte NCC 1701 -D ais Die Basis der Rebellen auf dem Eis- 

Riesenposter zum an die Wand pin- planeten Hoth. Im Film vom Imperium 
nen und traumen. Preis: 15,80 Mark zerstbrt, jetzt ais Plastikbausatz zum 

Wiederaufbau. 
Inklusive dem 
Millenium 
Falcon. 
Preis: 49 Mark 

Freddy 

Kruger 

Standup 





The Star Trek 

Encyklopedia 

Ein Nachschlagewerk, das fast 
keine Fragen iiber das "Star 
Trek"-Universum offen laBt. 
Von den "Star Trek Classics", 
iiber die "Next Generation" 
bis hin zu "Deep Space Ninę" 
findet der Trekker auf 400 
Seiten Informationen satt. 
Englisches Original. 
Preis: 36 Mark 



Viktor Skoff 

Viktor Skoff ist die 
Geschichte eines 
AuBenseiters, der sich 
gegen den Wahnsinn des 1. 
Weltkriegs stellt. Wobei er 
keine Skrupel hat, trotzdem 
an diesem Krieg zu 
verdienen. Ein Schwarz- 
weiO-Comic von Gregor M. 
Hoffmann. 
Preis: 29,80 Mark 
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Aventurien: Das Lexikon 

Wer im Lande Aventurien und bei 
"Das schwarze Auge"- Spiele- 
sessions mehr wissen will ais die 
Ritterkonkurrenz, der kommt urn 
das groBe Aventurien-Lexikon 
nicht herum. Von A wie ALayis 
Hiphom bis Z wie Zzzt beantwortet 
dieser Walzer wohl jede Frage. 
Das unentbehrliche Nachschlage- 
werk fur jeden DSA-Spielleiter 
und -spieler. Preis 89 Mark 



Messerhand is back! Freddy hat 

der bluttriefenden Elm Street 

den Riicken gekehrt, und ist nun 

bereit, auch in anderen 

Gegenden fur Aufregung und 

Schrecken zu sorgen. Ais 

lebensgroBes Zimmer- 

accessoire. Preis: 49,80 Mark 





Bubblegum Crisis 1 i 



Cyberpunk Manga im Mega 
Tokyo des Jahres 2032 A.D. 
Die Knight Sabres nehmen 
den fast aussichtslosen 
Kampf gegen die iiber- 
machtige GENOM Corpo- 
ration und den Ober- 
bosewicht "Boomers" auf. 
Wird das Gute gewinnen? 
In japanischer Sprache mit 
englischen Untertitein. 
Preis: 39,95 Mark 



Der Scharlatan 

Ais Selissa, die beste in 
der Eliteeinheit der Fer- 
doker Lanzenreiterinnen, 
des Verrats bezichtigt wird, 
wenden sich selbst ihre 
Freunde von ihr ab. Einzig 
ein Junker und ihre Stal I- 
magd halten nochzu ihr- 
und der Scharlatan, ein 
alter Jahrmarktzauberer. 
Der erste Roman zum 
Rollenspielsystem 
"Das schwarze Auge". 
Preis: 12,90 Mark 
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Gaiarth Słage 1 

Ital del Labard der 
Schwertkampfer und der 
Kampfdroide Zaxon 
miissen sich in diesem 
packenden 
Animestreifen gegen 
intelligente Maschinen 
und zaubernde Roboter 
beweisen. Gelungene 
Mischung aus Endzeit- 
fiction und Fantasy. In 
japanischer Sprache mit 
englischen Untertitein. 
Preis: 54,90 Mark 



Bubblegum 
Crisis 2 



Der Kampf der Knight 
Sabres geht weiter. 
Megakonzern GENOM hat 
einen neuen Trumpf im 
Kimono-Armel: die Black 
Box. Der Schliissel zu 
einer langst vergessenen 
Unterwasserstadt. In 
japanischer Sprache mit 
englischen Untertitein. 
Preis: 39,95 Mark 





Borg Standup 

Der Aiptraum aller im Star Trek 

Universum: Ein Borg in 

LebensgrbBe fiirs Wohnzimmer. 

Genau das richtige fur Trekker, 

die Omas und kleine Schwestern 

schrecken wollen. 

Preis: 49,80 Mark 

141 




Space Quest VI: RggdfWilco unterwegs im Mikrokosmos 



Fetzig: MechWarrio 



ZJ 



erscheint am 

12. Juli 



Actiuision 
Story 



Urban Decay 



Sommerzeit ist Reisezeit. Wir haben die Gelegenheit genutzt 
und fur Euch ActMsion in Los Angeles besucht. Was dort an 
neuen Spielehits ausgekocht wird, erfahrt ihr in einem Special. 
Dal) Paris nicht nur in Texas liegt, weifi mittlerweile jeder eini- 
germaBen polyglotte Mensch. Spiele- 
freunde wissen sogar noch mehr. Rich- 
tig! Hier bastelt Sierra/Cokłel Visionan 
neuen und bis jetzt geheimen Spiele- 
hits. Was uns in der nachsten Zeit er- 
wartet, haben wir vor Ort ausgekundschaftet. 
Nicht mehr ganz so geheim, dafiir aber hochaktuell ist Roger 
Wilcos neuestes Abenteuer. Wie Space Quest VI unter den 
kritischen Augen unserer Redakteure abgeschnitten hat, darauf 
kdnnt Ihr schon jetzt gespannt sein. 
Ebenfalls fur feuchte Hande unter den Management-Freaks 
wird der Test des brillan- 
ten A-Train-Nachfolgers 
A4-Networks sorgen. 
Doch auch fiir die Rollenspieler-Fraktion haben wir ein Schman- 
kerl in petto: Thunderscapewn SSI ist mittlerweile in testreifem 
Stadium und wirft seine Ritterschatten voraus. 

Ecstatica von Psygnosis diirfte jedem Adventu- 
refreund noch in angenehmer Erinnerung sein. 
Was sich aber jetzt unter dem Namen Urban 
Decay zusammenbraut, war auf der E3 schon so vielverspre- 
chend, daB wir uns entschlossen haben, das neueste Elliptoi- 
denspiel mit ersten Bildern und ein wenig Hintergrund-Story 
schon recht friih vor vor dem Erscheinungsdatum zu featuren. 



Space Quest VI 






In diesem Sinne 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 



Kolossal beeindruckend. Der Canon BJ-200ex. 



Fiir brillante Drucke. Mit 360 x 360 dpi und dem 

Fine-Modus fiir ver minderte Streifenbildung. 
Dazu unłer MS-Windows™ bis zu 256 Graustufen. 



F Mit Kaniengiariungsveriańicii. 

Die Smoothing Funktion entspricht 
\ einer Aułldsung von 720 x 360 dpi, 
\ macht Linien noch gerader und Bbgen 

noch runder. 



Bis zu 3,4 Seiten in der Minutę. Die 
64 Diisen und die neue Druck- 



J wegoptimierung erlauben 
die hohe Druckgeschwindigkeit 
auf Normal- und Recycling- 
papieren sowie auf 
Overheadfolien. 




Kompakt und leise: Die 
| geringen Abmessungen des 
, BJ-200ex, sein geringes 
Gewicht von nur ca. 3 kg und 
sein flusterleiser Gertiuschpegel 
werten ihn zur ersten Wahl fiir 
jeden Schreibtisch auf. 
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Der neue BJ-200ex: 
klein, aber groflartig. 

Der BJ-200ex liefertwahre Blickfangean 

Feinheit und Prazision. Angenehm auch 

der automatische Einzelblatteinzug fiir bis zu 

00 A4-Seiten oder 1 Umschlage. Praktisch 

der Druckertreiber fur Windows 3.1™ und die 

20 zusatzlichen TrueType™- Schriften. Weitere 

Treiber und seine Emularionen lassen Sie mit dem 

neuen BJ-200ex aus allen gangigen Anwendungen 

drucken. Lassen Sie sich uberzeugen. 

Canon 

MAN VERSTEHT SICH BESSER 

Canon Deutschland GmbH 

Europark Fichtenhain A10, 47807 Krefeld 

Tel. (0 21 51 ) 34 95 66, Fax (0 21 51 ) 34 95 99 



Schweiz: Walter Rentsch AG, Geschaftsbereich Wiederverkau(, Induslrieslr. 1 2, 
CH-8305 Diellikon, Tel.: 01/8 35 68 00, Fax: 01/8 35 68 60; Ósterreich: 
Canon GesellschaftmbH.OberlaaerStr 233, A-l 100 Wien, Tel.: 01/68 3641-405 
Fax: 01/68 36 41-774 



